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本 书 是 进一步 学 习 Solid Edge ST4 曲面 设计 的 高 级 实例 书籍 .本 书 介 绍 了 16 个 经 典 的 实际 曲面 产品 的 
设计 全 过 程 ， 其 中 4 个 实例 采用 目前 最 为 流行 的 TOP_DOWN ( 自 顶 向 下 ) 方法 进行 设计 。 这 些 实例 涉及 
各 个 行业 和 领域 ,选用 的 实例 都 是 生产 一 线 实际 应 用 中 的 各 种 产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 中 的 实例 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 的 培训 案例 
整理 而 成 的 ， 上 共有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附 帝 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 136 个 曲面 
设计 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 20 多 个 小 时 。 另 外 ， 光 盘 中 
还 包含 本 书 所 有 的 范例 文件 以 及 练习 素材 文件 〈2 张 多 媒体 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.8GB ) 。 

本 书 在 内 容 上 ， 针 对 每 一 个 实例 先进 行 概述 ， 说 明 该 实例 的 特点 ， 使 读者 有 一 个 整体 概念 的 认识 ， 学 习 也 
更 有 针对 性 ， 接 下 来 的 操作 步骤 翔实 、 透 彻 ， 图 文 并 成 ， 引 领 读者 一 步 一 步 地 完成 设计 。 这 种 讲解 方法 能 使 读 
者 更 快 、 更 深入 地 理解 Solid Edge ST4 曲面 设计 中 的 一 些 抽象 的 概念 、 重 要 的 设计 技巧 和 复杂 的 命令 及 功能 ， 
也 能 使 读者 较 快 地 进入 曲面 设计 实战 状态 ; 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 Solid Edge ST4 软件 的 实际 操作 界面 ， 
使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效率 。 本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清 
晰 ， 实 例 丰 富 ， 讲 解 详 细 ， 图 文 并 戊 ， 可 作为 广大 工程 技术 人 员 和 设计 工程 师 学 习 Solid Edge 的 曲面 自学 
教程 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 练习 的 教材 。 
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出 版 说 明 


制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任 何 经 济 实力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 英 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推进 国民 经 济 信息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 提 高 制造 业 科技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 展 信 息 产 业 ， 
首先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 中 。 

众所周知 ， 制 造 业 信 息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 国 家 已 将 制造 业 信息 化 提 到 关系 国 
家 生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信息 
化 与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 跨越 式 发 展 之 路 。 信 息 化 
主导 着 新 时 期 工业 化 的 方向 ， 使 工业 旨 着 高 附加 值 化 发 展 ; 工业 化 是 信息 化 的 基础 ， 为 信 
居 化 的 发 展 提 供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 自主 和 完整 
的 工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工程 、 网 络 技术 、 数 据 库 技术 等 先进 技术 将 
CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 业 服 务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 , 采用 统一 的 
架构 体系 和 统一 的 基础 数据 平台 ， 涵 访 目 前 常用 的 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 软件 ， 
使 软件 交互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 和 制造 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 共 
享 水 平 ， 提 高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企业 
的 综合 实力 ， 为 打造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作 为 全 国 优秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信 息 化 技术 类 图 书 方面 有 着 独特 
的 优势 ,一 直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
学 习 这 些 领 域 的 软件 (如 Solid Edge 、UG 、Ansys、Adams 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 
了 许多 宝贵 的 经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 软件 园 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开发 、 咨 
询 及 产品 设计 与 制造 等 服务 ， 并 提供 专业 的 Solid Edge、UG、Ansys、Adams 等 软件 的 培训 。 
中 关 村 软件 园 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 
北京 大 学 和 中 国 科学 院 等 著名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 时 聚集 了 一 些 国 内 外 著名 公司 ， 如 西门 
子 、 联 想 集团 、 清 华 紫光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 充 分 依托 中 关 村 
软件 园 的 人 才 优 势 , 在 机 械 工 业 出 版 社 的 大 力 文 持 下 , 已 经 推出 了 或 将 陆续 推出 Solid Edge、 
UG、CATIA、Pro/ENGINEER (Creo)、Ansys、Adams 等 软件 的 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 
包括 : 

@ Solid Edge ST4 工程 应 用 精 解 从 书 

@ UG NX 8.0 工程 应 用 精 解 从 书 

@ UG NX 7.0 工程 应 用 精 解 从 书 
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UG NX 6.0 工程 应 用 精 解 丛书 
CATIA V5R21 工程 应 用 精 解 从 
CATIA V5R20 工程 应 用 精 解 从 
CATIA V5 工程 应 用 精 解 从 书 
Creo 2.0 工程 应 用 精 解 丛书 
Creo 1.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Pro/ENGINEER 野火 版 4.0 工程 应 用 精 解 丛书 
AutoCAD 工程 应 用 精 解 丛书 

MasterCAM 工程 应 用 精 解 从 书 

Cimatron 工程 应 用 精 解 从 书 


人 书 
人 书 


“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 具有 以 下 特色 ; 





注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清晰 。 由 于 作者 队伍 和 顾问 均 是 来 自 一 线 的 专业 工程 
师 和 蜗 校 教师 ， 所 以 图 书 既 注重 解决 实际 产品 设计 和 制造 中 的 问题 ， 同 时 又 对 软 
件 的 使 用 方法 和 技巧 进行 了 人 全面、 系统 、 有 条 不 率 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 
范例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复 杂 的 综合 范例 帮助 谈 者 深入 理解 、 灵 活 运 用 。 
写法 独特 ， 吻 于 上 手 。 全 部 图 书 采 用 软件 中 真实 的 来 单 、 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 
等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 和 直观、 准确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

随 书 光盘 配 有 视频 录像 。 随 书 光 盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 视频 文件 ， 帮 助 谈 者 轻松 、 
高 效 地 学 习 。 

网 站 技术 支持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科技 有 
限 公 司 的 网 站 (http:/www.zalldy.com) 获得 技术 文 持 。 























我 们 真 城 地 希望 三 大 读者 通过 学 习 “ 工 程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 能 够 高 效 地 草 握 有 天 


制造 业 信 ， 


昌 化 软件 的 功能 和 使 用 撤 巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 竺 您 给 我 








们 提出 宇 吐 的 意见 ， 以 便 今后 为 大 家 提供 更 优秀 的 图 书 ， 共 同 为 我 国 制造 业 的 发 展 尽 一 份 


力量 。 


北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 
机 械 工业 出 版 社 


ll 
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Solid Edge 是 Siemens PLM Software 公司 旗下 的 一 于 三 维 CAD 应 用 软件 ,采用 Siemens 
PLM Software 公司 自己 拥有 专利 的 Parasolid 作为 软件 核心 ， 将 普及 型 CAD 系统 与 世界 上 
最 具 领 先 地 位 的 实体 造型 引擎 结合 在 一 起 ， 是 基于 Windows 平台 、 功 能 强大 且 多 用 的 三 维 
CAD 软件 。 

曲面 建 模 与 设计 是 产品 设计 的 基础 和 关键 ， 要 熟练 掌握 使 用 Solid Edge 对 各 种 曲面 零 
件 的 设计 ， 只 徘 理 论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 不 够 的 。 编 车 本 书 的 目的 正 是 为 了 使 读者 通 
过 书 中 的 经 典 实例 ， 迅 速 掌 握 各 种 曲面 零件 的 建 模 方 法 、 技 巧 和 构思 精 散 ， 使 读者 在 短 时 
间 内 成 为 一 名 Solid Edge 曲面 设计 高 手 。 

本 书 是 进一步 学 习 Solid Edge ST4 曲面 设计 的 高 级 实例 书籍 ， 其 特色 如 下 : 

e ”本 书 介绍 了 16 个 经 典 的 实际 曲面 产品 的 设计 全 过 程 , 其 中 4 个 实例 采用 目前 最 为 
流行 的 TOP DOWN (上 自 顶 回 下 ) 方法 进行 设计 ， 令 人 耳目 一 新 ， 对 读者 的 实际 
设计 具有 很 好 的 指 寻 和 借鉴 作用 。 

e 讲解 详细 ， 条 理 清 晰 ， 图 文 并 成 ， 保 证 自学 的 读者 能 够 独立 学 习 书 中 的 内 容 。 

e@ ”写法 独特 ， 采 用 Solid Edge ST4 软件 中 真实 的 对 话 框 、 欣 钮 和 图 标 等 进行 讲解 ， 
使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

e@ 附加 值 高 ， 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 136 个 曲面 设计 技巧 和 具 
有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 , 时 间 长 达 20 多 个 小 时 , 2 张 多 
媒体 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.83GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 半 名 公司 〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 

的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具有 很 强 的 实用 性 。 本 书 的 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 自 北 京 兆 迪 
科技 有 限 公 司 ， 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 
服务 ， 并 提供 Solid Edge、UG、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 
本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 帮助 。 

本 书 由 展 迪 优 主编 ， 参 加 编写 的 人 员 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 划 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 
芒 华 、 詹 路 、 冯 元 超 、 对 江波、 周涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 侯 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 
詹 棋 、 蜗 政 、 和 孙 润 、 李 傅 倩 、 黄 红 霞 、 尹 果 、 他 行 、 詹 超 、 玉 佩 文 、 赵 徊 、 王 晓 浏 、 陈 淑 
童 、 周 攀 、 吴 伟 、 王 海 波 、 高 倘 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光 光 、 觉 光 、 冯 峰 、 人 詹 聪 、 平 迪 、 
管 焉 、 王 平 、 李 友 采 。 本 书 已 经 多 次 校对 ， 如 有 芷 漏 之 处 ， 姑 请 广大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 










































































编 者 


本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 

写作 环境 

本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP Professional, 对 于 Windows 2000 Server/XP 操作 系 
统 ， 本 书 的 内 容 和 实例 也 同样 适用 。 

本 书 采 用 的 写作 蓝本 是 Solid Edge ST4 中 文 版 。 

光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 融 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附 赠 多 媒体 DVD 光盘 两 张 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 两 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 DD 盘 中 ， 然 后 绸 将 第 二 张 光 盘 的 sest4.7-video2 文件 夹 中 的 所 有 
文件 复制 到 第 一 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 光盘 的 sest4.7 目录 下 共有 三 个 子 目 录 : 

(1) se4_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系 统 配 置 文件 。 
(2) work 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 教案 文件 、 实 例文 件 和 练习 系 材 文件 。 
(3) video 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 全 部 的 操作 视频 录像 文件 〈 含 语音 讲解 )。 

光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 实例 。 

建议 谈 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 随 书 光 盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 。 

本 书 约 定 


@ 本 书 中 有 关 鼠 标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 
单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 
选择 (选取 ) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 移 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
鼠标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 
e@ 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 ， 例 如 ， 下 面 是 草 绘 环 
境 中 绘制 椭圆 操 作 步 又 的 表述 : 
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step1. 单 击 “中 心 点 画 圆 ”命令 按钮 加 加 中 的 目 ， 然 后 单 击 | 包 按钮 。 

Step2. 在 绘图 区 的 茶 位 置 单 击 ， 放 置顶 圆 的 中 心 点 ， 移 动 鼠 标 指 针 ， 在 绘图 区 
的 荣 位 置 单 击 ， 放 置 椭圆 的 一 条 轴线 轴 端 点 。 

Step3. 移动 鼠标 指针 ， 将 椭圆 拖 动 至 所 需 形 状 并 单 击 左 键 ， 完 成 李 圆 的 创建 。 

加 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 舍 有 多 级 子 操作 。 例 如 Stepl 下 可 能 包 
含 (1)、(2)、(3) 等 子 操作 ， 子 操作 (1) 下 可 能 包含 山 、 包 、 包 等 子 操作 ， 
子 操作 GO 下 可 能 包含 al)、b)、c) 等 子 操作 。 

回 如 采 操 作 较 复杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
{Fs 

名 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

@ 由 于 已 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 熏 中 ,所 以 书 中 在 

要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 上 所 述 的 路 径 均 以 “D: ”开始 。 





























技术 支持 


本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 参 编 人 员 均 来 自 北 京 兆 迪 科技 有 限 
公司 ， 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 资 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
并 提供 Solid Edge、UG、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 书 的 
过 程 中 如 果 人 过 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http:Wwww.zalldy.com 来 获得 技术 文 持 。 
咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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实例 1 在 曲面 上 添加 实体 文字 


实例 概述 


本 实例 讲解 了 在 曲面 上 添加 实体 文字 的 设计 过 程 ， 在 产品 的 设计 过 程 中 经 第 会 用 到 在 


曲面 上 添加 文字 或 公司 LOGO 图 全 等 ， 使 用 本 实例 的 这 种 方法 可 以 大 大 减少 设计 师 的 工作 


时 间 ， 


py 


面 ， 


提高 工作 效率 。 鹤 件 模型 及 路 径 查找 器 如 图 1.1 所 示 。 


龟 text. par 
li: Base 
日 回 加 基本 做 考 平面 
口 以 视图 仆 阅 
回 品 厂 袖 图 尽 2) 





到 加 前 视图 (x2) 
2 平面 4 
口 草 2 
等 
法 


草图 1 
拉 宫 1 
1.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 
人 I 、GB 老伯 | 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 选 择 下 拉 菜 单 了 > |‖ J pe 


命令 ， 进 入 建 模 环境 。 


Step2. 创建 图 1.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 幅 按钮， 选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平 
进入 草 绘 环境 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 绘 制图 1.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 区 | 按钮 ,确认 叹 | 按 钮 被 按 下 ， 在 距离: 下 





拉 列 表 中 输入 30， 并 按 Enter 键 。 


1.4。 


(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 上 | 按钮 ， 单 击 _ | 校 钮 ， 完 成 拉 促 特征 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 1.4 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 平面 区 域 中 单 击 号 ”按钮 ， 选 择 开 上 平行 命 仿 。 

(2) 定义 参考 平面 。 在 绘图 区 域 选取 右 视图 (YZ) 平面 为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距离 与 方向 。 在 距 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 50， 偏 移 方向 参考 图 








(4) 在 绘图 区 域 空 日 处 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 
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平面 4 
下 B 100 
| 
图 1.2” 拉 伸 特征 1 图 1.3 截面 草图 图 1.4 平面 4 


Step4. 创建 图 1.5 所 示 的 草图 1。 

(1) 选择 命令 ， 在 下 草图 区域 中 单 击 而 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 

@ 定义 草图 平面 。 选 取 平面 4 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 

@ 在 草 绘 环 境 中 绘制 图 1.5 所 示 的 文字 。 单 击 工具 功能 选项 卡 萄 入 区 域 中 的 “文本 轮 








廓 ”按钮 四 ， 系 统 弹 出 “文本 ”对 话 框 ， 在 字体 名 ;下拉 列表 中 设置 文字 的 字体 为 宋体 ， 文 
字 的 大 小 为 10.00mm; 在 朗 本 加 :文本 框 中 输入 “ 兆 迪 科技 ”， 单 击 [_ 确定 jj 钮 ， 然 后 在 
图 形 区 中 单 击 ， 完 成 文字 的 绘制 。 


钮 


- 


人 














@@ 为 文字 添加 图 1.5 所 示 的 尺寸 约束 。 
@ 单 击 圆 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 单 击 “ 草 图 ”命令 条 中 的 上 本 | 扩 钮 ， 单 击 _ | 拉 
完成 草图 1 的 创建 。 





图 1.5 草图 1 


Step5. 创建 图 1.6 所 示 的 缠绕 草图 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 曲面 处 理 功能 选项 卡 曲 党 区 域 中 的 登 入 红 草 图 按 饵 。 
(2) 定义 要 缠绕 草图 的 曲面 。 选 取 图 1.7 所 示 的 曲面 为 要 缠绕 草图 的 曲面 ， 单 击 回 | 控 





(3) 定义 要 缠绕 的 草图 元 素 。 选 取 草图 1 为 要 缠绕 的 草图 元 素 ， 单 击 回 | 按钮 。 
(4) 单 击 [ 避 | 校 乌 ， 单 填 _ 台 | 按 钮 ， 完 成 缠绕 草图 1 的 创建 。 


选取 该 





1.6 ”缠绕 草图 1 1.7 选取 缠绕 草图 的 曲面 


实例 1 在 曲面 上 添加 实体 又 字 3 


Step6. 创建 图 1.8 所 示 的 法 向 拉 伸 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 主 多 功能 选项 卡 实体 区域 中 的 司 关 各] 按钮 ， 选择 各 -法 向 命 





心 


(2) 定义 法 向 曲线 。 选 取 图 1.9 所 示 的 所 有 曲线 ， 单 击 加 | 按钮 。 
(3) 定义 方向 和 高 度 。 移 动 鼠 标 , 调整 方向 至 图 1.10 所 示 , 在 高 度 : 下拉 列表 中 输入 3.00。 
(4) 在 空白 区 域 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 上 于 | 按钮 ， 单 击 _ 融 | 扩 钮 ， 完 成 法 向 拉 伸 1 的 








创建 。 
选取 此 曲线 
We | | | - 人 
Ll \ 4 \ y 
1.8 ”法 同 拉 伸 1 1.9 定义 法 同 曲 线 110 ”定义 方向 


Step7. 保存 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单车 一 > | 园 39 人 结 仿 ,文件 名 称 为 text。 


实例 2 ”了 吹风 机 喷 跑 


实例 概述 

本 实例 介绍 了 吹风 机 喷嘴 的 设计 过 程 。 此 例 中 对 模型 外 观 的 创建 是 一 个 值得 读者 学 习 
的 地 方 ， 某 些 特征 单独 放置 的 时 候 显得 比较 采 板 ， 但 组 合 到 一 起 却 能 给 人 耳目 一 新 的 感觉 ， 
而 且 还 可 以 避免 千 琐 的 调整 步骤 。 布 望 通过 对 本 例 的 学 习 ， 读 者 能 有 更 多 的 收获 。 零 件 模 
型 及 路 径 查 找 器 如 图 2.1 所 示 。 











blower_norzle,.par 草图 1 
四 ts Base 3 草图 2 
日 加 口 基本 蕉 者 平 面 器 及 草图 3 
司 俯视 图 (XY) sa 拉 仲 1 

刁 右 视图 (Y2) 器 除 料 1 

向 鲁 贺 1 

| 襄 菏 坚 1 

品 拉 圳 1 

站 鲁 圆 2 

3 





2.1 零件 模型 及 路 径 查 找 絮 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 2.2 所 示 的 旋转 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 号 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 前 视图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制 
图 2.3 所 示 的 截面 草图。 

说 明 : 圆 约 的 圆心 在 X 轴线 上 。 

(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 ， 北 图 “区 域 中 的 和 按钮 ， 选 取 图 2.3 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 

(4) 定 义 旋转 属性 。 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 贺 , 退出 草 绘 环 境 ; 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 ): 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 

(5) 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 校 钮 ， 完 成 旋转 拉 伸 特征 1 的 创 
建 。 





图 2.2 ”旋转 拉 伸 特征 1 图 2.3 截面 草图 


实例 2 吹风 机 喷嘴 


Step3. 创建 图 2.4 所 示 的 平面 4。 在 了 国 区 域 中 单 击 局 按钮 ， 选 择 有 EJ 平行 选项; 
在 绘图 区 域 选取 俯视 图 (XY) 平面 为 参考 平面 ;在 距 训 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 为 值 5， 偏 移 
方向 为 乙 轴 的 正方 向 ， 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 

Step4. 创建 图 2.5 所 示 的 平面 5。 在 了 国 区 域 中 单 击 局 按钮 ， 选 择 有 EJ 平行 选项; 
在 绘图 区 域 选取 平面 4 为 参考 平面 ， 在 下 可: 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 50， 偏 移 方 向 参 
考 图 2.5， 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 











图 2.4 平面 4 图 2.5 平面 5 


Step5. 创建 图 2.6 所 示 的 草图 1。 在 忆 章 图 “区域 中 单 击 圈 按 钮 ， 选 取 俯视 图 (XY) 
平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 2.6 所 示 的 草图 。 

Step6. 创建 图 2.7 所 示 的 草图 2。 在 二 草图 区域 中 单 击 喘 按钮 ， 选 取 平面 4 为 草图 平 
面 ， 绘 制图 2.7 所 示 的 草图 。 

Step7. 创建 图 2.8 所 示 的 草图 3。 在 二 草图 区域 中 单 击 踢 按钮 选取 平面 5 为 草图 平 
面 ， 绘 制图 2.8 所 示 的 草图 。 





图 26 草图 1 图 2.7 草图 2 图 28 草图 3 

Step8. 创建 图 2.9 所 示 的 放样 拉 伸 1. 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 避 党 和 后 的 小 三 角 ， 选 择 山 19 丈 样 | 命 人 4 

(2) 选择 截面 轮 廊 。 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 员 从 草图 /零件 边 选择 选项 ， 依 次 选 
取 图 2.10 所 示 的 章 几 1、 旱 图 2、 章 网 3， 单 击 左 键 确 定 。 

说 明 : 放样 特征 实际 上 是 利用 截面 轮廓 以 渐变 的 方式 生成 ， 所 以 在 选择 蕉 面 轮 廊 的 时 
候 要 注意 截面 轮 廊 的 先后 顺序 ， 否 则 实体 无 法 生成 . 

(3) 选择 引导 线 。 本 例 中 使 用 系统 默认 的 引导 线 ， 然 后 右 击 。 

(4) 单 击 “ 放 样 ” 命令 条 中 的 上 本 || 掖 钮 ， 单 击 忆 于 | 按钮 ， 完 成 放样 拉 伸 1 的 创建 。 
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图 2.9 放样 拉 伸 1 图 2.10 ”选择 截面 轮 亡 
Step9. 创建 图 2.11 所 示 的 除 料 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 。 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 
@ 选取 草图 平面 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 。 
GO 绘制 截面 草图 。 在 章 绘 环境 中 绘制 图 2.12 所 示 截 面 章 图 。 
@ 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 的 “关闭 草图 ”按钮 固 ， 退 出 草 绘 环境 。 
(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 除 料 ” 命 令 条 中 单 击 是 按钮， 确认 是 | 按钮 被 按 下 ,在 距离 :下 
拉 列 表 中 输入 50， 并 按 Enter 键 。 
(4) 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 上 本 || 掖 钮 ， 单 击 _ 于 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 











图 2.11 除 料 特征 1 图 2.12 截面 草图 


Step10. 创建 图 2.13b 所 示 的 倒 圆 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按 钮 。 

(2) 定义 倒 贺 类型。 采用 系统 默认 的 倒 圆 类 型 。 

(3) 定义 倒 圆 对 象 。 选 取 图 2.13a 所 示 的 边 链 为 要 圆 角 的 对 象 。 

(4) 定义 圆 角 的 半径 。 在 “ 倒 圆 ”命令 条 的 半径 : 文本 框 中 输入 2， 然 后 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 回 |. 

(5) 单 击 该 命令 条 中 的 [| 按钮 ， 然 后 单 击 上 本 | 按钮 ， 完 成 倒 圆 1 的 创建 。 

Step11. 创建 图 2.14b 所 示 的 薄 壁 1。 

(1) 选择 命令 。 在 。” 实 售 ”区 域 中 单 击 鼎 薄 壁 按钮 。 

(2) 定义 注 壁 厚度 。 在 “ 注 壁 ”命令 条 的 同一 竺 度 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 1.0， 然 后 
左 击 确 定 。 














实例 2 吹风 机 喷嘴 2 


ba 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 
图 2.13 倒 圆 1 






(3) 定义 要 移 除 的 面 。 选 取 图 2.14a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 单 击 “完成 ” 
校 钮 加 |， 
(4) 单 击 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 一 | 按钮 ， 单 击 L | 榨 钮 ， 完 成 薄 壁 1 的 创建 。 





要 移 除 的 面 





A 回 碍 看 


a) 注 壁 前 b)〉 洲 壁 后 
图 2.14 注 壁 1 

Step12. 创建 图 2.15 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 区域 中 单 击 辆 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ; 给 
制图 2.16 所 示 的 截面 草图 (此 草图 为 一 个 直径 值 为 49 的 圆 和 一 个 取 自 于 模型 内 边线 的 圆 组 
成 )， 单 击 加 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 芭 按钮 ， 确 认 人 站 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 4.0， 并 按 Enter 键 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 的 [| 掖 钮 ， 单 击 _ | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

















放大 图 


LL- 





图 2.15 拉 伸 特征 1 图 2.16 截面 草图 


Step13. 创建 图 2.17b 所 示 的 倒 圆 2。 要 倒 圆 的 对 象 为 图 2.17a 所 示 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 
为 0.5。 
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a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 2.17 倒 圆 2 


Step14. 创建 图 2.18b 所 示 的 倒 圆 3。 要 倒 圆 的 对 象 为 图 2.18a 所 示 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 
为 0.5。 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 2.18 倒 圆 3 


Step15. 保存 模型 ， 命 名 为 blower_nozzle。 


实例 3 干 时 板 


实例 概述 
本 实例 讲述 了 千 叶 板 的 设计 过 程 ， 运 用 了 如 下 命令 : 蓝 面 、 扫 掠 曲 面 、 阵 列 、 分 割 面 、 
删除 面 、 曲 面 缝合 、 曲 面 加 厚 。 实 例 的 主要 形状 是 通过 对 两 个 面 缝合 修剪 而 成 ， 本 实例 
中 阵列 、 分 割 面 、 删 除 面 的 操作 技巧 性 很 强 ， 需 要 读者 用 心 体 会 。 零 件 模型 及 路 径 查 找 器 
如 图 3.1 所 示 。 


多 instance _m sheet.par 
中 地 :Base 
国 加 口 基本 参考 生男 


本 而 上 
1 


可 


路 正路 吗 趾 册 首 所 一 
et Ya yet Yat ya} Nat yat 党 St 
[= SE 


站 
员 
也 


图 图 图 图 国 国 图 国 图 加 图 回国 
- 
Es 
也 
lh 


本 人 站 座次 闪闪 商 商 测 洽 兴 





3.1 和 零件 模型 及 路 径 查 找 器 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环 境 。 
Step2. 创建 图 3.2 所 示 的 平面 4。 在 亚 面 区 域 中 单 击 品 引 按钮 ， 选 择 瑟 ] 于 
选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 距 识 : 下拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 100， 偏 移 方 
向 为 Y 轴 正方 向 ， 单 击 左 键 完成 平面 4 的 创建 。 
Step3. 创建 草图 1。 在 二 草图 “区域 中 单 击 项 按钮， 选取 平面 4 作为 草图 平面 ， 绘 制 
图 3.3 所 示 的 日 图 1。 
Step4. 创建 图 3.4 所 示 的 镜像 草图 2. 在 二 阵列 区域 中 单 击 部 樟 像 “后 的 小 三 角 , 选择 
镜像 复制 等 件 命令， 在 图 形 区 选取 草图 1 作为 镜像 零件 ;选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 镜 
像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 命 令 条 中 的 L 吾 | 校 钮 ， 完 成 镜像 草图 2 的 创建 。 























100 一 0 





32 平面 忒 3.3 草图 1 3.4 ”镜像 草图 2 
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Step5. 创建 图 3.5 所 示 的 平面 5。 在 平面 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 上 EJ 生 行 选项; 
选取 右 视图 (YZ) 平面 为 参考 平面 ， 在 图 3.5 所 示 的 曲线 的 顶点 处 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 





人 
图 3.5 平面 5 
Step6. 创建 图 3.6 所 示 的 草图 3。 在 ”草图 "区域 中 单 击 咒 按 馈 ,选取 平面 5 作为 草图 


平面 ， 绘 制图 3.7 所 示 的 草图 3。 
说 明 : R300 圆 的 圆心 位 于 乙 轴 上 。 





ee 
ee 一 一 
和 | ~、 
| 站 
3.6 ”草图 3( 建 模 环境 ) 图 3.7 音 图 3( 草 绘 环 场 ) 





Step7 OA 在 阵列 x 域 中 单 击 凶 模 像 "后 的 小 三 角 , 选择 
小 模 剧 复制 要 件 | 命令 ， 在 图 形 区 选取 草图 3 作为 镜像 零件 ， 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 镜 
像 中 心 平面 单 击 “ 镜 像 ”命令 条 中 的 L 盖 | 按钮 ， 完 成 镜像 草图 4 的 创建 。 








3.8 ”镜像 草 网 4 


Step8. 创建 图 3.9 所 示 的 蓝 面 1。 选 择 曲面 区 域 中 的 对 命令, 选取 图 3.10 所 示 的 截面 1 
然后 右 击 ， 选 取 截 面 2， 然 后 右 击 ， 在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 击 名 | 按钮 ， 选 取 图 3.10 所 示 的 
引导 曲线 1， 然 后 右 击 ; 选取 引导 曲线 2， 然 后 双击 左 键 ; 单 击 L 带 | 按钮 ， 单 击 _ 怠 | 按钮， 
完成 蓝 面 1 的 创建 。 











引导 曲线 2 引导 曲线 1 





图 3.9 赣 面 1 图 3.10 定义 截面 及 引导 曲线 
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Step9. 创建 图 3.11 所 示 的 平面 6。 在 于 加 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 开 1 平行 选项 ， 
选取 俯视 图 (XY) 平面 为 参考 平面 ， 在 图 3.11 所 示 的 蓝 面 的 边线 上 单 击 ， 完 成 平面 6 的 创 
建 。 

Step10. 创建 图 3.12 所 示 的 平面 7。 在 亚 夯 区 域 中 单 击 已 ” 按钮 ， 选 择 医 号 角度 命 
令 ， 选 取 图 右 视 图 (YZ) 平面 与 平面 6 作为 参考 平面 ; 选取 右 视图 (YZ) 平面 为 旋转 的 基 
准 面 ， 在 “基准 面 ”命令 条 后 的 下 拉 列 表 中 输入 角度 值 为 30.0， 旋 转 方向 可 参考 图 3.12; 
单 击 左 键 确定 ， 完 成 平面 7 的 创建 。 





选取 此 边线 
Z 
1 .， 
图 3.11 平面 6 图 3.12 平面 7 


Step11. 创建 图 3.13 所 示 的 草图 5。 在 二 草图 区域 中 单 击 因 按钮 ， 选 取 前 视图 〈XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 3.14 所 示 的 草图 5。 





2 


图 3.13 草图 5〈( 建 模 环 境 ) 图 3.14 草图 5( 草 绘 环境 ) 


Step12. 创建 图 3.15 所 示 的 草图 6。 在 忆 草图“ 区域 中 单 击 萝 按钮 ， 选 取 平 面 7 作为 草 
图 平面 ， 绘 制图 3.16 所 示 的 草图 6。 





180 
R 30 
图 3.15 草图 6( 建 模 环 境 ) 图 3.16 草图 6( 草 绘 环境 ) 





Step13. 创建 图 3.17 所 示 的 扫 掠 曲面 。 选择 曲面 区 域 中 的 六 拉 的 命令， 系统 弹出 “ 扫 
掠 选项 ”对 话 框 ; 在 默认 招 罚 类 型 区 域 中 选中 单一 路 径 和 机 苦 面 名单 选项 , 然后 单 击 | 确定 | 
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按钮 ， 选 取 图 3.18 所 示 的 曲线 作为 扫 掠 轨迹 ， 然 后 右 击 ;选取 图 3.18 所 示 的 曲线 作为 扫 掠 
截面 ， 单 击 “ 封 闭 端 ” 按钮 国 ， 单 击 L 病 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 的 创建 ， 单 击 L 一 | 护 钮 。 





7 es — 和 
， 一、 扫 掠 截面 
、 x | 扫 掠 轨迹 
选取 此 曲面 Y 
图 3.17 扫 扩 曲 面 图 3.18 ”定义 扫 乓 轨迹 与 规 面 


Step14. 创建 图 3.19 所 示 的 阵列 副本 。 在 阵列 区 域 中 单 击 “加 阵列 命令 后 ， 在 “阵列 ” 
命令 条 中 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国生 项 ， 选 取 图 3.17 所 示 的 扫 掠 曲面 ， 单 击 贺 按 钮 ， 
选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 阵列 草图 平面 ， 单 击 坚 正 区 域 中 的 司 按钮 ， 绘 制 圆 ( 注 ,圆心 
要 位 于 乙 轴 与 平面 6 的 交点 上 ， 对 于 圆 的 大 小 没有 要 求 )， 在 “阵列 ”命令 条 的 村 | 下 拉 列 
表 中 选择 国 I 对 六 项 ,在 并 色 : 文本 框 中 输入 8， 单 击 该 命令 条 中 的 “抑制 事例 ”按钮 名 | 
对 阵列 对 象 进行 抑制 ( 框 选 或 单 击 阵列 事例 ， 结 果 如 图 3.20 所 示 红 色 部 分 )， 单 击 贺 按 钮 ， 
退出 草 绘 环境 ， 单 击 [ 久 | 护 钮 ， 完 成 阵列 副本 的 创建 。 











图 3.19 ”阵列 副本 图 3.20 抑制 阵列 事例 
Step15. 创建 图 3.21 所 示 的 曲面 修剪 1。 选 择 曲面 区 域 中 的 凤 信 部 命 令 ， 在 “修剪 ” 
命令 条 中 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国 S# 项 , 远 取 图 3.21a 所 示 的 扫 掠 曲面 作为 要 修剪 的 面 ， 
然后 右 击 ， 选 取 图 3.21a 所 示 的 蓝 面 作为 修剪 边界 元 素 ， 然 后 右 击 ， 在 图 3.21a 所 示 箭头 所 
指 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 L 盖 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 1 的 创建 ， 单 击 L 副 | 掖 钮 







选取 此 蓝 面 
选取 此 扫 掠 曲面 





a) 修 盘 前 b) 修剪 后 


图 3.21 曲面 修剪 1 


Step16. 创建 余下 的 7 个 修 筋 特征。 方法 同 Step15， 修 前 后 的 结 末 如 图 3.22 所 示 。 
Step17. 创建 分 割 面 1。 选 择 曲面 区域 中 的 喀 全 章 " 命 令 , 选取 葛 面 为 要 分 割 的 面 ,然后 
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右 击 ; 在 “分 割 ” 命 令 条 中 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 基 国 和 项， 选取 8 个 阵列 副本 为 分 割 元 素 ， 
然后 右 击 ， 单 击 _ 于 | 控 钮 ， 完 成 曲面 分 割 的 创建 ， 单 击 _ 台 | 校 包 。 


这 8 ee 


图 3.22 ”修剪 图 3.23 分割 面 1 


Step18. 删除 面 。 单 击 主 下 选项 卡 ， 单 击 “ 修 改 ”按钮 点 ， 单 击 “ 删 除 ”按钮 可 ， 挝 
择 稀 面 命令 , 选取 图 3.24 所 示 的 8 个 面 及 图 3.25 所 示 的 8 个 面 , 然后 右 击 , 结果 如 图 3.26 
所 示 ， 单 击 L 总 | 按钮 ， 单 击 L 一 | 掖 钮 ， 完 成 面 的 删除 。 


> 训令 


图 3.24 ”要 删除 的 面 图 3.25 ”要 删除 的 面 图 3.26 ”删除 后 的 结 

Step19. 创建 图 3.27 所 示 的 缝合 曲面 。 单 击 曲面 区 域 中 的 聊 等 人 的 辐 命令 , 系统 弹出 “ 细 
合 曲 面 选 项 ”对 话 框 ， 各 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [__ 绢 定 _j 护 钮 ， 在 图 形 区 选取 所 有 
的 曲面 作为 缝合 对 象 ， 然 后 右 击 ， 单 击 _ 慨 按钮， 完成 颖 合 曲面 的 创建 ; 单 击 L 融 | 按钮 。 














图 3.27 缝合 曲面 
Step20. 创建 图 3.28 所 示 的 加 厚 曲面 。 选 择 ” 实 伟 区 域 叶 这 Hi 按钮 中 的 的 
令 ， 选 择 整个 曲面 作为 加 厚 曲 面 ， 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 距离 : 文本 框 中 输入 值 3， 在 图 3.29 
所 示 的 箭头 所 指 的 方向 单 击 鼠 标 左 键 ; 单 击 [一 | 按钮 , 完成 加 厚 曲面 的 创建 ; 单 击 _ 怠 | 按 
钮 。 











图 3.28 加 厚 曲 面 图 3.29 ”加 厚 方向 


Step21. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 instance_m_sheet。 
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实例 概述 

本 实例 介绍 了 显示 器 外 完 的 设计 过 程 。 整 个 外 形 是 通过 实体 建 模 中 最 为 常见 的 拉 伸 及 
旋转 特征 创建 出 来 的 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 可 以 掌握 一 种 使 用 简单 命令 创建 复杂 零 
件 的 建 模 思路 。 零 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 4.1 所 示 。 





除 料 

外 dispaly. par 简 敬 
tr: Base 除 料 

日 加 品 基本 券 考 平面 合 图 
中 以 视图 作 祝 全 图 

回回 五 讽 图 性 2) 三 

四 E 前 视图 (37) 菏 壁 





各 
备 民 基 蝇 健全 全 便民 晤 口 _ 
于 
图 


品 拉 仲 1 
这 除 料 1 
回 除 料 1 





| 

图 4.1 零件 模型 和 路 径 查 找 器 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 进 入 建 模 环境 ， 

Step2. 创建 图 4.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 由 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 
制图 4.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 圈 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 巧 按钮， 确认 是 与 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 400， 并 按 Enter 键 ， 拉 促 方 向 为 X 轴 负 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 功 | 按钮 ， 单 击 _- 瑞 | 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


是 | 校 钮 未 被 按 下 ， 

















图 4.2 拉 伸 特征 1 图 4.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 4.4 所 示 的 旋转 除 料 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 “区域 中 单 击 名 按钮 。 
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(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 给 环境， 绘制 
图 4.5 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 ， 北 图“ 区域 中 的 和 按钮 ， 选 取 图 4.5 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 

(4) 定 义 旋转 属性 。 单 击 * 关 闭 草图 ”按钮 圆 , 退出 草 绘 环境 ; 在 “旋转 命令 条 的 角度 凶 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 衬 白 区 域 单 击 。 

(5) 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 可 腔 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 旋转 除 料 特征 1 的 创 
建 。 














旋转 轴 





图 4.4 旋转 除 料 特征 1 图 4.5 截面 草图 
Step4. 创建 图 4.6 所 示 的 除 料 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”| 区 域 中 单 击 园 按钮 。 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 
@ 选取 草图 平面 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 。 
@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 环境 中 绘制 图 4.7 所 示 的 截面 草图 。 





@) 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 的 “关闭 草图 ”按钮 国 ， 退 出 草 绘 环境 ， 





(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 区 | 按钮 ,确认 | 蜡 | 按 钮 被 按 下 ， 在 四 离 :下 
拉 列 表 中 输入 500， 并 按 Enter 键 。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [本 | 按钮 ， 单 击 _ 王 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 


/LA 二 一 


图 4.6 除 料 特征 1 图 4.7 截面 草图 


Step5. 创建 图 4.8 所 示 的 除 料 特征 2。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 鞍 按钮 。 
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(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 
@ 选取 草图 平面 。 选 取 俯视 图 C(XY) 平面 作为 草图 平面 。 

@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 环境 中 绘制 图 4.9 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 的 “关闭 草图 ”按钮 请 ， 退 出 草 绘 环境 ， 


本 








(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 革 钮 , 确认 晓 上 按钮 被 按 下 ， 在 距离: 下 
拉 列 表 中 输入 500， 并 按 Enter 键 。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 盖 | 按钮 ， 单 击 _ 台 按钮， 完成 除 料 特征 2 的 创建 。 


| R 400 





4.8 ” 除 料 特征 2 4.9 和 规 面 草 网 


Step6. 创建 图 4.10 所 示 的 镜像 1。 
(1) 选择 命令 。 在 一 阵列 区 域 中 单 击 怨 神像 -后 的 小 三 角 ， 选择 pi 





必 


(2) 选取 要 镜像 的 特征 。 在 路 径 查 找 器 中 选择 “ 除 料 2” 特 征 ， 单 击 国 按钮 。 
(3) 定义 镜像 中 心 面 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 中 心平 面 。 
(4) 单 击 “ 镜 像 ”命令 条 中 的 L 避 | 榨 钮 ， 完 成 镜像 1 操作 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 4.10 ”镜像 1 
Step7. 创建 图 4.11 所 示 的 旋转 除 料 特征 2。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 “区域 中 单 击 团 按钮。 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制 
图 4.12 所 示 的 截面 草图 。 
(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 ， 北 图 “区 域 中 的 和 按钮 ， 选 取 图 4.12 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 
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(4) 定 义 旋转 属性 , 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 加 ,退出 草 绘 环 境 ; 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 外: 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 

(5) 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 [于 | 术 钮 ， 单 击 - 册 | 榨 钮 ， 完 成 旋转 除 料 特征 2 的 创 
建 。 








这 半 
图 4.11 旋转 除 料 特征 2 图 4.12 截面 草图 

Step8. 创建 图 4.13b 所 示 的 倒 圆 1。 

(1) 选择 命令 。 在 二 实体 区域 中 单 击 辆 按钮 。 

(2) 定义 要 倒 圆 的 边线 。 选 取 图 4.13a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 。 

(3) 定义 倒 圆 参数 。 在 “ 倒 圆 ”命令 条 的 半 共 :文本 框 中 输入 20， 然 后 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 回 |. 

(4) 单 击 “ 倒 圆 ”命令 条 中 的 [本 | 按钮 ， 然 后 单 击 上 芝 | 按钮 ， 完 成 倒 圆 1 的 创建 。 


Ns Ns 


a) 倒 贺 前 b) 倒 圆 
图 4.13 倒 圆 1 
Step9. 创建 图 4.14b 所 示 的 倒 加 2。 选 取 图 4.14a 所 示 的 两 条 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 
角 半 径 值 为 30.0。 


2 二 鲍 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 
图 4.14 倒 圆 












Step10. 创建 图 4.15b 所 示 的 倒 圆 3。 选 取 图 4.15a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 
径 值 为 20.0。 
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下 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 4.15 倒 圆 3 

Step11. 创建 图 4.16b 所 示 的 薄 壁 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 。” 实 售 ”区 域 中 单 击 电 莹 辟 按钮 。 

(2) 定义 薄 辟 厚度。 在 “ 薄 壁 ”命令 条 的 同一 号 原 :文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 5.0， 然 后 
右 击 。 

(3) 定义 要 移 除 的 面 。 选 取 图 4.16a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 右 击 。 

(4) 单 击 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 _ 环 | 按 钮 ， 单 市 CE 要 | 护 钮 ， 完 成 薄 壁 特征 1 的 创建 。 


到 ， A 


a) 注 壁 前 b)〉 注 壁 后 
图 4.16 ” 注 壁 特征 1 

Step12. 创建 图 4.17 所 示 的 除 料 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯 视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 给 
制图 4.18 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 民 | 按钮 ， 确 认 交 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下拉 列表 中 输入 500， 并 按 Enter 键 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 的 上 | 掖 钮 ， 单 击 _ 于 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 3 的 创建 。 

















图 4.17 除 料 特征 3 图 4.18 ”截面 草图 
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Step13. 创建 图 4.19 所 示 的 阵列 1。 

(1) 选择 命令 。 在 _ 贬 列 | 区 域 中 单 击 各 阵列 按钮， 

(2) 选取 要 阵列 的 特征 。 在 路 径 查 找 器 中 选择 “ 除 料 3” 特 征 ， 单 击 国 按钮 完成 特征 
的 选取 。 

(3) 定义 要 阵列 的 草图 平面 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 为 阵列 草图 平面 。 

(4) 绘制 轮廓 并 设置 参数 。 

Q@ 选择 命令 。 单 击 特征 区 域 中 的 | 这 按钮， 绘制 图 4.20 所 示 的 矩形 。 

@ 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”命令 条 的 辟 | 下 拉 列 表 中 选择 辐 于 六 . 

@ 定义 阵列 参数 。 在 “阵列 ”命令 条 的 下 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 16， 输 入 间距 值 
为 20， 在 “阵列 ”命令 条 的 王 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 8， 输入 间距 值 为 20.0， 然 后 右 击 
确定 。 

@ 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 

(5) 在 “阵列 ”命令 条 中 单 击 [| 掖 钮 ， 完 成 阵列 1 的 创建 。 


ee/ 
二 / 
TI TI TI 
旧 大 大 大 
| TI 


图 4.19 阵列 1 图 4.20 ”和 窍 形 阵列 轮 万 














Step14. 创建 图 4.21 所 示 的 草图 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”草图 ”区 域 中 单 击 到 按 钮 。 

(2) 定义 草 绘 平面 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 
(3) 绘制 图 4.21 所 示 的 草图 1， 单 击 贺 按钮， 退出 草 绘 环 境 。 





4.21 草图 1 
Step15. 创建 图 4.22 所 示 的 扫 扔 除 料 特征 。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区 域 中 单 击 巾 除 料 " 
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(2) 定义 扫 掠 类 型 。 在 “ 扫 掠 ”命令 条 的 默认 扫 掠 类 型 区 域 中 选中 全 时 一 师 生 和 模具 面 芒 ) 单 
选项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 市 确定 上 术 馈 ， 
(3) 定义 扫 掠 路 径 。 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 哆 小 草图 /零件 边 选择 选项 ， 选 取 图 
4.23 所 示 的 边线 为 扫 掠 路 径 。 
(4) 定义 扫 掠 轮廓 。 在 “创建 起 源 ”下 拉 列表 中 选择 呀 从 草图 /零件 这 选择 选项 ， 选 取 草 
图 1 为 扫 掠 轮廓 。 
(5) 单 击 “ 扫 掠 ”命令 条 中 的 LE 带 | 核 钮 ， 单 击 - 册 | 掖 钮 ， 完 成 扫 掠 除 料 特征 的 创建 。 





rr- 一 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 








选取 此 边线 


图 4.22” 扫 掠 除 料 特征 图 4.23 扫 掠 路 径 


Step16. 保存 文件 。 将 模型 命名 为 dispaly。 


实例 5 饮水 机 手柄 


实例 概述 

本 实例 详细 介绍 了 手柄 的 设计 过 程 ， 其 主要 设计 过 程 是 将 两 个 扫 掠 曲面 进行 剪裁 和 缝 
合 形 成 单独 的 实体 ， 再 与 所 创建 的 基础 实体 布尔 求 和 而 成 。 关 键 是 两 个 扫 掠 曲面 的 创建 及 
布尔 求 和 的 运用 。 零 件 模 型 及 路 径 碍 找 器 如 网 5.1 所 示 。 


饥 handle. par 






, 加 
[ti Base 
四 口 基本 参考 直面 2 
本 一 布尔 1 
> 下 
§ mg 2 ree 
回 口 平面 4 0 
/ a 
回 跟 草图 2 了 加 加 3 
从 A 向 查看 回 芝 扫 掠 1 咎 创 加 4 
加 名 日 图 3 站 创 圆 5 
四 虹 日 图 4 站 创 圆 6 
回 咸 扫 掠 3 和 
i 网 合 上 颂 勇 1 a 
0 DID 镜 作 2 


5.1 零件 模型 和 路 径 查 找 器 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 进 入 建 模 环境 ， 

Step2. 创建 图 5.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 实体 ”区域 中 单 击 胸 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 
制图 5.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 因 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 虹 按钮， 确认 
拉 列 表 中 输入 10， 并 按 Enter 键 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [于 | 按钮 ， 单 击 - 瑞 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


i 


中 | 按钮 被 按 下 ， 在 虽 敲 : 下 








ad 16 


| . 


图 5.2” 拉 伸 特征 1 图 5.3 截面 草图 
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Step3. 创建 图 5.4b 所 示 的 倒 圆 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 虽 按钮 。 

(2) 定义 要 倒 圆 的 边线 。 选 取 图 5.4a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 。 

(3) 定义 倒 圆 参数 。 在 “ 倒 圆 ”命令 条 的 半径 : 文本 框 中 输入 2.0， 然 后 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 回 |. 


(4) 单 击 “ 倒 圆 ” 命 令 条 中 的 . 柄 | 按钮 ， 然 后 单 击 于 | 按钮 ， 完 成 倒 圆 1 的 创建 。 


一 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.4 倒 圆 1 


LEE 
1 ' 





Step4. 创建 图 5.5b 所 示 的 倒 圆 2。 选 取 图 5.5a 所 示 的 模型 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 
半径 值 为 3.0。 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
5.5 倒 圆 2 


Step5. 创建 图 5.6 所 示 的 平面 4。 在 亚 面 区域 中 单 击 轧 引 按钮 ， 选 择 蜂 ] 平行 选项; 
在 绘图 区 域 选取 图 5.6 所 示 的 面 为 参考 平面 ， 在 工 训 :下拉 列表 中 输入 偏 移 距离 值 为 2， 偏 移 
方向 参考 图 5.6( 朝 下 偏 移 )， 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 
Step6. 创建 图 5.7 所 示 的 草图 1。 在 草图 区域 中 单 击 固 按 钮 ， 选 取 平面 4 为 草图 平 
绘制 图 5.7 所 示 的 草图 1。 


面 


- 





图 5.6 平面 4 图 5.7 草图 1 


Step7. 创建 图 5.8 所 示 的 草图 2。 在 ， 谭 图 区域 中 单 击 国 按钮， 选取 右 视图 (YZ) 
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平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.8 所 示 的 草图 2。 


3 | 


9.21 11.89 11.14 13.85 
图 5.8 草图 2 
Step8. 创建 图 5.9 所 示 的 扫 掠 1。 
(1) 选择 命令 。 在 由 四 加 功 能 选项 卡 圈 面 ,区 域 中 单 击 名 扫 探 多 按钮 。 
(2) 定义 扫 掠 类 型 。 在 系统 弹出 的 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 的 性 击 纺 并 型 区 域 中 选择 
人 单 -路 径 和 构 蕉 面色 ) 单 选项 ， 单 击 | 确定 _| 校 馈 。 
(3) 定义 扫 掠 路 径 。 在 “创建 起 源 ”下 拉 列 表 中 选择 碟 外 草图 /零件 边 选择 选项 ， 在 绘图 
区 域 选 取 草 图 2 为 扫 掠 路 径 ， 单 击 加 按钮 ， 
(4) 定义 扫 掠 轮廓 。 在 “创建 起 源 ”下 拉 列 表 中 选择 匣 外 草图 /零件 边 选择 选项 ， 选 取 草 
图 1 为 扫 掠 轮廓 ， 单 击 项 按钮 。 
(5) 单 击 上 更 || 掖 钮 ， 单 击 LE 站 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 1 的 创建 。 








5.9 扫 拆 1 


Step9. 创建 图 5.10 所 示 的 草图 3。 在 ”这 图 “区域 中 单 击 吕 按钮， 选取 平面 4 为 草图 
平面 ， 绘 制图 5.10 所 示 的 草图 3。 





图 5.10 草图 3 
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Step10. 创建 图 5.11 所 示 的 草图 4。 在 忆 曹 图， 区域 中 单 击 因 按钮 ， 选 取 右 视图 (YZ) 
平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.11 所 示 的 草图 4。 


8.62 Tar 1014 12 .74 





图 5.11 草图 4 

Step11. 创建 图 5.12 所 示 的 扫 掠 2。 

(1) 选择 命令 。 单 击 外 办 功能 选项 卡 曲 回 区 域 中 单 击 仿 得 探 的 按钮。 

(2) 定义 扫 掠 类 型 。 在 系统 弹出 的 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 的 -上 加 认 招 术 类 型 区 域 中 选择 
人 单一 路 径 和 权 截 面 @) 单 先 项 ， 单 击 _ 确定 | 校 馈 。 

(3) 定义 扫 掠 路 径 。 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 哆 小 草图 /零件 边 选择 选项 ， 在 绘图 
区 域 选 取 草 图 4 为 扫 掠 路 径 ， 单 击 国 按钮 。 

(4) 定义 扫 掠 轮廓 。 在 “创建 起 源 ”下 拉 列 表 中 选择 匣 外 草图 /零件 边 选择 选项 ， 选 取 草 
图 3 为 扫 掠 轮廓 ， 单 击 项 按钮 。 

(5) 单 击 上 更 直 掖 钮 ， 单 击 [ 才 | 按 钮 ， 完 成 扫 掠 2 的 创建 。 








pp " 


图 5.12 扫 近 2 


Step12. 创建 图 5.13 所 示 的 曲面 修剪 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 回 区域 中 单 击 收 昼 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 扫 掠 2 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 贺 按 钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 扫 掠 1 为 修 前 工具 ， 单 击 贺 按钮 。 

(4) 指定 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 第 头 如 图 5.14 所 示 ， 单 击 左 键 确 定 。 
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(5) 单 击 [LE 长 上 钮 ， 单 击 _ 驯 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 1 的 创建 。 


eo uy le = 
i | | 
I 也 
d 
FF 也 
日 


图 $.13 曲面 修剪 1 图 5.14 调整 修 前 方向 


Step13. 创建 图 5.15 所 示 的 曲面 修剪 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 田 区域 中 单 击 多 企及 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 扫 掠 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 ， 
(3) 选择 修 前 工具。 在 绘图 区 域 选 取 修 剪 1 为 修剪 工具 ， 单 击 国 按钮， 

(4) 指定 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 5.16 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 [LE 榴 | 护 钮 ， 单 击 L 下 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 2 的 创建 


本 
民 




















图 5.15 曲面 修剪 2 图 5.16 特征 修剪 方 癌 





Step14. 创建 图 5.17 所 示 的 有 界 曲 面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 区 域 中 单 击 党 让 罚 按钮 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 在 绘图 区 域 依次 选取 草图 1 与 草图 3 为 边界 曲线 ， 单 击 戎 按钮 。 

(3) 单 击 台 | 按钮 ， 单 击 | 区 | 掖 钮 ， 单 击 [ 浊 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲面 1 的 创建 。 

Step15. 创建 缝合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 加 区 域 中 单 击 | 全 等 全 的 "按钮 ， 系统 弹出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 框 ; 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 颖 合 的 表面 色 复 选 框 ， 单 市 一 确定 上 掖 包 ， 

(2) 选择 要 缝合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 1、 曲 面 修剪 2 和 有 界 曲面 1 为 要 缝 
合 的 曲面 。 

(3) 单 击 _ 豆 | 按钮 。 系 统 弹出 图 5.18 所 示 的 Solid Edge 对 话 框 ， 单 击 一 确定 | 
钮 ， 单 击 [机 | 拉 钮 ， 单 击 上 站 | 按钮 ， 完 成 缝合 曲面 1 的 创建 。 
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草图 3 草图 1 


Solid Edge | 


企 蜂 合 面 产生 实 性 。 





图 5.17 有 界 曲面 1 图 $.18 Solid Edge 对 话 框 


说 明 : 操作 时 可 能 不 会 出 现 图 5.18 所 示 的 Solid Edge 对 话 框 ， 这 是 由 于 缝合 对 象 没 有 
完全 相交 造成 的 。 读 者 可 以 进一步 调整 草图 的 曲线 ， 使 其 为 参照 生成 的 两 扫 掠 曲面 完全 相 
交 ， 如 将 草图 1 中 的 半径 尺寸 15 改 为 13。 

Step16. 创建 布尔 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 | 区域 中 单 击 客 佑 关 西 目 按钮 后 的 小 三 角 ， 选 择 剧 一 布尔 命令 。 

(2) 定义 布尔 对 象 。 在 绘图 区 域 选取 缝合 曲面 1 为 要 布尔 操作 的 对 象 ， 在 “布尔 ” 命 
令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 合并 ”按钮 图 ， 单 击 国 校 包 。 

(3) 单 市 用 吐 | 护 钮 ， 完 成 布尔 1 的 创建 。 

Step17. 创建 图 5.19 所 示 的 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 轩 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 5.19 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 5.20 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 固 按 钮 。 加 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 鸭 按钮， 确认 中 与 秦 | 较 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 10， 切 除 方向 可 参考 图 5.19。 

(4) 单 击 [ 避 | 核 钮 ， 单 击 _ 台 | 按 钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 



































图 5.19 ” 除 料 特征 1 图 5.20 截面 草图 


Step18. 创建 图 5.21 所 示 的 除 料 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 园 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 5.21 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 5.22 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 畏 按钮 。 
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(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 罗 | 按钮 ， 确 认 人 f 与 叭 | 按钮 不 被 按 下 ， 
在 距离 : 下拉 列表 中 输入 8， 切除 方向 可 参考 图 5.19。 

(4) 单 击 [ 避 上 护 钮 ， 单 击 _- 台 | 按 钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 

Step19. 创建 图 5.23 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 巾 按钮。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 图 5.24 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 
制图 5.25 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 怖 按钮 。 





殊 


图 5.21 除 料 特 征 2 图 5.22 截面 草图 
(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 罗 | 校 钮 ， 确 认 虹 | 与 叭 | 控 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 0.5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 X 轴 正方 向 。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [| 按钮 ， 单 击 _ 珊 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 














草图 平面 
Y : 24 
图 5.23” 拉 伸 特 征 2 图 5.24 草图 平面 图 5.25 ”截面 草图 


Step20. 创建 图 5.26 所 示 的 镜像 1。 


4 导 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 5.26 镜像 1 
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(1) 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡 二 阵列 区域 中 单 击 名 六 你 加 按钮 。 

(2) 定义 镜像 对 象 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 特征 2 为 要 镜像 的 对 象 ， 单 击 贺 按钮 。 

(3) 定义 镜像 基准 面 。 选 取 右 视 图 (YZ) 平面 为 镜像 基准 面 。 

(4) 单 击 L | 掖 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 

Step21. 创建 图 5.27 所 示 的 旋转 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ” 实 仁 ”区域 中 单 击 时 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 右 视图 (YZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ;绘制 
图 5.28 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 ， 状 图 ”区域 中 的 按钮 ， 选 取 图 5.28 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 

(4) 定义 旋转 属性 。 单 击 “ 关 闭 草 图 ”按钮 请 ， 退 出 草 绘 环境 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 
角度 忆 ) : 文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 

(5) 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 L 六 | 按钮 ， 完 成 旋转 除 料 特征 1 的 创建 。 




















2 
a, 
A 
[| 本 = 
图 5.27 旋转 除 料 特征 1 图 5.28 ”截面 草图 


沁 


Step22. 创建 图 5.29b 所 示 的 倒 圆 3。 选 取 图 5.29a 所 示 的 模型 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
角 半 径 值 为 0.1。 


放大 图 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
$.29 倒 圆 3 


Step23. 创建 图 5.30b 所 示 的 倒 圆 4。 选 取 图 5.30a 所 示 的 模型 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 区 
角 半 径 值 为 2。 

Step24. 创建 图 5.31b 所 示 的 倒 圆 5。 选 取 图 5.31a 所 示 的 模型 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 几 
角 半 径 值 为 0.5。 


实例 5 饮水 机 手柄 29 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 


图 5.31 倒 圆 5 


Step25. 创建 图 5.32b 所 示 的 倒 圆 6。 选 取 图 5.32a 所 示 的 模型 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 


角 半 径 值 为 2。 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.32 ” 倒 圆 6 





Step26. 创建 图 5.33 所 示 的 拉 伸 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 由 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 图 5.34 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 
制图 5.35 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 项 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 苞 | 按 钮 ， 确 认 旺 与 秦 按 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 1.5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 可 参考 图 5.33。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 于 | 按钮 ， 单 击 _ 邓 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


草 绘 平面 











图 5.33 ” 拉 伸 特征 3 图 $.34 草图 平面 图 5.35 ”截面 草图 
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Step27. 创建 图 5.36 所 示 的 镜像 2。 

(1) 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡 _ 阵 列 区 域 中 单 击 色 党 信 曾 按钮 。 
(2) 定义 镜像 对 象 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 特征 3 为 要 镜像 的 对 象 。 单 击 国 按钮 。 
(3) 定义 镜像 基准 面 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 为 镜像 基准 面 。 
(4) 单 击 LL | 护 钮 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 5.36 镜像 2 








Step28. 选择 下 拉 菜 单 加 一 > | 目 j 辐 命令， 将 模型 命名 为 handle。 


实例 概述 
本 实例 主要 讲述 须 控 器 上 盖 的 设计 过 程 ， 其 中 主要 运用 了 曲面 拉 伸 、 偏 移 、 投 影 、 蓝 
、 扫 掠 、 布 尔 等 命令 。 该 模型 是 一 个 很 典型 的 曲面 设计 实例 ， 其 中 曲面 的 偏 移 、 je 


=， 


ian 心 ， 在 应 用 了 布尔 ， 薄 壁 、 拉 伸 和 便 国 进行 细节 设计 之 
可 达到 如 图 6.1 所 示 的 效果 。 这 种 曲面 设计 的 方法 很 值得 读者 学 习 。 aa 
如 图 6.1 所 示 。 
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图 6.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 融 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 进 入 建 模 环 境 。 


Step2. 创建 图 6.2 所 示 的 拉 伸 曲面 1 在 外 加 功能 选项 卡 曲 加 区 域 中 单 击 等 拉 储 的 
按钮 ， 选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.3 所 示 的 截面 草图 ， 
单 击 国 按 钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 虹 按钮， 确认 人 按钮 被 按 下 ， 在 距离: 下拉 列 表 中 
输入 120， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 叉 轴 负 方向 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 50， 并 按 Enter 
键 ， 拉 伸 方 向 沿 X 轴 正 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 掖 钮 ， 单 击 二 天 | 按钮 ， 完 成 
拉 伸 曲面 1 的 创建 。 














6.2 ” 拉 伸 曲面 1 


6.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 偏 移 曲面 1。 在 曲面 区域 中 单 击 饥 香 贸 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 拉 伸 曲 面 1 
作为 要 偏 移 的 曲面 ， 然 后 右 击 ， 在 “ 偏 移 ”命令 条 中 的 虹 离 : 文本 框 中 输入 1.0， 按 Enter 键 ， 
偏 移 方向 沿 乙 轴 负 方向 ， 单 击 L 这 钮 ， 单 击 L 副 | 按钮 ， 完 成 偏 移 曲面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 6.4 所 示 的 草图 1。 在 下 草图 区域 中 单 击 因 按钮 ， 选 取 俯视 图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 6.5 所 示 的 草图 1。 


a 
六 bs 
站 
图 6.4 草图 1 ( 建 模 环境 ) 图 6.5 草图 1 (草图 环境 ) 



























可 | 


Step5. 创建 图 6.6 所 示 的 投影 曲线 1。 在 里 党 区 域 中 单 击 侠 基 





测控 钮 ， 在 “投影 ”命令 
条 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 医 国 有 ji] 页 ， 寺 取 草图 1 为 投影 曲线 ， 然 后 右 击 ， 选 取 1 拉 伸 曲 
面 1 为 投影 面 ， 然 后 右 击 ， 选 择 图 6.7 所 示 的 方向 ， 然 后 在 箭头 所 示 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ; 单 
击 L 总 | 按钮 ， 单 击 L 副 | 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 


图 6.6 投影 曲线 1 图 6.7 投影 方向 


Step6. 创建 图 6.8 所 示 的 草图 2。 在 ”草图 ”区域 中 单 击 硬 按钮， 选取 俯视 图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 6.9 所 示 的 草图 2。 


AN 





338 = 
25 = 
图 6.8 ”草图 2( 建 模 环境 ) 6.9 草图 2 (草图 环境 ) 





Step7. 创建 图 6.10 所 示 的 投影 曲线 2。 在 曲线 区 域 中 单 击 融 规 有 按钮 ， 在 “投影 ” 命 
令 条 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 医 国 有 用 ; 贰 ， 选 取 草 图 2 为 投影 曲线 ， 然 后 右 击 ， 选 取 偏 移 曲 
面 1 为 投影 面 ， 然 后 右 击 ， 选 择 图 6.11 所 示 的 方向 ， 然 后 在 箭头 所 示 一 侧 单 击 鼠标 左 键 。 
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单 击 L 姜 | 按钮 ， 单 击 L 融 | 按钮 ， 完 成 投影 曲线 2 的 创建 。 


图 6.10 “投影 曲线 2 图 6.11 投影 方向 
Step8. 创建 图 6.12 所 示 的 蓝 面 1 ( 拉 伸 曲面 与 偏 移 曲面 已 隐藏 )。 在 曲面 处理 选项 卡 
曲面 区 域 单 击 舍 按 钮 ; 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国 3 时 项 ,在 绘图 区 域 选 取 投 影 曲线 1， 


单 击 贺 按 钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 投 影 曲线 2, 单 击 国 按 钮 , 单 击 - 囊 | 榨 钮 , 单 击 [ 导 | 术 馈 ， 
单 击 忆 王 | 按钮 ， 完 成 蓝 面 1 的 创建 。 





图 6.12 蓝 面 1 


Step9. 创建 图 6.13 所 示 的 曲面 修剪 1。 在 晤 回 区 域 中 单 击 加 优 区 按钮， 在 绘图 区 域 
选取 拉 伸 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 , 单 击 国 按钮 ; 在 绘图 区 域 选取 蓝 面 1 为 修 前 工具 , 单 击 加 
按钮 ;将 特征 修 前 方向 箭头 调整 至 如 图 6.14 所 示 , 单 击 左 键 确定 ; 单 击 [LE 枚 | 按钮 , 单 击 _ 台 | 
按钮 ， 完 成 曲面 修剪 1 的 创建 。 





图 6.13 ”曲面 修剪 1 图 6.14 修 前 方向 


Step10. 创建 图 6.15 所 示 的 曲面 修剪 2。 在 曲 贺 区 域 中 单 击 上 慌 罚 按钮 ， 在 绘图 区 域 
选取 偏 移 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 , 单 击 项 按 钮 ; 在 绘图 区 域 选取 蓝 面 1 为 修 前 工具 , 单 击 加 
按钮 ;将 特征 修 前 方向 箭头 调整 至 如 图 6.16 所 示 , 单 击 左 键 确定 ; 单 市 可 | 核 钮 , 单 市 -并 | 
按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 
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图 6.15 曲面 修剪 2 图 6.16 “修剪 方向 
Step11. 创建 缝合 曲面 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 谷 六 全 的 “ 掖 钮 ， 系 统 弹出 “ 颖 合 曲面 选 
项 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 芒 香 已 缝合 的 表面 外 复 选 框 ， En 
在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 1、 黄 面 1 与 曲面 修剪 2 为 要 缝合 的 曲面 , 单 击 贺 按 钮 ; 单 击 L 一 | 
按钮 ， 单 击 再 | 控 乌 ， 完 成 缝合 曲面 1 的 创建 。 


Step12. 创建 图 6.17b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 6.17a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 
径 值 为 20.0。 








到 圆 边 线 


呈 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 6.17 倒 圆 1 





Step13. 创建 图 6.18b 所 示 的 倒 圆 2。 选 取 图 6.18a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 
径 值 为 10.0。 


_-- 选 取 此 边线 为 倒 圆 边线 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 6.18 倒 圆 2 





Step14. 创建 图 6.19 所 示 的 平面 4。 在 于 夯 区域 中 单 击 马 引 按钮 ， 选 择 虹 - 
选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 ， 在 中 敲 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 20， 偏 移 方向 
沿 Z 轴 负 方 向 ， 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 











图 6.19 平面 4 
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Step15. 创建 图 6.20 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 曲 本 外 理 功能 选项 卡 曲 夯 区 域 中 单 击 
等 拉 伸 的 按钮 ;选取 平 面 4 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 6.21 所 示 的 截面 草图 ， 
单 击 贺 按 钮 ; 在 “ 拉 什 ” 命 令 条 中 单 击 是 按钮， 确认 与 是 | 按钮 未 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 
列表 中 输入 50.0， 并 按 Enter 键 , 拉 伸 方向 沿 Z 轴 正 方向 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 LL | 扩 
钮 ， 单 击 - 台 | 控 钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 




















图 6.20” 拉 伸 曲面 2 图 6.21 截面 草图 


Step16. 创建 图 6.22 所 示 的 曲面 修剪 3。 在 曲 回 区 域 中 单 击 时 优 区 按钮 ; 在 绘图 区 域 
选取 曲面 修剪 2 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 拉 伸 曲 面 2 为 修剪 工具 ， 
单 击 贺 按钮 ， 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 如 图 6.23 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ; 单 击 六 | 近 钮 
单 击 一 邓 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 3 的 创建 。 








图 6.22 ”曲面 修剪 3 图 6.23 ”修剪 方向 
Step17. 创建 图 6.24 所 示 的 曲面 修剪 4。 在 曲 男 区 域 中 单 击 虑 妈 按钮 ; 在 绘图 区 域 
选取 拉 伸 曲面 2 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 贺 按 钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 曲 面 修 前 3 为 修剪 工具 ， 
单 击 贺 按钮 ， 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 如 图 6.25 所 示 ， 单 击 左 键 确 定 ， 单 击 [| 按钮 ， 
单 击 _ 邓 | 校 乌 ， 完 成 曲面 修剪 4 的 创建 。 











图 6.24 曲面 修剪 4 图 6.25 ”修剪 方向 
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Step18. 创建 缝合 曲面 2。 在 曲面 区 域 中 单 击 命 钱 的- 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 先 
项 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 叉 合 的 表面 色 ) 复 选 框 , 单 击 上 确定 | 扩 钙 ， 
在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 3 与 曲面 修剪 4 为 要 颖 合 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 ， 单 击 L 姜 | 护 钮 
单 击 吾 | 按钮 ， 完 成 颖 合 曲面 2 的 创建 。 

Step19. 创建 图 6.26b 所 示 的 倒 圆 3。 选 取 图 6.26a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 


>” 多 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 
图 6.26 倒 圆 3 


Step20. 创建 图 6.27b 所 示 的 倒 加 4。 选取 图 6.27a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 


径 值 为 15.0。 
选取 这 2 条 边线 
”为 倒 圆 边线 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 
图 6.27 倒 圆 4 


Step21. 创建 图 6.28b 所 示 的 倒 圆 5。 选取 图 6.28a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 


径 值 为 2.0。 
选取 此 边线 为 倒 圆 边线 : 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 6.28 ” 倒 圆 5 


Step22. 创建 图 6.29 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 由 而 外 加 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 


等 拉 介 的 按钮 ， 选 取 平面 4 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.30 所 示 的 截面 草图 ， 
单 击 国 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 轩 | 按钮 ,确认 站 与 蜡 | 


径 值 为 5.0。 
选取 这 2 条 边线 
为 倒 圆 边线 




















是 按钮 未 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 
列表 中 输入 30， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 沿 Z 轴 正 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 Dz 
钮 ， 单 击 再 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 
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图 6.29 拉 伸 曲面 3 图 6.30 ”截面 草图 


Step23. 创建 图 6.31 所 示 的 拉 伸 曲面 4。 在 则 可 外 理 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 
等 拉 介 的 按钮 ， 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.32 所 示 
的 截面 草图 , 单 击 项 按钮 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 国 | 掖 钮 ， 确 认 吓 与 监控 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 110， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 X 轴 负 方向 ; 单 击 “ 拉 伸 ”命令 
条 中 的 上 和 本 | 拉 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伟 曲 面 4 的 创建 。 

















图 6.31 拉 伸 曲面 4 图 6.32 截面 草图 


Step24. 创建 图 6.33 所 示 的 曲面 修剪 5。 在 曲 男 区 域 中 单 击 慌 虹 按钮， 在 绘图 区 域 
选取 拉 伸 曲面 4 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 ， 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 3 为 修剪 工具 ， 
单 击 贺 按 钮 ， 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 如 图 6.34 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ; 单 市 L | 掖 包 ， 
单 击 一 册 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 5 的 创建 。 


Sy CY 


图 6.33 ”曲面 修剪 5$ 图 6.34 ”修剪 方向 





Step25. 创建 图 6.35 所 示 的 曲面 修剪 6。 在 负面 区 域 中 单 击 时 管区 按钮 ;， 在 绘图 区 域 
选取 拉 伸 曲面 3 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 曲 面 修 前 5 为 修剪 工具 ， 
单 击 贺 按 钮 ， 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 如 图 6.36 所 示 ， 单 击 左 键 确 定 ， 单 市 LE 可 | 护 包 ， 
单 击 一 邓 | 校 钮 ， 完 成 曲面 修剪 6 的 创建 。 
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图 6.35 曲面 修剪 6 图 6.36 “修剪 方向 


Step26. 创建 图 6.37 所 示 的 曲面 修剪 7。 在 曲 男 区 域 中 单 击 慌 罚 按钮; 在 绘图 区 域 
选取 缝合 曲面 2 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 6 为 修 前 工具 ， 
单 击 项 按钮 ， 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 如 图 6.38 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ; 单 击 | 久 | 控 乌 ， 
单 击 一 台 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 7 的 创建 。 











图 6.37 ”曲面 修剪 7 图 6.38 ”修剪 方向 


Step27. 创建 图 6.39 所 示 的 曲面 修剪 8。 在 血 男 区 域 中 单 击 > 售 汶 按钮 ; 在 绘图 区 域 
选取 曲面 修剪 6 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 曲 面 修 前 7 为 修剪 工具 ， 
单 击 加 按钮 ， 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 如 图 6.40 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ， 单 市 L | 掖 钮 
单 击 一 邓 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 8 的 创建 。 











以 | 
| 
图 6.39 曲面 修剪 8 图 6.40 ”修剪 方 向 





Step28. 创建 缝合 曲面 3。 在 曲面 区 域 中 单 击 | 全 黎 人 的" 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 先 
项 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 叉 合 的 表面 色 ) 复 选 框 , 单 击 上 确定 | 以 钙 ， 
在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 5、 曲 面 修剪 7 与 曲面 修剪 8 为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 加 按 钮 ， 单 
击 L 可 | 护 钮 ， 单 击 - 周 | 控 钮 ， 完 成 缝合 曲面 3 的 创建 。 

Step29. 创建 图 6.41b 所 示 的 倒 圆 6。 选取 图 6.41a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 
径 值 为 0.5。 
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选取 此 边线 为 倒 圆 的 边线 


放大 图 





b) 倒 圆 后 
图 6.41 倒 圆 6 


Step30. 创建 图 6.42b 所 示 的 倒 圆 7。 选 取 图 6.42a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 
径 值 为 0.5。 


选取 此 边线 为 倒 圆 的 边线 


放大 图 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 


图 6.42 倒 圆 7 


Step31. 创建 图 6.43 所 示 的 拉 伸 曲面 5。 在 由 四 处 理 功能 选项 卡 曲面 ,区域 中 单 击 
等 拉 伸 的 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.44 所 示 
的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 在 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 单 击 是 按钮， 确认 蛤 | 较 钮 被 按 下 ,在 中 高 
下 拉 列 表 中 输入 80， 并 按 Enter 键 ， 单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 [县 上 钮 ， 单 击 _ 吾 | 按钮 ， 
完成 拉 伸 曲面 5 的 创建 。 


< 


图 6.43 拉 伸 曲面 5 图 6.44 截面 草图 








Step32. 创建 图 6.45 所 示 的 曲面 修剪 9。 在 里 回 区 域 中 单 击 > 已 罚 按钮 ; 在 绘图 区 域 
选取 缝合 曲面 3 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 畏 按钮 ， 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 5 为 修剪 工具 ， 
单 击 国 按钮 : 将 特征 修剪 方向 季 头 调整 至 如 图 6.46 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ; 单 击 [ 久 | 按钮 
单 击 带 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 9 的 创建 。 
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图 6.45 曲面 修剪 9 图 6.46 “修剪 方向 
Step33. 创建 图 6.47 所 示 的 曲面 修剪 10。 在 曲面 区 域 中 单 击 壳 已 务 按钮， 在 绘图 区 
域 选 取 拉 伸 曲 面 5 为 要 修 前 的 曲面 , 单 击 国 按钮 , 在 绘图 区 域 选 取 曲 面 修 前 9 为 修剪 工具 ， 
单 击 贺 按钮 ， 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 如 图 6.48 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ， 单 击 琶 | 按钮， 
单 击 融 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 10 的 创建 。 


A 
7 


图 6.47 ”曲面 修剪 10 图 6.48 ”修剪 方 向 
Step34. 创建 乡 合 曲面 4。 在 曲面 区 域 中 单 击 | 略 驴 全 的 | 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 先 
项 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 矣 合 的 表面 名 复 选 框 , 单 市 确定 | 扩 包 ， 
在 绘图 区 域 选 取 修 剪 曲面 9 与 修剪 曲面 10 为 要 缝合 的 曲面, 单 击 戎 按钮 ; 系统 弹出 图 6.49 
所 示 的 Solid Edge 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 L 按钮 ， 完 成 颖 合 曲面 4 的 创建 。 
而 


2 纤 合 曲面 产生 实 仁 。 售 愿 意 让 谨 实 忻 成 为 此 零件 的 基本 特 在 幅 ?? 











6.49 Solid Edge 对 话 框 


Step35. 创建 图 6.50b 所 示 的 薄 壁 特征 1。 在 实 仁 ”区 域 中 单 击 下 曹 辟 按钮 ; 在 “ 薄 





壁 ” 命令 条 的 网“ 呈 度 : 文本 框 中 输入 注 壁 厚度 值 为 2.0, 然后 右 击 ; 在 系统 提示 下 , 选择 图 6.50a 
所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 右 击 ; 单 击 “ 浒 壁 ” 命令 条 中 的 二 | 控 钮 ， 单 市 _ 吾 | 近 
钮 ， 完 成 薄 壁 特征 1 的 创建 。 

Step36. 创建 图 6.51 所 示 的 除 料 1。 在 。 实 仁 ”区 域 中 选择 园 命 令 ; 选取 俯视 图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.52 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 
击 芍 按钮， 确认 伍 与 | 呈 | 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ” 按 钮 国 ， 拉 伸 方 向 沿 乙 轴 负 方 
向 ; 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 L 吾 | 按钮 ， 单 击 _ 玫 | 按钮 ， 完 成 除 料 1 的 创建 。 
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cS 选取 这 4 个 
- -一 面 为 移 除 面 % 
a) 薄 壁 前 b) 薄 壁 后 
图 6.30 “” 薄 壁 特征 1 





i 30 en 
图 6.51 除 料 1 图 6.52 ”截面 草图 

Step37. 创建 图 6.53 所 示 的 除 料 2。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 选择 革命 令 ; 选取 俯视 图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.54 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 料 ” 命 令 条 中 单 
击 兢 | 按钮 ， 确 认定 | 与 唉 | 校 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ”按钮 国 |， 拉 侍 方 向 沿 乙 轴 负 方 
向 ， 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 [ 枚 | 按钮 ， 单 击 _ 王 | 按钮 ， 完 成 除 料 2 的 创建 。 

















图 6.53 除 料 2 图 6.54 截面 草图 


Step38. 创建 图 6.55 所 示 的 除 料 3。 在 。 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 ; 选取 俯视 图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.56 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 
击 芍 | 按钮， 确认 业 与 | 效 | 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ” 按 钮 国 ， 拉 伸 方 向 沿 乙 轴 负 方 
问 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [LE 枚 | 扩 钮 ， 单 击 LL | 按钮 ， 完 成 除 料 3 的 创建 。 

















图 6.55 除 料 3 图 6.56 截面 草图 
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Step39. 创建 图 6.57 所 示 的 除 料 特征 4。 在， 实 伟 区域 中 选择 辆 命令 ; 选取 俯视 图 
(XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.58 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 料 ” 命 令 
条 中 单 击 区 | 按钮 ， 确 认 @|S 鸣 | 








窟 | 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ” 按 钮 辐 |， 拉 伸 方 向 沿 Z 
轴 负 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 上 | 按钮 ， 单 击 _ 王 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 4 的 创建 。 








图 6.57 除 料 特征 4 图 6.58 ”截面 草图 
Step40. 创建 图 6.59 所 示 的 平面 5。 在 于 画 区 域 中 单 击 马 按钮 ， 选 择 上 EJ 乎 待 选项 ; 


选取 右 视 图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 ， 在 绘图 区 域 选取 图 6.60 所 示 的 扩 作 为 参考 点 ， 在 绘 
图 区 域 单 击 完 成 平面 5 的 创建 。 





图 6.59 平面 5 图 6.60 ”选取 参考 点 


step41. 创建 图 6.61 所 示 的 草图 3。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 萝 按钮 ， 选 取 平 面 5 作为 草 
图 平面 ， 绘 制图 6.62 所 示 的 草图 3。 


----------------l 

















图 6.61 草图 3( 建 模 环 境 ) 图 6.62 


Step42. 创建 图 6.63 所 示 的 扫 掠 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 过 9 后 的 小 三 角 ， 选 择 
扫 掠 命令， 在 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 的 训 座 招 挤 类 型 [区 域 中 选中 | 罗 时 信和 机 各 历 怒 ) 单 光 
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项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 L_ 形 定 “ | 扩 钮 ， 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 
ii 从 草图 /零件 边 选择 选项 ， 在 图 形 区 中 选取 图 6.64 所 示 模 型 边线 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 在 图 
形 区 中 选取 草图 1 作为 扫 掠 截面 ， 单 击 “ 扫 掠 ”命令 条 中 的 [| 按钮 ， 单 击 L 可 帮 | 按 钮 ， 
完成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 





图 6.64” 扫 掠 轨 迹 曲线 


Step43. 创建 图 6.65b 所 示 的 倒 圆 8。 选 取 图 6.65a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 





径 值 为 0.2。 





a) 倒 贺 前 


6.65 倒 圆 8 


Step44. 保存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 加 一 > 回 生日 合 令 ， 将 模型 命名 为 
REMOTE CONTROL., 


实例 7 目 行 本 座 


实例 概述 
该 实例 介绍 了 自行 车 座 的 创建 过 程 ， 主 要 运用 了 拉 仲 、 蓝 面 、 颖 合 、 加 厚 等 命令 。 在 
本 例 中 ， 着 重 练 习 样 条 曲线 创建 草图 的 方法 。 零 件 模 型 及 路 径 查 找 器 如 图 7.1 所 
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[i lr: Base 
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7.1 零件 模型 和 路 径 查 找 器 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 7.2 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 曲 男 区域 中 的 人 司 拉 ft 按钮。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯 视图 C(XY) 平面 作为 草图 基准 面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 7.3 所 示 的 截面 草图 。 





图 7.2 拉 伸 曲面 1 图 7.3 截面 草图 
(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 芝 按钮, 确认 晓 按 钮 被 按 下 ， 在 距离 :下 
拉 列 表 中 输入 300， 并 按 Enter 键 。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 一 | 按钮 ， 单 击 _ 台 按钮， 完成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 
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Step3. 创建 图 7.4 所 示 的 拉 伸 曲面 2( 拉 伸 曲 面 1 已 隐藏 )， 
(1) 选择 命令 。 单 市 曲面 区 域 中 的 | 今 拉 全 的 | 按 包 ， 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ)》 平 面 作 为 草图 基准 面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 
绘制 图 7.5 所 示 的 截面 草图 。 





f 245,4 
图 7.4 拉 伸 曲面 2 7.5 ”截面 草图 





(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 民 以 钮 , 确认 晓 上 按钮 被 按 下 ， 在 距离: 下 
拉 列 表 中 输入 300， 并 按 Enter 键 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 的 [| 掖 钮 ， 单 击 _ 副 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 

Step4. 创建 图 7.6 所 示 的 相交 曲线 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 曲线 ,区域 中 的 医 丰 区 按钮 ， 系 统 弹出 “相交 ”命令 条 。 

(2) 定义 要 相交 的 曲面 。 选 取 拉 伸 曲 面 1 与 拉 伸 曲面 2 为 要 相交 的 对 象 。 

(3) 单 击 L 总 | 按钮 ， 单 击 L 融 | 按钮 ， 完 成 相交 曲线 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 7.7 所 示 的 章 图 1《〈 拉 伸 曲 面 1 已 显示 )。 

(1) 在 二 草图 区域 中 单 击 项 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 
境 。 


(2) 绘制 图 7.7 所 示 的 草图 1， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 














> = 


7.6 相交 曲线 1 





Step6. 创建 图 7.8 所 示 的 平面 4。 
(1) 选择 命令 。 在 了 加 区域 中 单 击 已 按钮 ， 选 择 正 
(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 。 
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(3) 定义 偏 移 参考 点 。 在 绘图 区 域 选取 图 7.7 所 示 的 点 为 偏 移 的 参考 点 。 
(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 

Step7. 创建 图 7.9 所 示 的 平面 $。 

(1) 选择 命令 。 在 亚 画 区 域 中 单 击 马 引 按钮 ， 选 择 上 E] 和 平行 -选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 。 
(3) 定义 偏 移 参考 点 。 在 绘图 区 域 选取 图 7.9 所 示 的 点 为 偏 移 的 参考 点 。 
(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 





7.8 平面 4 


Step8. 创建 图 7.10 所 示 的 镜像 1。 

(1) 选择 命令 。 册 1 镜像 复制 

(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 绘图 区 域 选 取 图 7.10a 所 示 的 曲线 为 要 镜像 的 元 素 , 单 击 哺 
按钮 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 [| 按钮 ， 单 击 LL 间 | 按钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 








PT 十 本 | 
Fe | | 








全 -人 
ws 








--- 选取 此 线 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 7.10 镜像 1 

Step9. 创建 图 7.11 所 示 的 草图 2。 

(1) 在 ”草图 区域 中 单 击 因 按钮 ， 选 取 平 面 4 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 
(2) 绘制 图 7.12 所 示 的 草图 2， 单 击 较 按钮， 退出 草 绘 环境 . 

Step10. 创建 图 7.13 所 示 的 草图 3。 

(1) 在 ”草图 ”区域 中 单 击 踢 按钮 ， 选 取 平面 5 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 
(2) 绘制 图 7.14 所 示 的 草图 3， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 
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图 7.11 草图 2 ( 建 模 环境 ) 图 7.12 草图 2( 草 绘 环 境 ) 





图 7.13 草图 3〈( 建 模 环境 ) 图 7.14 草图 3( 草 绘 环 境 ) 


Step11. 创建 图 7.15 所 示 的 蓝 面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 选项 卡 | 有 曲面 区 域 单 击 数控 钮 ， 

(2) 定义 横 截 面 。 选 取 图 7.16 所 示 的 截面 1， 单 击 项 按钮 ; 选取 截面 2， 单 击 国 按钮 ; 
选取 截面 3， 单 击 贺 按 钮 。 

(3) 定义 引导 曲线 。 在 “ 蓝 面 > 命令 条 中 单 击 名 按钮， 选取 图 7.16 所 示 的 引导 曲线 1， 
单 击 贺 按 钮 ， 选 取 引 导 曲 线 2， 单 击 国 按钮 。 

(4) 单 击 [本 | 校 钮 ， 单 击 攻 殉 | 扩 钮 ， 单 击 上 下 | 按钮 ， 完 成 蓝 面 1 的 创建 。 


-截面 2 















截面 3 


引导 曲线 1 





引导 向 线 2 
图 7.15 蓝 面 1 图 7.16 定义 截面 与 引导 线 
Step12. 创建 图 7.17 所 示 的 加 厚 1。 
(1) 选择 命令 。 在 主页 选项 不 ”实体 ”区域 单 击 二 这 中 控 钮 ， 选 择 迪 办 局 | 命令 
(2) 选择 要 加 厚 的 曲面 。 选 取 蓝 面 1 为 要 加 厚 的 曲面 。 
(3) 定义 加 厚 厚度 值 及 方向 。 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 军 高 : 下 拉 列 表 中 输入 数值 5.0， 加 厚 
方向 如 图 7.18 所 示 。 
(4) 单 击 [ 可 -| 控 钮 。 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 加 厚 1 的 创建 。 
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图 7.17 加 厚 1 图 7.18 调整 加 厚 方向 

Step13. 创建 图 7.19a 所 示 的 倒 圆 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 “区域 中 单 击 国 按钮 。 

(2) 定义 贺 角 类 型 。 单 击 写 按钮 ,选取 倒 贺 类 型 为 恒定 半径 加 六 项 ， 单 市 时 确 守 2 
按钮 。 

(3) 选取 要 倒 圆 的 对 象 在 系统 的 提示 下 , 选取 图 7.19b 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 。 

(4) 定义 倒 圆 参数 。 在 “ 倒 圆 ”命令 条 的 半径 : 文本 框 中 输入 2， 然 后 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 加 |. 

(5) 单 击 “ 倒 圆 ” 命 令 条 中 的 L | 按钮 ， 然 后 单 击 _ 攻 | 按钮 ， 完 成 倒 圆 1 的 创建 。 





选取 此 两 条 边 链 


上 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 7.19 倒 圆 1 


Step14. 选择 下 拉 菜 单 可 一 > 司 生 四 命令 ， 将 模型 命名 为 bike_surface。 


实例 8 垃圾 桶 震 


实例 概述 

该 实例 是 一 个 简单 的 垃圾 桶 盖 ， 主 要 运用 了 拉 伸 、 有 界 曲面 、 曲 面 缝 合 、 倒 圆 、 镜 像 
以 及 薄 壁 等 命 今 ， 在 创建 模型 时 要 特别 注意 有 界 曲 面 特征 的 创建 技巧 和 圆 角 的 顺序 。 零 件 
模型 及 路 径 查找 器 如 图 8.1 所 示 。 


disbin_cower. par 回合 合 1 
[a te: Base 回 旺 镜像 1 
日 回 加 基本 参考 平面 员 布尔 1 
器 情 视 图 (了) 站 倒 图 1 

司 右 视 图 (人 7) 间 便 图 2 

也 病 创 图 3 

园 Ws Er =H A 全 图 和 
BB | 襄 菏 坚 1 

中 回 除 料 1 

p2 回 除 料 2 

m2 控 2 

回 诉 DD 樟 上 1 

2 澳 创 图 5 

回 诉 间 便 图 6 

团 尝 间 创 国 7 





图 8.1 零件 模型 和 路 径 碍 找 需 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 8.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 由 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ;给 
制图 8.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 项 按钮 。 加 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 民 | 按钮 , 确认 
拉 列 表 中 输入 200， 并 按 Enter 键 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 避 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 









奴 | 按 钮 被 按 下 ， 在 距离 :下 


图 8.2” 拉 伸 特 征 1 图 8.3 截面 草图 
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Step3. 创建 图 8.4 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 了 加 区域 中 单 击 思 引 按 钮 ， 选 择 医 1 成 角度 选项。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 依 次 选取 图 8.4 所 示 的 模型 表面 与 俯视 图 (XY) 平面 作 
为 参考 实体 ， 然 后 再 次 选取 图 8.4 所 示 的 模型 表面 为 旋转 基准 面 。 

(3) 定义 旋转 角度 及 方向 。 在 捍 译 向 : 下 拉 列 表 中 输入 旋转 角度 为 345， 旋 转 方 向 可 参 
考 图 8.4。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 

Step4. 创建 图 8.5 所 示 的 草图 1。 

(1) 在 ” 莒 图 区域 中 单 击 因 按钮 ， 选 取 平面 4 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 

(2) 绘制 图 8.5 所 示 的 草图 1， 单 击 贺 按 钮 ， 退 出 草 绘 环境 . 








选取 该 平面 
平面 4 人 





图 8.4 平面 4 图 8.5 草图 1 


Step5. 创建 图 8.6 所 示 的 草图 2。 
(1) 在 ”草图 ”区 域 中 单 击 型 | 按 钮 ， 选 取 图 8.6 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 
(2) 绘制 图 8.7 所 示 的 草图 2， 单 击 国 控 钮 。 退 出 草 绘 环境 。 


草图 平面 





图 8.6 草图 2 ( 建 模 环境 ) 图 8.7 草图 2 《 草 给 环境 ) 


Step6. 创建 图 8.8 所 示 的 有 界 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 画 区 域 中 单 击 议 有 虹 按 钮 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 在 绘图 区 域 依 次 选取 图 8.9 所 示 的 线 为 边界 曲面 的 边界 ， 单 击 回 
按钮 。 

(3) 单 击 [本 | 掖 钮 ， 单 击 上 到 | 控 钮 ， 单 击 点 玫 | 按 钮 ， 完 成 有 界 曲面 1 的 创建 。 
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图 8.8 有 界 曲面 1 图 8.9 定义 边界 曲线 
Step7. 创建 图 8.10 所 示 的 草图 3。 
(1) 在 ， 训 图 区域 中 单 击 习 | 按钮， 选取 图 8.6 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
(2) 绘制 图 8.11 所 示 的 草图 3， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 ， 


图 8.10 草图 3( 建 模 环 境 ) 图 8.11 草图 3( 草 绘 环 境 ) 
Step8. 创建 图 8.12 所 示 的 有 界 曲 面 2。 
(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 尝 有 罗 近 馈 。 
(2) 定义 边界 曲线 。 在 绘图 区 域 依次 选取 图 8.13 所 示 的 线 为 边界 曲面 的 边界 , 单 击 呈 
按钮 。 
(3) 单 击 - 正 | 接 钮 ， 单 市 EE 带 | 拉 钮 ， 单 市 [ 瑞 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲 面 2 的 创建 。 











图 8.12 有 界 曲 面 2 图 8.13 定义 边界 曲线 


Step9. 创建 图 8.14 所 示 的 有 界 曲 面 3。 
(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 党 计 罚 按 馈 ，。 
(2) 定义 边界 曲线 。 在 绘图 区 域 依次 选取 图 8.15 所 示 的 线 为 边界 曲面 的 边界 , 单 击 贺 
按钮 
(3) 单 击 - 台 | 接 钮 ， 单 市 [可 | 术 钮 ， 单 市 _ 瑞 | 校 钮 ， 完 成 有 界 曲 面 3 的 创建 。 
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图 8.14 有 界 曲面 3 图 8.15 定义 边界 曲线 

Step10. 创建 缝合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 全 仇人 的 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 框 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 颖 合 的 表面 色 复 选 框 ， 单 市 一 确定 上校 包 ， 

(2) 选择 要 缝合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 有 界 曲 面 1、 有 界 曲面 2 和 有 界 曲面 3 为 要 缝 
合 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 ， 

(3) 在 系统 弹出 的 图 8.16 所 示 的 “Solid Edge ”对话 框 中 单 击 E 
按钮 ， 单 市 -出 | 按钮 ， 完 成 缝合 曲面 1 的 创建 。 





| 护 钮 , 单 击 L 开 | 


Solid Edge | 


从 妖 合 面 产生 实 性 。 





8.16 “Solid Edge” 对 话 框 


Step11. 创建 图 8.17 所 示 的 镜像 1。 
(1) 选择 命令 。 在 阵列 | 阵列 区 域 中 单 击 吕 镜像 | 后 | 一 樟 像 复制 委 件 命令。 

(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 给 二 1 为 要 镜像 的 元 素 ， 单 市 加 按钮 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 [ 避 | 榨 乌 ， 单 击 - 瑞 | 榨 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


人 4 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.17 镜像 1 


Step12. 创建 图 8.18 所 示 的 布尔 1。 
(1) 选择 命令 。 在 上 下 外 型 功能 选项 卡 曲 贺 | 区 域 中 单 击 号 


今 。 






















生机 四 于 全 
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(2) 定义 布尔 类 型 。 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ”按钮 回 |。 
(3) 定义 布尔 运算 工具 的 元 素 。 在 绘图 区 域 选取 缝合 1 与 镜像 1 为 布尔 运算 工具 的 元 
素 ， 单 击 贺 按钮 。 








按钮 ， 完 成 布尔 1 的 创建 。 





图 8.18 布尔 1 


Step13. 创建 图 8.19b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 8.19a 所 示 的 边线 为 倒 圆 对 象 ， 圆 角 半 径 值 


为 20.0。 


9 选取 此 两 条 边线 









a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 8.19 倒 圆 1 


Step14. 创建 图 8.20b 所 示 的 倒 圆 2。 选 取 图 8.20a 所 示 的 边线 为 倒 圆 对 象 ， 圆 角 半 径 值 
为 10.0。 


选取 此 两 条 边线 


T 一 一 一 一 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 8.20 倒 圆 2 


Step15. 创建 图 8.21b 所 示 的 倒 圆 3。 选取 图 8.21a 所 示 的 边线 为 倒 圆 对 象 ， 圆 角 半 径 值 
为 3.0。 
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“A 全 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 


图 8.21 倒 圆 3 


Step16. 创建 图 8.22b 所 示 的 倒 圆 4。 选取 图 8.22a 所 示 的 边线 为 倒 圆 对 象 ， 圆 角 半 径 值 


为 30.0。 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 8.22 倒 圆 4 
Step17. 创建 图 8.23b 所 示 的 薄 壁 1。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 回 草 上 按钮 。 
(2) 定义 薄 壁 厚度 。 在 “ 注 壁 ”命令 条 的 辐 一 呈 及 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 2， 然 后 右 











选取 此 两 条 边线 





(3) 选择 要 移 除 的 面 。 在 系统 提示 下 ， 选 择 图 8.23 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 右 


(4) 单 击 “ 菏 壁 ”命令 条 中 的 _ 融 | 按钮 ， 单 击 U 攻 | 按钮 ， 完 成 薄 壁 1 的 创建 。 


局 


图 8.23 薄 壁 1 
Step18. 创建 图 8.24 所 示 的 除 料 1。 
(1) 选择 命令 。 在 ， 实 佬 区域 中 选择 贺 命 令 。 
(2) 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 8.25 所 示 截面 草图 ， 单 击 国 按钮。 
(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 单 击 碟 | 按钮， 确认 号 | 按钮 被 按 下 ， 在 距离 


要 移 除 的 面 





a) 薄 壁 前 b) 薄 壁 后 
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下 拉 列 表 中 输入 150， 并 按 Enter 键 。 
(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 CE 避 | 按钮 ， 单 击 _ 王 | 按钮 ， 完 成 除 料 1 的 创建 。 





20 12 
2 
R E00 
图 8.24 除 料 1 图 8.25 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 8.26 所 示 的 除 料 2。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 8.27 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伟 ”命令 条 中 单 击 区 按钮， 确认 
下 拉 列 表 中 输入 300， 并 按 Enter 键 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [| 按钮 ， 单 击 _ 者 | 按钮 ， 完 成 除 料 2 的 创建 。 






算 核 钮 被 按 下 ， 在 中 








图 8.26 除 料 2 图 8.27 截面 草图 

Step20. 创建 图 8.28 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 巾 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 8.29 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 
绘制 图 8.30 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 贺 按 钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 国 | 按钮， 确认 此 与 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 15， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 可 参考 图 8.27。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 功 | 按钮 ， 单 击 _- 台 | 控 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

Step21. 创建 图 8.31 所 示 的 镜像 1。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 区域 中 单 击 色 宰 你 加 按钮 。 

(2) 定义 镜像 对 象 。 选 取 拉 伸 特征 2 为 要 镜像 的 对 象 。 








呈 | 按 钮 未 被 按 下 ， 
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(3) 定义 镜像 基准 面 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 基准 面 。 
(4) 单 击 L 革 | 按钮 。 完 成 镜像 1 的 创建 。 









草图 基准 面 





图 8.29 ”草图 平面 图 8.30 ”截面 草图 


E 


图 8.31 镜像 1 


图 8.28 拉 伸 特征 2 





a) 镜像 襄 b) 镜像 后 


人 一 | 





Step22. 创建 图 8.32b 所 示 的 倒 圆 5。 选 取 图 8.32a 所 示 的 边线 为 倒 圆 对 象 ， 圆 角 半 径 值 
为 5.0。 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
8.32 倒 圆 $ 





Step23. 创建 图 8.33b 所 示 的 倒 圆 6。 选 取 图 8.33a 所 示 的 边线 为 倒 圆 对 象 ， 圆 角 半 径 值 
为 0.5 (注意 : 此 圆 角 一 共有 四 条 边线 )。 


放大 图 





t 


a) 倒 圆 b) 倒 圆 后 


本 


人 一 | 


图 8.33 倒 圆 6 
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Step24. 创建 图 8.34b 所 示 的 人 。j 示 的 边线 、 
0 到 圆 7。 选 取 图 8.34a 所 示 的 边线 为 倒 圆 对 象 ， 圆 角 半 径 值 





a) 倒 圆 前 
b) 倒 圆 后 


Step25. 选择 下 拉 深 上 RS \ Tl 员 
下 拉 亲 单 玫 一 [5 将 模型 命名 为 disbin_cover。 


实例 9 饮 料 撼 


实例 概述 

本 实例 详细 介绍 了 饮料 瓶 的 设计 过 程 ， 主 要 设计 思路 是 先 用 旋转 命令 创建 一 个 基础 实 
体 ， 然 后 使 用 蓝 面 、 布 尔 、 每 命令 来 修饰 基础 实体 ， 了 最 后 进行 海 壁 后 得 到 了 最终 模型 。 读 者 
应 注意 其 中 投影 的 使 用 技巧 。 零 件 模型 及 路 径 查找 器 如 图 9.1 所 示 。 





bott1e. par 站 倒 图 5 昌 
[a ti Base 四 便 图 6 
日 回 器 基本 戎 考 平面 回 申 草图 1 
回 口 以 视 图 全 3) 回 中 草图 2 回 虞 去 国人 
回 局 右 视图 (2) 加 于 摄影 1 
a TIE 加 器 平面 4 回路 

Go 拉 信 回 党 昔 面 1 3 阵列 3 

问 创 因 回 阵列 副本 1 可 

站 便 回 大 布尔 1 人 

自 创 回 大 布尔 2 ee 

站 创 加 别 布尔 3 人 

癌 创 贺 由 布尔 4 

号 拉 坤 1 





9.1 零件 模型 和 路 径 查 找 器 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 进 入 建 模 环 境 。 
Step2. 创建 图 9.2 所 示 的 旋转 特征 1。 


生 





9.2 ”旋转 特征 1 


(1) 选择 命令 。 在 ”实体 “区域 中 单 击 铝 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制 
图 9.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 ， 北 图 “区 域 中 的 和 按钮 ， 选 取 图 1.3 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 

(4) 定 义 旋转 属性 。 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 贺 , 退出 草 绘 环 境 ; 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 ): 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 


实例 9 饮料 瓶 59 


(5) 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 [长 | 按 乌 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 





9.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 9.4b 所 示 的 倒 圆 1。 选 择 图 9.4a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 径 
值 为 2.0。 








a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
9.4 倒 圆 1 


Step4. 创建 图 9.5b 所 示 的 倒 圆 2。 选 择 图 9.5a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 径 
什 为 2.0。 





放大 图 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
9.5 倒 圆 2 





Step5. 创建 图 9.6b 所 示 的 倒 圆 3。 选择 图 9.6a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 径 
值 为 2.0。 
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a) 倒 圆 b) 倒 圆 后 


人 一 | 


Hl 
图 9.6 倒 圆 3 


Step6. 创建 图 9.7b 所 示 的 倒 圆 4。 选择 图 9.7a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 径 
值 为 2.0。 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 9.7 倒 圆 4 


Step7. 创建 图 9.8b 所 示 的 倒 圆 5。 选 择 图 9.8a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 径 
值 为 2.0。 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 9.8 倒 圆 5$ 


Step8. 创建 图 9.9b 所 示 的 倒 圆 6。 选 择 图 9.9a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 径 
值 为 2.0。 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 9.9 倒 圆 6 
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Step9. 创建 图 9.10 所 示 的 草图 1。 

(1) 在 ”草图 ”区域 中 单 击 忠 按钮， 选取 前 视图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 
境 ，。 

(2) 绘制 图 9.10 所 示 的 草图 1， 单 击 吏 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 

说 明 : 此 草图 课 线 绘制 出 个 控制 点 ， 然 后 通过 样 条 曲线 命令 绘制 ， 且 在 绘制 的 过 程 中 
需 注意 此 草图 的 左右 部 分 是 分 别 用 样 条 曲线 来 进行 绘制 的 ， 详 细 过 程 可 参考 录像。 

Step10. 创建 图 9.11 所 示 的 草图 2。 

(1) 在 下 草图 区域 中 单 击 咒 按钮， 选取 右 视图 (YZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 
境 。 


(2) 绘制 图 9.11 所 示 的 草图 2， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 














图 9.10 草图 1 到 9.11 草图 2 
Step11. 创建 图 9.12 所 示 的 投影 曲线 1。 
(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 选项 卡 | 曲 织 区域 单 击 瑟 拒 影 按钮 。 
(2) 定义 投影 曲线 。 在 绘图 区 域 选取 草图 1 为 要 投影 的 曲线 ， 单 击 国 按钮 。 
(3) 定义 投影 面 。 选 取 图 9.12 所 示 的 面 作为 投影 面 ， 单 击 哺 按 钮 。 
(4) 定义 投影 方向 。 调 整 投影 方向 如 图 9.13 所 示 ， 然 后 单 击 左 键 确定 。 





| 


) L) 


、 


一 投影 面 — 
4 Z 
Dh s > 


图 9.12 ”投影 曲线 1 图 9.13 定义 投影 方 同 
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(5) 单 击 L 剖 | 按钮 ， 单 击 L 王 | 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 

Step12. 创建 图 9.14 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 于 加 | 区 域 中 单 击 轧 半 按 钮 ， 选 择 上 用 3 而 选 项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 点 。 在 绘图 区 域 选取 图 9.15 所 示 的 三 个 点 为 基准 面 的 参考 点 。 
(3) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 





} 


点 1 | 


i 
| : | 
j NT 用 | 
) 、 
~ 
MV 
油光 3 
Ye \ i 
eR \ | 
S 
,ee 
有 | | 


图 9.14 平面 4 图 9.1$ ”选择 参考 点 


Step13. 创建 图 9.16 所 示 的 草图 3。 
(1) 在 ， 襄 图 区域 中 单 击 固 按钮 ， 选 取 平面 4 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 
(2) 绘制 图 9.16 所 示 的 草图 ， 单 击 欧 按钮， 退出 草 绘 环境 。 


到 


到 9.16 草图 3 





Step14. 创建 图 9.17 所 示 的 蓝 面 1。 
(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 选项 卡 曲面 区域 单 击 芒 按 钮 ， 
(2) 定义 横 截面 。 在 选择: 下 拉 列 表 中 选择 国 国 人 选项 ， 在 绘图 区 域 选 取 图 9.18 所 示 的 曲 


线 1， 单 击 国 按钮 ， 在 绘图 区 域 选取 图 9.18 所 示 的 曲线 2， 单 击 贺 按 钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 
图 9.18 所 示 的 曲线 3， 单 击 国 按钮 。( 选 取 曲 线 时 尽 可 能 靠近 同一 侧 选 取 )。 


(3) 单 击 且 色 | 按钮 ， 单 击 医 到 | 扩 钮 ， 单 击 历 到 | 掖 钮 ， 完 成 蓝 面 1 的 创建 。 

Step15. 创建 图 9.19 所 示 的 阵列 副本 1。 

(1) 选择 命令 。 在 主页 选项 卡 _ 阵 列 区 域 中 单 击 多 阵列 按钮， 

(2) 选取 要 阵列 的 特征 。 在 “阵列 ”命令 条 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项， 然后 在 给 
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图 区 域 选 择 蓝 面 1 特征 ， 单 击 国 按钮 ， 完 成 特征 的 选取 。 
(3) 定义 要 阵列 的 草图 平面 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 为 阵列 草图 平面 。 
(4) 绘制 轮 廊 并 设置 参数 。 


”曲线 2 
曲线 1 \ 
有 、. 
\ A \ ~、 
Be AN 曲 线 3 
\ 
图 9.17 蓝 面 1 图 9.18 定义 引导 线 


Q@ 选择 命令 。 单 击 特征 区 域 中 的 | 全 按钮， 绘制 图 9.20 所 示 的 矩形 。 

@ 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”命令 条 的 辟 | 下 拉 列 表 中 选择 本 于 芭 ， 

@ 定义 阵列 参数 。 在 “阵列 ”命令 条 的 计数 回 :文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 4， 并 按 Enter 
键 确认 ， 然 后 在 绘图 区 单 击 。 

@ 单 击 加 按钮， 退出 草 绘 环境 ， 

(5) 在 “阵列 ”命令 条 中 单 击 L | 按钮 ， 完 成 阵列 副本 1 的 创建 。 


全 


图 9.19 ”阵列 副本 1 图 9.20 ” 圆 形 阵 列 轮 启 


Step16. 创建 图 9.21 所 示 的 布尔 1。 
(1) 选择 命令 。 在 四 四 旦 功能 选项 卡 曲 国 | 区域 中 单 击 呈 Ee 撕 











后 的 是， 选择 刷 寺 布 种 命 


令 。 














(2) 定义 布尔 类 型 。 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ”按钮 畴 |. 

(3) 定义 布尔 运算 工具 的 元 素 。 在 绘图 区 域 选 取 蓝 面 1 为 布尔 运算 工具 的 元 素 ， 布 尔 
运算 的 方 同 如 图 9.22 所 示 。 

(4) 单 击 L 久 | 掖 钮 ， 完 成 布尔 1 的 创建 。 
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Ny 
y 





图 9.21 布尔 1 图 9.22 ”定义 布尔 运算 方 加 
Step17. 参照 Step16 创建 布尔 2、 布尔 3 和 布尔 4， 完 成 后 结果 如 图 9.23 所 示 。 
说 明 : 在 进行 布尔 运算 时 ， 要 在 路 径 查 找 器 中 将 阵列 副本 进行 显示 ， 才 能 选取 阵列 的 
曲面 。 





9.23 布尔 2、 布 尔 3 和 布尔 4 





Step18. 创建 图 9.24b 所 示 的 倒 圆 7。 选择 图 9.24a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 
径 值 为 4.0。 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 9.24 倒 圆 7 

Step19. 创建 图 9.25 所 示 的 旋转 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 实体 ”区域 中 单 击 时 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制 
图 9.26 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 ” 蔡 图 ”区域 中 的 局 按钮 ， 选 取 图 9.11 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 

(4) 定 义 旋转 属性 。 单 击 “关闭 草图 ”按钮 贺 , 退出 草 绘 环境 ; 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 四) 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 
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(5) 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 L 避 | 榨 钮 ， 完 成 旋转 除 料 特征 1 的 创建 。 


旋转 轴 


放大 图 


图 9.25 旋转 除 料 特征 1 图 9.26 截面 草图 








Step20. 创建 图 9.27b 所 示 的 倒 圆 8。 选 择 图 9.27a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 
径 值 为 5.0。 


倒 圆 的 对 象 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 9.27 倒 圆 8 
Step21. 创建 图 9.28 所 示 的 草图 4。 
(1) 在 二 草图 区域 中 单 击 恩 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 
境 ， 


(2) 绘制 图 9.28 所 示 的 草图 4， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 





图 9.28 草图 4 
Step22. 创建 图 9.29 所 示 的 平面 5。 


(1) 选择 命令 。 在 于 面 区 域 中 单 击 书 校 馈 ， 选 择 让 曲线 选项 。 
(2) 定义 基准 面 的 参考 曲线 及 参考 点 。 在 绘图 区 域 选取 图 9.29 所 示 的 曲线 为 参考 曲线 ， 
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选取 图 9.29 所 示 的 点 为 参考 点 。 
(3) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 





图 9.29 平面 5 


Step23. 创建 图 9.30 所 示 的 草图 5。 
(1) 在 旺 草 图 区域 中 单 击 国 按 钮 ， 选 取 平 面 5 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 
(2) 绘制 图 9.30 所 示 的 草图 5， 单 击 贺 按 钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 





图 9.30 草图 5 


Step24. 创建 图 9.31 所 示 的 扫 掠 除 料 特征 。 
(1) 选择 命令 。 在 二 实体 区域 中 单 击 希 除 料 后 的 小 三 角 ， 选 择 纪 :要 扩 
(2) 定 义 扫 掠 类 型 ,在 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 的 -默认 扫 扩 类 型 二 寺中 sm 

单 选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 市 确定 上 术 馈 ， 

(3) 定义 扫 掠 轨迹 曲线 。 在 绘图 区 域 选取 草图 4 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 单 击 国 按钮 ， 完 

成 扫 掠 轨迹 曲线 的 选取 。 

(4) 定义 扫 掠 横 截 面 。 在 绘图 区 域 选取 草图 5 作为 扫 掠 横 截面 。 
(5) 单 击 [本 | 掖 钮 。 单 击 二 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 除 料 特征 的 创建 。 








放大 图 | 


一 一 一 一 一 一 一 -一 一 二 一 一 一 





图 9.31 扫 掠 除 料 特征 
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Step25. 创建 图 9.32 所 示 的 阵列 2。 
(1) 选择 命令 。 在 [阵列 区域 中 单 击 “总 阵列 按钮 ， 
(2) 选择 要 阵列 的 特征 。 在 图 形 区 中 选取 扫 掠 除 料 特征 ， 单 击 国 按钮 ， 完 成 特征 的 选 


(3) 选择 阵列 草图 平面 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 为 阵列 草图 平面 。 
(4) 定义 阵列 属性 。 单 击 鉴 惩 区 域 中 的 [加 按钮 , 绘制 图 9.33 所 示 的 圆 并 确定 阵列 方向 ， 
单 击 左 键 确认 ; 〈 注 ,圆心 要 与 坐标 原点 重合 ， 对 于 圆 的 大 小 没有 要 求 ) 在 “阵列 ”命令 条 
效 | 下 拉 列 表 中 选择 国 EB 时 4 项， 在 计数 局 :文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 5， 并 按 Enter 键 确认 ， 
然后 在 绘图 区 单 击 ， 单 击 搬 按钮， 退出 草 绘 环境 ， 
(5) 单 击 UL 六 | 按钮 ， 完 成 阵列 2 的 创建 。 





图 9.32 阵列 2 图 9.33 ”阵列 轮 亡 


Step26. 创建 图 9.34b 所 示 的 倒 圆 9。 选 择 图 9.34a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 
径 值 为 4.0。 


放大 图 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 9.34 倒 圆 9 


Step27. 创建 图 9.35b 所 示 的 倒 圆 10。 选 择 图 9.35a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 
半径 值 为 2.0。 





图 9.35 倒 圆 10 





Step28. 创建 图 9.36 所 示 的 薄 壁 特征 1。 
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(1) 选择 命令 。 在 ， 实 焦 “区域 中 单 击 错 草 辟 按钮， 
(2) 定义 薄 壁 厚度 。 在 “ 薄 壁 ”命令 条 的 网 恒基: 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 0.5， 然 后 


(3) 定义 要 移 除 的 面 。 选 取 图 9.36a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 左 击 确定 。 
(4) 单 击 _- 豆 | 按 钮 ， 单 击 [长 | 按钮 ， 完 成 薄 壁 特征 1 的 创建 。 


要 移 除 的 面 ” 





a) 注 壁 前 b) 洲 壁 后 
图 9.36 ” 注 壁 特征 1 
Step29. 创建 图 9.37 所 示 的 旋转 特征 2。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 喇 按钮 。 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制 
图 9.38 所 示 的 截面 草图 。 
(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 ， 北 图 “区 域 中 的 和 按钮 ， 选 取 图 9.38 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 
(4) 定 义 旋转 属性 。 单 击 “ 关 闭 草 图 ”按钮 圈 , 退出 草 绘 环境 ; 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 ) 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 
(5) 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 CE 可 习 钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 


nen. de ee | 





旋转 轴 





图 9.37 旋转 特征 2 图 9.38 截面 草图 


Step30. 创建 图 9.39 所 示 的 草图 6。 
(1) 在 二 草图 区域 中 单 击 恩 按钮 ， 选 取 右 视图 〈(YZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 


(2) 绘制 图 9.39 所 示 的 草图 6， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 ， 
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螺旋 横 截面 


图 9.39 草图 6 

Step31. 创建 图 9.40 所 示 的 螺旋 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 导 当 灿 后 的 小 三 角 ， 选 择 谨 “和 蝇 

(2) 定义 螺旋 的 横 截 面 。 在 “螺旋 ”命令 条 的 “创建 起 源 ”区 域 选择 鸣 从 草图 选择 选项 ， 
在 绘图 区 域 选取 图 9.39 所 示 的 轮廓 为 螺旋 的 横 截 面 ， 单 击 基 按钮 。 

(3) 定义 螺旋 的 轴 与 起 点 。 选 取 图 9.39 所 示 的 线 为 螺旋 的 轴 ， 选 取 图 9.39 所 示 的 点 为 
螺旋 的 起 点 。 

(4) 定义 螺 旋 参 数 。 在 “螺旋 ”命令 条 的 了 写 | 下 拉 列 表 中 选择 辐 BE, 不 填 E 
下 拉 列 表 中 输入 4， 然 后 左 击 确定 。 

(5) 单 击 [ 囊 | 护 钮 。 单 击 [ 可 | 核 钮 ， 单 击 瑟 | 按钮 ， 完 成 螺旋 特征 1 的 创建 。 











一 1 


亚 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


纪 一 一 一 一 一 一 一 一 | 


图 9.40 ”螺旋 特征 1 


Step32. 体 存 零件 模型 。 命 名 为 bottle。 


实例 10 椅 子 


实例 概述 

本 实例 主要 介绍 椅子 的 设计 过 程 。 主 要 讲解 了 样 条 曲线 的 定位 方法 ， 包 括 创建 基准 面 、 
约束 点 位 置 等 ， 希 望 读者 能 勤 加 练习 ， 从 而 达到 熟练 使 用 样 条 曲线 的 目的 。 零 件 模型 及 路 
径 查 找 器 如 图 10.1 所 示 。 


1 
吕 chair.par Ra 樟 世 草图 3 
四 te Base 92 草图 4 
日 回 品 基本 老者 平面 加 贸 睁 草图 5 
D 人 情 视 图 名 字 问 上 从 昔 面 1 
局 厂 视 图 (YZ) 回合 拉 吉 1 
前 已 图 LA) 回 纱 瞻 募 1 
时兴 闭合 拉 吉 2 
国 回合 次 劳 2 
器 扩 加 导 1 
6 回 除 料 1 
| 间 便 图 1 





10.1 和 零件 模型 及 路 径 查 找 器 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 10.2 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 罩 面 区域 中 单 击 忆 引 按钮 ， 选 择 iE1 简 待 选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 实体 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 中 敲 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 160， 偏 移 方 向 可 参考 
图 10.2 确定 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 

Step3. 创建 图 10.3 所 示 的 平面 $。 

(1) 选择 命令 。 在 并 画 区 域 中 单 击 轨 引 按钮 ， 选 择 虑 对 竺 选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 实体 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 中 敲 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 270， 偏 移 方 向 可 参考 
图 10.3 确定 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 ， 完 成 平面 5 的 创建 。 

Step4. 创建 图 10.4 所 示 的 草图 1。 

(1) 在 二 草图 区域 中 单 击 较 按 钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 





境 。 
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图 10.2 平面 4 图 10.3 平面 5 图 10.4 草图 1( 建 模 环 境 ) 
(2) 绘制 图 10.5 所 示 的 草图 1， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 ， 

Step5. 创建 图 10.6 所 示 的 草图 2。 

(1) 在 ， 谭 图 区域 中 单 击 融 按钮， 选取 平面 4 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 


(2) 在 ” 闯 图 ”区域 单 击 届 按钮， 系统 弹出 “包含 选项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 
网 所 休 偏 置 回 ) 复 选 枉 ， 单 击 [确定 “| 六 馈 。 


(3) 在 绘图 区 域 选 取 草图 1 为 要 偏 置 的 对 象 ， 单 击 贺 按钮 。 


(4) 在 距离 :下 拉 列 表 中 输入 数值 20.0， 偏 置 方向 可 参考 图 10.7 确定 , 单 击 贺 按 钮 。 退 
出 草 绘 环境 。 











图 10.5 草图 1 ( 草 4 会 环境 ) 图 10.6 早 图 2 ( 建 模 环境 ) 图 10.7 草图 2 ( 草 环境， 

Step6. 创建 图 10.8 所 示 的 镜像 草图 3。 

(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 绘图 区 域 选取 图 10.8a 所 示 的 曲线 为 要 镜像 的 元 素 ， 加 
按钮 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 [更 | 按钮 ， 单 击 二 于 | 按钮 ， 完 成 镜像 草图 3 的 创建 。 

Step7. 创建 图 10.9 所 示 的 草图 4。 

(1) 在 二 草图 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 平面 5 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 

(2) 绘制 图 10.10 所 示 的 草图 4， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 
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Y 
KD 
选取 此 线 ， 帆 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
10.8 ”镜像 草图 3 


ey 
had 52f 








”看 他 
Y ”3512 一 |M 371.6 
140 十 2131 243 
| x Lr 
图 10.9 草图 4( 建 模 环 境 ) 图 10.10 ”草图 4 ( 草 绘 环 培 ) 
wont 
(1) 选择 命令 。 在 叶 孟 到 ， 选 择 册 RA 








(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 选 取 图 10.11a 所 示 的 曲线 为 要 镜像 的 元 素 ， 单 击 因 按钮 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 单 击 [LE 巩 | 近 钮 ， 单 击 才 | 按钮 ， 完 成 镜像 草图 5 的 创建 。 


” 


b) 镜像 后 


= 





Be 
a) 镜像 前 
图 10.11 镜像 草图 5 
Step9. 创建 图 10.12 所 示 的 蓝 面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 选项 卡 曲 男 | 区域 单 击 草 按钮 。 
(2) 定义 横 截面 。 在 绘图 区 域 选 取 草 图 4， 单 击 图 按钮 ， 选 取 草图 2， 单 击 图 按钮 ， 
选取 草图 1， Was 选取 镜像 草图 3， 单 击 欧 按钮， 选取 镜像 草图 5， 单 击 项 按钮 

(选取 曲线 时 尽 可 能 靠近 同一 侧 选取 )。 
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(3) 单 击 量 呈 上 按钮 ， 单 击 故 到 | 扩 钮 ， 单 击 屋 到 | 掖 钮 ， 完 成 蓝 面 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 10.13 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 曲 画 区域 中 的 仿 拉 的 按 乌 ，。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 基准 面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 10.14 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 节 | 按钮 ， 确 认 民 | 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 :下拉 列表 中 输入 200， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 可 参考 图 10.13 确定 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 - 台 | 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 














图 10.12 赣 面 1 图 10.13 ” 拉 伸 曲面 1 ee 
Step11. 创建 图 10.15 所 示 的 曲面 修剪 1。 
(1) 选择 命令 。 在 曲 回 区 域 中 单 击 收 昼 按钮 。 
(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 蓝 面 1 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 1 为 修剪 工具 ， 单 市 加 按钮 。 
(4) 指定 要 修剪 的 一 人 出。 特征 修剪 方向 箭头 如 图 10.16 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 [ 带 | 护 钮 ， 单 击 L | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 1 的 创建 。 
Step12. 创建 图 10.17 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 
(1) 选择 命令 。 单 击 曲 醒 区域 中 的 后 拉 全 人 





按钮 ， 








SS 


图 10.15 曲面 修剪 1 图 10.16 ”调整 修剪 方向 图 10.17 拉 伸 曲面 2 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 基准 面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 10.18 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 民 | 按钮 ， 确认 





| 





旦 按钮 被 按 下 ,在 距离 :下 
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拉 列 表 中 输入 600， 并 按 Enter 键 。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 的 [| 掖 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 
Step13. 创建 图 10.19 所 示 的 曲面 修剪 2。 
(1) 选择 命令 。 在 曲 轩 ,区域 中 单 击 多 企 肛 按钮。 
(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 修剪 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 基 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 2 为 修 前 工具 ， 单 击 贺 按钮 。 
(4) 指定 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 10.20 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 








、 


图 10.18 ”截面 草图 图 10.19 ”曲面 修剪 2 图 10.20 ”调整 修剪 方向 





(5) 单 击 上 | 掖 钮 ， 单 击 [可 寺 | 掖 钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 

Step14. 添加 图 10.21b 所 示 的 加 厚 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡 ， 在 目 二 洋 你 区域 中 单 击 所 这 
(2) 定义 要 加 厚 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选 取 图 10.21a 所 示 的 面 为 要 加 厚 的 面 。 
(3) 定义 厚度 参数 。 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 数值 5.0。 
(4) 定义 加 厚 方向 。 调 整 曲面 的 加 厚 方向 为 双向 加 厚 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 上 到 | 护 钮 ， 单 击 [下 | 按钮 ， 完 成 加 厚 1 的 创建 。 








按钮 ， 选 择 











a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
10.21 加 厚 1 


Step15. 创建 图 10.22 所 示 的 除 料 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 园 按 钮 。 
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(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯 视图 (XY) 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 
10.23 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 因 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 区 | 按 钮 , 确认 虹 上 按钮 被 按 下 ， 在 距离 :下 
拉 列 表 中 输入 100， 并 按 Enter 键 。 

(4) 单 击 [更 || 掖 钮 ， 单 击 LL 才 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 








图 10.22” 除 料 特征 1 图 10.23 ”截面 草图 
Step16. 创建 图 10.24b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 。 
(2) 定义 圆 角 类 型 。 单 击 刁 按钮 选取 倒 圆 类 型 为 恒定 半径 回 污 项 ， 单 击 确定 


按钮 。 
(3) 选取 要 倒 圆 的 对 象 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 10.24a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 
象 。 


(4) 定义 倒 圆 参数 。 在 “ 倒 圆 ”命令 条 的 半径 : 文本 框 中 输入 1， 然 后 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 回 |. 
(5) 单 击 “ 倒 圆 ” 命令 条 中 的 L 栈 | 按钮 ， 然 后 单 击 _ 线 按钮， 完成 倒 圆 特征 1 的 创建 。 





选取 此 两 条 边 链 





a) 倒 贺 前 


10.24 ” 倒 圆 特征 1 


Step17. 选择 下 拉 菜 单 加 一 > 辐 咎 9! 今 ， 将 模型 命名 为 chair。 
Pp 


买 例 11 热 水 赤 的 整体 设计 


本 实例 主要 讲述 了 热 水 赤 的 整体 设计 过 程 ， 其 中 主要 运用 了 拉 伸 、 监 面 、 扫 拯 、 修 尽 、 
布尔 等 命令 。 该 模型 是 一 个 很 典型 的 曲面 设计 实例 ， 其 中 蓝 面 和 缝合 是 曲面 创建 的 核心 ， 
在 应 用 了 修 六 、 布 尔 、 拉 伸 和 倒 圆 进行 细 市 设计 之 后 ， 即 可 达到 图 11.1 所 示 的 效果 。 这 种 
曲面 设计 的 方法 很 值得 读者 学 习 。 和 零件 模型 及 路 径 碍 找 霹 如 疼 11.1 所 示 。 


草图 平面 

面 7 

入 加 和 Re 

日 回 口 基本 雳 考 乎 面 平面 草图 10 
口 俯视 图 忆 祝 草图 樟 卢 草图 11 
口 右 视图 iY7) 平面 草图 12 
国 草图 蓝 面 

日 扩建 下 中 布尔 


图 国 同 固 辐 同 

重 竺 人 纺 澳 浪人 乡 妇 作答 关 展开 形 目 品 
禾 
局 


辟 姑 时 早日 基 





同 同 同 同 同 同 辐 
妇 辣 利生 站 唱和 军 急 魏 妇 卓 起 目 好 如 : 
和 
功 恒 


同 





图 11.1 零件 模型 及 路 径 但 找 器 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 11.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ， 实体 ”区域 中 单 击 由 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 11.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 项 按钮， 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 左 按钮， 确认 旺 上 与 是 | 核 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 :下拉 列表 中 输入 40， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 忆 轴 正方 向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [本 枚 | 护 钮 ， 单 击 二 于 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


古寺 











R 180 





11.2” 拉 伸 特 征 1 11.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 11.4 所 示 的 平面 4。 在 午 面 区 域 中 单 击 加 3 引 按 钮 ， 选 择 上 E- 
选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 230， 偏 移 方 
向 沿 己 轴 正 方向 ， 在 绘图 区 域 单 击 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 











图 11.4 平面 4 


Step4. 创建 图 11.5 所 示 的 草图 1。 在 ， 草 图 “区 域 中 单 击 凡 按钮 ， 选 取 图 11.6 所 示 的 
模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 11.5 所 示 的 草图 1， 单 击 瑚 按钮 ， 退 出 草 
绘 环境 。 


选取 该 平面 





图 11.5 草图 1 图 11.6 草图 平面 


Step5. 创建 图 11.7 所 示 的 草图 2。 在 ”之 图 “| 区域 中 单 击 立 校 钮 ， 选 取 平 面 4 作为 草 
图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 11.8 所 示 的 草 2， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 


SS 





ad 
X ~ 
> 
| 2 
i 
图 11.7 草图 2( 建 模 环境 ) 图 11.8 草图 2 (草图 环境 ) 


Step6. 创建 图 11.9 所 示 的 草图 3。 在 上 草图 ”区域 中 单 击 昼 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ; 绘制 图 11.10 所 示 的 草图 3， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环 


境 。 
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图 11.9 草图 3( 建 模 环 境 ) 图 11.10 草图 3 (草图 环境 ) 


Step7. 创建 图 11.11 所 示 的 草图 4。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 萝 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ; 绘制 图 11.12 所 示 的 草图 4， 单 击 圆 按钮， 退出 草 绘 环 


山 : 





图 11.11 草图 4〈 建 模 环 境 ) 图 11.12 草图 4 (草图 环境 ) 


Step8. 创建 图 11.13 所 示 的 监 耐 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 选项 卡 | 曲面 区域 单 击 鞠 按钮 。 

(2) 定义 横 截 面 。 在 选择 : 下 拉 列表 中 选择 医 国 和 项. 在 绘图 区 域 选 取 草 图 1, 单 击 图 
按钮 ， 在 绘图 区 域 选取 草图 2， 单 击 怖 按钮 。 

(3) 定义 引导 线 。 在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 击 E|， 然 后 在 绘图 区 域 选取 草图 3， 单 击 图 
按钮 ， 然 后 选取 草图 4， 单 击 戎 按钮 。 
(4) 单 击 - 豆 | 按钮 ， 单 击 L 吾 | 护 钮 ， he 完成 北面 1 的 创建， 
Seep9 创建 图 11.14 所 示 的 镜像 1。 在 攻 E 区 城中 单 击 四 二 中， 选择 
个 复制 备件 命 分, 在 绘图 区 域 选取 蓝 面 1 为 要 镜像 的 元 素 ， , 间 国 皮包 es 
平面 为 镜像 平面 ， 单 市 [ 避 上 肘 钮 ， 单 击 - 呈 | 近 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 





















让 


11.13 蓝 面 1 11.14 镜像 1 





实例 11 热 水 壶 的 整体 设计 79 


Step10. 创建 图 11.15 所 示 的 草图 5。 在， 草图 ”区 域 中 单 击 丹 按钮 ， 选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ; 绘制 图 11.16 所 示 的 草图 5， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环 


境 。 





图 11.1$ 草图 $〔〈 建 模 环 境 ) 图 11.16 草图 5( 草 图 环境 ) 


Step11. 创建 图 11.17 所 示 的 草图 6。 在 ， 莫 图” 区域 中 单 击 较 按钮 ,选取 右 视图 (YZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ; 绘制 图 11.18 所 示 的 草图 6, 单 击 戎 按钮， 退出 草 绘 环 





11.17 草图 6( 建 模 环境 ) 11.18 ”草图 6 (草图 环境 ) 
Step12. 创建 图 11.19 所 示 的 平面 5。 在 亚 面 区 域 中 单 击 | 已 引 按钮 , 选择 下 ] 和 邓 街 选项; 


选取 右 视图 〈《YZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 绘图 区 域 选取 图 11.16 所 示 的 半径 为 220 的 圆 孤 
的 圆心 ， 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 





11.19 平面 5$ 
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Step13. 创建 图 11.20 所 示 的 草图 7。 在 ， 草 图 “区域 中 单 击 避 按钮， 选取 平面 5 作为 
草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 11.21 所 示 的 草图 7， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 





11.20 ”草图 7( 建 模 环境 ) 11.21 草图 7 (草图 环境 ) 


Step14. 创建 图 11.22 所 示 的 平面 6。 在 加 区 域 中 单 击 已 按钮 , 选择 于 平行 选项 ; 
选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 绘图 区 域 选取 图 11.23 所 示 的 点 作为 参考 点 ， 在 
绘图 区 域 单 击 ， 完 成 平面 6 的 创建 。 

Step15. 创建 图 11.24 所 示 的 草图 8。 在 王 草 图 区域 中 单 击 蝴 按钮， 选取 平面 6 作为 
草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ; 绘制 图 11.25 所 示 的 草图 8， 单 击 项 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 


C/N 


is 
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图 11.24 草图 8( 建 模 环 境 ) 图 11.25 草图 8 (草图 环境 ) 





Step16. 创建 图 11.26 所 示 的 蓝 面 2。 
(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 选项 卡 曲面 区 域 单 击 出 按钮 。 
(2) 定义 横 截 面 。 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国 3% 叶 在 绘图 区 域 选取 图 11.27 所 示 
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的 边线 ， 单 击 贺 按 钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 草 图 5， 单 击 项 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 草 图 2， 单 
击 国 按钮 。 

(3) 定义 引导 线 。 在 “ 蓝 面 ” 命令 条 中 单 击 叶 ， 然 后 在 绘图 区 域 选 取 草图 6， 单 击 加 
按钮 ， 然 后 选取 草图 7， 单 击 区 按钮， 最 后 选取 草图 8， 单 击 贺 按钮 。 

(4) 单 击 - 囊 | 掖 钮 ， 单 击 上 更 | 按钮 ， 单 击 LE 下 | 按钮 ， 完 成 蓝 面 2 的 创建 。 





| 


11.26 ” 蓝 面 2 





Step17. 创建 缝合 曲面 1。 在 曲 男 区 域 中 单 击 | 鲁 刻 全 的 | 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 选 
项 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 取消 选中 | 万 德 复 已 颖 各 的 表面 到 复 先 框 , 单 击 L。 王 定 | 们 钙 ， 
在 绘图 区 域 选 取 蓝 面 1、 镜 像 1 与 蓝 面 2 为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 贺 按钮 ， 单 击 L 总 | 扩 钮 
单 击 者 | 按钮 ， 完 成 颖 合 曲面 1 的 创建 。 

Step18. 创建 布尔 1。 在 6 得 功能 选项 卡 辐 面 , 区 域 中 单 击 辣 号 加 后 的 利 ， 选 择 
届 布 知 厨 令 ， 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 合并 ”按钮 | 晤 |， 在 绘图 区 域 选取 缝合 曲 
面 1 为 布尔 运算 的 工具 ， 单 击 L 带 | 按钮 ， 完 成 布尔 1 的 创建 。 

Step19. 创建 图 11.28 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 轩 按钮 ， 选 取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 11.29 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 料 ” 
命令 条 中 单 击 罗 | 按钮 ， 确 认 ` 芒 与 叹 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ”按钮 四 ， 将 拉 伸 方 
向 设置 为 双向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 要 钮 ， 单 击 _ 邓 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 
创建 。 















































图 11.28 ” 除 料 特征 1 图 11.29 截面 草图 
Step20. 创建 图 11.30 所 示 的 拔 模 1。 在 “实体 ”区 域 中 单 击 曙 按钮， 单 击 习 按钮， 
系统 弹出 “ 拨 模 选项 ”对 话 框 ,选择 拔 模 类 型 为 众生 面色 选项 ， 单 击 。 确定 j 钮 ， 完 
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成 拔 模 类 型 的 设置 ， 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 作 视图 (XY) 平面 作为 拔 模 参考 耐 ， 在 系统 的 





角度 值 为 10.0， 然 后 右 击 ; 单 击 L 交 | 按钮 ， 移 动 鼠 标 将 拔 模 方向 调整 至 图 11.31 所 示 的 位 
置 后 单 击 ， 单 击 “ 拔 模 ”命令 条 中 的 LE 吾 | 裕 钮 ， 单 击 _ 驯 | 按钮 ， 完 成 拔 模 1 的 创建 。 





| 





11.30 ” 拔 模 1 图 11.31 拔 模 方向 


Step21. 创建 图 11.32b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 11.32a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 


半径 值 为 12.0。 


”选取 此 边线 为 倒 圆 边线 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 


11.32 ” 倒 圆 1 


Step22. 创建 图 11.33b 所 示 的 倒 贺 2。 选 取 图 11.33a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 


半径 值 为 8.0。 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 11.33 倒 圆 2 


Step23. 创建 图 11.34b 所 示 的 倒 圆 3。 选 取 图 11.34a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 有 角 
半径 值 为 8.0。 





选取 此 边线 为 倒 圆 边线 









s、， .选取 此 边线 为 倒 圆 边线 





a) 倒 圆 前 


11.34 ” 倒 圆 3 
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Step24. 创建 图 11.35 所 示 的 草图 9。 在 ”可 图 “区域 中 单 击 型 | 按 钮 , 选取 前 视图 (XZ) 


平面 作为 革 图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 11.36 所 示 的 草图 9， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 绘 环 


境 。 


说 明 : 图 11.36 中 未 标注 的 圆 约 半径 值 为 8.0。 


和 
读 
1 


让 
| 
外 
Pr 
A 
局 


图 11.3$ 草图 9〈 建 模 环 境 ) 图 11.36 草图 9 (草图 环境 ) 








Step25. 创建 图 11.37 所 示 的 平面 7。 在 平 加 区 域 中 单 击 已" 按钮 , 选择 虹 ] 平行 选项 ; 
选取 平面 4 作为 参考 平面 ， 在 相间: 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 23， 偏 移 方向 沿 Z 轴 负 方 
向 ， 在 绘图 区 域 单 击 ， 完 成 平面 7 的 创建 。 

Step26. 创建 图 11.38 所 示 的 平面 8。 在 了 国 区 域 中 单 击 忆 按钮 , 选择 [J 平行 选项 ; 
选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 中 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 65， 偏 移 方向 
沿 立 轴 正 方向 ， 在 绘图 区 域 单 击 ， 完 成 平面 8 的 创建 。 








图 11.37 平面 7 11.38 平面 8 


Step27. 创建 图 11.39 所 示 的 草图 10。 在 ”草图 “区域 中 单 击毁 控 钮 ， 选 取 平 面 8 作为 
草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 11.40 所 示 的 草图 10， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 


| | 


图 11.39 草图 10〈 建 模 环 境 ) 图 11.40 草图 10 (草图 环境 ) 


84 Solid Edge ST4 曲面 设计 实例 精 解 











ee 


mali | 
| 陋 和 恨 屋 市 | 3 慎 


人 ， 选 择 
命令 ; 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国 于 六 项 ,在 绘图 区 域 选 取 草 图 10 作为 要 镜 
像 的 元 素 ; 单 击 贺 按钮 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 平面 。 单 市 Lj% 钮 ， 单 击 _ 王 | 
按钮 ， 完 成 镜像 草图 11 的 创建 。 











图 11.41 镜像 草图 11 
Step29. 创建 图 11.42 所 示 的 草图 12。 在 二 草图 区 域 中 单 击 戎 按钮， 选取 平面 7 作为 
草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 11.43 所 示 的 草图 12， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 
说 明 : 此 草图 中 圆 的 象限 点 与 草图 9 中 的 边线 重合 。 





图 11.42 草图 12〈 建 模 环 境 ) 图 11.43 草图 12 (草图 环境 ) 


Step30. 创建 图 11.44 所 示 的 蓝 面 3。 





11.44 ” 葛 面 3 


(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 选项 卡 | 曲面 区 域 中 单 击 典 按钮 。 

(2) 定义 横 截 面 。 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国 3;% 项 ， 在 绘图 区 域 选 取 草 图 10， 单 击 
国术 钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 草 图 9， 单 击 国 按钮 ， 在 绘图 区 域 选取 镜像 草图 11， 单 击 贺 接 
钮 。 
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(3) 定义 引导 线 。 在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 击 铝 按钮， 然后 在 绘图 区 域 选 取 草 图 12 中 的 
其 中 一 条 边线 ， 单 击 国 按钮 ， 然 后 选取 草图 12 中 的 另外 一 条 边线 ， 单 击 贺 按钮 
(4) 单 击 _ 王 | 按钮 ， 单 击 攻 现 | 扩 钮 ， 单 击 LE | 按钮 ， 完 成 蓝 面 3 的 创建 。 








Step31. 创建 图 11.45 所 示 的 布尔 2。 在 曲面 处 理 功能 选项 卡 曲 夯 区 域 中 单 击 锣 苦 换 面 | 后 
的 是 选择 而 二 布尔 命令， 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ”按钮 贺 |， 在 绘图 区 域 先 











取 蓝 面 3 为 布尔 运算 的 工具 ， 减 去 方向 如 图 11.46 所 示 ， 单 击 [上 划 | 按钮 ， 完 成 布尔 2 的 创 
建 。 





图 11.45 布尔 2 图 11.46 定义 布尔 运算 方 同 


Step32. 创建 图 11.47 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 由 可 处 旱 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 
滞 拉 介 的 按钮 ;选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 11.48 所 示 
的 截面 草图 , 单 击 贺 按钮 ; 在 “ 拉 伟 ”命令 条 中 单 击 芽 | 按钮 , 确认 | 监 | 较 钮 被 按 下 ,在 距 高 
下 拉 列 表 中 输入 100， 并 按 Enter 键 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 核 钮 ， 单 击 - 邓 | 掖 钮 ， 


完成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 
| 二 
| 、 10° 
/ | 218 


11.47 ” 拉 伸 曲面 1 11.48 ”截面 草图 


Step33. 创建 图 11.49 所 示 的 草图 13。 在 二 章 图 区 域 中 单 击 戎 按钮， 选取 平面 4 作为 
草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 11.50 所 示 的 草图 ， 单 击 因 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 
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图 11.49 草图 13〈 建 模 环 境 ) 图 11.50 草图 13〈( 草 图 环境 ) 

Step34. 创建 图 11.51 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 由 机 处理 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 
舍 控 介 的 按钮 ， 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 吃 从 草图 选择 选项， 然后 在 绘图 区 域 选 
取 草图 13， 单 击 国 按钮 在“ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 市 民 | 按 钮 ， 确 认 虹 按钮 被 按 下 ， 在 距离 
下 拉 列 表 中 输入 100， 并 按 Enter 键 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [本 刘 | 护 钮 ， 单 击 二 | 按钮 
完成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 











11.51 拉 伸 曲面 2 
Step35. 创建 图 11.52 所 示 的 曲面 修剪 1。 在 曲 男 区 域 中 单 击 上 修 胃 按钮 ， 在 绘图 区 
域 选 取 拉 伸 曲 面 2 为 要 修剪 的 曲面 , 单 击 请 | 掖 钮 ; 在 绘图 区 域 选 取 拉 伸 曲面 1 为 修剪 工具 ， 
单 市 图 按钮 , 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 如 图 11.53 所 示 , 单 击 左 键 确定 ; 单 市 L | 校 包 ， 


单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 1 的 创建 。 





11.52 ”曲面 修剪 1 11.53 ”修剪 方向 


Step36. 创建 图 11.54 所 示 的 曲面 修剪 2。 在 曲面 区 域 中 单 击 壳 修 齐 按钮 ， 在 绘图 区 
域 选取 拉 伸 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 , 单 击 怖 按钮; 在 绘图 区 域 选 取 曲 面 修剪 1 为 修剪 工具 ， 
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单 击 贺 按钮 ; 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 如 图 11.55 所 示 , 单 击 左 键 确定 ; 单 击 [和 | 按钮， 
单 击 _ 邓 | 校 乌 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 


EE 


11.54 曲面 修剪 2 11.55 ”修剪 方向 
Step37. 创建 缝合 曲面 2。 在 曲 画 区 域 中 单 击 稀 缮 全 的 “按钮 ， 系 统 弹出 “缝合 曲面 先 
项 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 念 复 已 句 舍 的 素面 色 ) 复 选 框 , 单 击 上 确定 | 以 钮 ， 
在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 1 与 曲面 修剪 2 为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 畏 按钮 ， 单 击 L 似 | 接 钮 
单 击 | 按钮 ， 完 成 缝合 曲面 2 的 创建 。 





















Step38. 创建 图 11.56 所 示 的 布尔 3。 在 由 可“ 王 功能 选项 卡 曲 加 区 域 中 单 击 各 车 拓 面 | 后 
的 年， 选择 而 二 布尔 命令 ， 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ”按钮 加 |， 在 绘图 区 域 先 





取 缝合 曲面 2 为 布尔 运算 的 工具 ， 减 去 方向 如 图 11.57 所 示 ; 单 击 L 豆 | 按钮 ， 完 成 布尔 3 


的 创建 。 
| ] 减 关 入 辣 站 
a ] | 


图 11.56 布尔 3 图 11.57 定义 布尔 运算 方 癌 


Step39. 创建 图 11.58b 所 示 的 倒 圆 4。 选取 图 11.58a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 
半径 值 为 2.0。 






_-z- 选取 这 2 条 边线 为 倒 圆 的 边线 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
11.38 倒 圆 4 


Step40. 保存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 .加 一 | 国人 加 命令 ， 将 模型 命名 为 
HOT WATER BOTTLE. 


实例 12 ”吸尘器 上 凑 


实例 概述 

该 实例 是 一 个 吸尘器 上 盖 的 模型 ， 其 主要 轮廓 是 通过 蓝 面 曲面 修剪 之 后 缝合 而 成 的 。 
因为 在 模型 的 创建 过 程 中 用 到 了 大 量 的 样 条 曲线 ， 所 以 读者 创建 的 最 终 模 型 会 与 本 书 中 的 
模型 有 些 差 异 。 零 件 模型 及 路 径 查找 器 如 图 12.1 所 示 。 
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12.1 零件 模型 和 路 径 碍 找 耸 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 12.2 所 示 的 草图 1。 

(1) 在 二 草图 ”区域 中 单 击 瞄 按 钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 
境 。 

(2) 绘制 图 12.2 所 示 的 草图 1， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 

Step3. 创建 图 12.3 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 于 画 区 域 中 单 击 己 引 按钮 ， 选 择 i 虹 1 平行 选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 实体 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 距 训 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 100， 偏 移 方向 可 参考 
图 12.3。 
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12.2 草图 1 12.3 平面 4 


Step4. 创建 图 12.4 所 示 的 草图 2。 

(1) 在 ”草图 区域 中 单 击 因 按钮 ， 选 取 平 面 4 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 

(2) 绘制 图 12.4 所 示 的 草图 2， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 

Step5. 创建 图 12.5 所 示 的 草图 3。 

(1) 在 ”草图 ”区域 中 单 击 踢 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 
(2) 绘制 图 12.5 所 示 的 草图 3， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 





12.4 草图 2 


Step6. 创建 图 12.6 所 示 的 草图 4。 

(1) 在 ”草图 区域 中 单 击 因 按钮 ， 选 取 平 面 4 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 
(2) 绘制 图 12.6 所 示 的 草图 4， 单 击 吏 按钮， 退出 草 绘 环境 . 

Step7. 创建 图 12.7 所 示 的 蓝 面 曲面 1。 





12.6 ”草图 4 12.7” 蓝 面 曲面 1 


(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 选项 卡 | 曲面 区域 单 击 鞠 按钮 。 

(2) 定义 截面 。 在 绘图 区 域 选取 草图 3， 然 后 右 击 ;选取 草图 4， 再 次 右 击 。 

说 明 : 选择 草图 时 要 在 同一 侧 选 取 . 

(3) 定义 蓝 面 选项 。 在 “ 蓝 面 ” 命令 条 中 单 击 四 | 按钮 ， 系 统 弹出 “ 蓝 面 选项 ”对 话 杠 ， 
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在 相 切 熔 制 区 域 起 闯 区 人 @): 的 下 拉 列 表 中 选择 和 
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选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 


单 击 诡 定 ”| 按钮 。 


(4) 单 击 - 豆 | 按钮 ， 单 击 | 而 | 掖 钮 ， 单 击 [到 才 | 按钮， 完成 蓝 面 曲面 1 的 创建 。 
Step8. 创建 图 12.8 所 示 的 平面 $。 

(1) 选择 命令 。 在 亚 面 区域 中 单 击 思 3 引 按钮 ， 选 择 虹 
(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 。 

(3) 定义 偏 移 距 离 及 方向 。 在 距 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 135， 偏 移 方向 可 参考 








图 12.8。 


els 
Yo 


境 。 


(4) 在 绘图 区 域 单 击 ， 完 成 平面 5 的 创建 。 

Step9. 创建 图 12.9 所 示 的 草图 5。 

(1) 在 ”草图 ”区 域 中 单 击 足 按钮， 选取 平面 5 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 
(2) 绘制 图 12.9 所 示 的 草图 5， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 


< 人 ~ 


12.8 平面 5 12.9 草图 5 





Step10. 创建 图 12.10 所 示 的 草图 6。 
(1) 在 草图 区域 中 单 击 异 按钮， 选取 俯视 图 (XY) 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 
(2) 绘制 图 12.10 所 示 的 草图 6， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 


12.10 时 图 6 


Step11. 创建 图 12.11 所 示 的 草图 7。 

(1) 在 ”草图 区域 中 单 击 蜀 按钮 ， 选 取 平面 5 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 

(2) 绘制 图 12.11 所 示 的 草图 7， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 ，。 

Step12. 创建 图 12.12 所 示 的 草图 8。 

(1) 在 二 草图 区域 中 单 击 太 按钮 ， 选 取 俯视 图 C(XY) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 


(2) 绘制 图 12.12 所 示 的 草图 8， 单 击 吏 按钮， 退出 草 绘 环 境 。 
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图 12.11 草图 7 


Step13. 创建 图 12.13 所 示 的 蓝 面 曲面 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 单 击 革 按钮 。 

(2) 定义 截面 。 在 绘图 区 域 选 取 草 图 7， 然后 右 击 ; 选取 草图 8， 再 次 右 击 。 

说 明 : 选择 草图 时 尽量 靠近 一 侧 选 取 . 

(3) 单 击 - 豆 | 按 钮 。 单 击 上 机 | 按钮 ， 单 击 [站 | 按钮 ， 完 成 蓝 面 曲面 2 的 创建 。 








图 12.12 草图 8 图 12.13” 葛 面 曲面 2 


Step14. 创建 图 12.14 所 示 的 曲面 修剪 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 加 区 域 中 单 击 各 人 怪 到 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 蓝 面 2 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 ， 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 蓝 面 1 为 修剪 工具 ， 单 击 国 按钮 。 

(4) 指定 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 12.15 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 L 囊 | 按钮 ， 单 击 _ 束 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 1 的 创建 。 














图 12.14 曲面 修剪 1 图 12.15 调整 修剪 方向 
Step15. 创建 图 12.16 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 在 曲面 区域 中 单 击 | 伶 拉 伸 的 按 包 。 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取信 视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 绘 
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制图 12.17 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 。 





12.16 ” 拉 伸 曲面 1 12.17 截面 草图 


(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伟 ”命令 条 中 单 击 左 | 按钮， 确认 旺 与 
在 距离 : 下拉 列表 中 输入 150， 并 按 Enter 键 。 拉 伸 方 向 可 参考 图 12.16。 

(4) 单 击 上 本 | 扩 钮 ， 单 击 导 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 12.18 所 示 的 平面 6。 

(1) 选择 命令 。 在 也 加 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 开 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 踢 敲 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 200， 偏 移 方向 可 参考 
图 12.18。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 ， 完 成 平面 6 的 创建 。 

Step17. 创建 图 12.19 所 示 的 平面 7。 

(1) 选择 命令 。 在 于 加 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 厂 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 王宫 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 140， 偏 移 方向 可 参考 
图 12.19。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 ， 完 成 平面 7 的 创建 。 


宇 按钮 未 被 按 下 ， 























12.18 平面 6 12.19 平面 7 


Step18. 创建 图 12.20 所 示 的 相交 曲线 1。 
(1) 选择 命令 。 在 | 曲线 区 域 单 击 区 相 灾 按钮， 
(2) 定义 要 相交 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 览 面 1 与 拉 伸 曲面 1 为 要 相交 的 对 象 。 
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(3) 单 击 L 芍 | 护 钮 ， 单 击 L 一 | 按 钮 ， 完 成 相交 曲线 1 的 创建 。 
Step19. 创建 图 12.21 所 示 的 草图 9。 
(1) 在 二 坚 图 区 域 中 单 击 克 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 


境 。 


(2) 绘制 图 12.21 所 示 的 草图 9， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 











时 一 个 一 
图 12.20 ”相交 曲线 1 图 12.21 草图 9 

Step20. 创建 图 12.22 所 示 的 草图 10。 

(1) 在 ”草图 ”区域 中 单 击 踢 按钮 ， 选 取 平面 7 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 
(2) 绘制 图 12.22 所 示 的 草图 10， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 

Step21. 创建 图 12.23 所 示 的 草图 11。 

(1) 在 ”草图 ”区域 中 单 击 踢 按钮 ， 选 取 平面 6 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 
(2) 绘制 图 12.23 所 示 的 草图 11， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 





12.22 草图 10 图 12.23 草图 11 


Step22. 创建 图 12.24 所 示 的 蓝 面 曲面 3。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 画 区域 单 击 革 按钮 。 

(2) 定义 截面 。 在 绘图 区 域 选取 草图 9， 然 后 右 击 ;选取 草图 10， 然 后 右 击 ， 选 取 草 
图 11， 然 后 右 击 。 

说 明 : 选择 草图 时 尽量 靠近 一 侧 选 取 . 

(3) 定义 引导 线 。 在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 击 中 上 按钮， 在 绘图 区 域 选 取 相交 曲线 1， 然 
后 右 击 ， 选取 图 12.25 所 示 的 曲线 ( 拉 伸 曲面 1 的 下 边线 ) 作为 第 二 条 引导 线 ， 然 后 右 击 。 

(4) 单 击 上 本 | 护 钮 。 单 市 EE 吕 | 拉 钮 ， 单 市 瑞 | 按钮 ， 完 成 蓝 面 曲面 3 的 创建 。 
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选取 此 曲线 Es 
“en 
12.24 ” 葛 面 曲面 3 12.25 ”定义 第 二 条 引导 线 





Step23. 创建 图 12.26b 所 示 的 延伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 男 区 域 单 市 (避让 人 负 按 包 ， 

(2) 定义 延伸 边线 。 选 取 图 12.26 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 然 后 单 击 确定 。 

(3) 定义 延伸 类 型 和 距离 。 在 “延伸 ”命令 条 中 单 市 全 按钮， 然后 在 距 高: 文本 框 中 输 
入 10， 按 Enter 键 。 





(4) 单 击 囊 | 胺 钮 。 单 击 L 避 | 护 乌 ， 单 击 - 瑞 | 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 1 的 创建 ， 
_.-- 选取 此 边线 





a) 延伸 前 b) 延伸 后 
12.26 ”延伸 曲面 1 


Step24. 创建 图 12.27 所 示 的 延伸 曲面 2。 

(1) 选择 命令 。 在 | 曲面 区 域 单 击 ( 岁 焉 侧 按 钮 。 

(2) 定义 延伸 边线 。 选 取 图 12.27 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 然 后 单 击 确定 。 

(3) 定义 延伸 类 型 和 距离 。 在 “延伸 ”命令 条 中 单 击 全 | 按钮 ， 然 后 在 距离: 文本 框 中 输 
入 10， 按 Enter 键 。 

(4) 单 击 一 豆 | 接 钮 。 单 市 可 | 校 钮 ， 单 市 [对 | 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 2 的 创建 。 


下 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
12.27 ”延伸 曲面 2 


Step25. 创建 图 12.28 所 示 的 延伸 曲面 3。 
(1) 选择 命令 。 在 ' 曲 回 区 域 单 击 悦 延 鲍 投 











实例 12 ”吸尘器 上 盖 95 


(2) 定义 延伸 边线 。 选 取 图 12.28 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 然 后 左 击 确定 。 

(3) 定义 延伸 类 型 和 距离 。 在 “延伸 ”命令 条 中 单 击 全 | 按钮 ， 然 后 在 距 高 : 文本 框 中 输 
入 10， 按 Enter 键 。 

(4) 单 击 二 融 | 按钮 。 单 击 [二 | 按钮 ， 单 击 [ 惠 | 掖 钮 ， 完 成 延伸 曲面 3 的 创建 。 


二 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
12.28 ”延伸 曲面 3 


Step26. 创建 图 12.29 所 示 的 曲面 修剪 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 园 区 域 中 单 击 多 修 肛 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 延伸 曲面 2 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 项 按钮。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 延伸 曲面 1 为 修剪 工具 ， 单 击 国 按钮 。 

(4) 指定 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 第 头 如 图 12.30 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 

(5) 单 击 [ 避 | 护 钮 ， 单 击 _ 琵 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 











图 12.29 曲面 修剪 2 图 12.30 ”调整 修剪 方向 


Step27. 创建 图 12.31 所 示 的 曲面 修剪 3。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 轩 区 域 中 单 击 加 修 肛 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修 前 2 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 ， 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 延伸 曲面 3 为 修 前 工具 ， 单 击 贺 按钮 。 

(4) 指定 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 12.32 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 





图 12.31 曲面 修剪 3 图 12.32 ”调整 修剪 方向 
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(5) 单 击 [更 || 掖 钮 ， 单 击 L 玫 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 3 的 创建 。 
Step28. 创建 图 12.33 所 示 的 曲面 修剪 4。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 轩 区 域 中 单 击 多 个 红 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 延伸 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 剧 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 3 为 修 前 工具 ， 单 击 贺 按钮 。 
(4) 指定 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 第 头 如 图 12.34 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 L 可 | 拉 钮 ， 单 击 - 噶 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 4 的 创建 。 





图 12.33 ”曲面 修剪 4 图 12.34 ”调整 修剪 方向 


Step29. 创建 图 12.35 所 示 的 曲面 修剪 5。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 轩 区 域 中 单 击 多 修 肛 按钮。 
(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 5 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 葬 | 按钮。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 延伸 曲面 3 为 修剪 工具 ， 单 击 国 按钮 。 
(4) 指定 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 12.36 所 示 ， 单 击 左 键 确 定 。 
(5) 单 击 [LE 攻 | 护 钮 ， 单 击 L 下 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 5 的 创建 。 





图 12.35 曲面 修剪 5 图 12.36 ”调整 修剪 方 同 
Step30. 创建 图 12.37 所 示 的 曲面 修剪 6。 
(1) 选择 命令 。 在 曲 园 区 域 中 单 击 加 修 肛 按钮。 
(2) 选择 要 修 前 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 延伸 曲面 3 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选 取 曲面 修 前 3 为 修剪 工具 ， 单 击 贺 按钮 ， 
(4) 指定 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 12.38 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 [区 | 扩 钮 ， 单 击 二 于 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 6 的 创建 。 


框 


- 
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图 12.37 曲面 修剪 6 图 12.38 ”调整 修剪 方向 


Step31. 创建 图 12.39 所 示 的 曲面 修剪 7。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 园 区 域 中 单 击 加 修 肛 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修 前 6 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 加 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 5 为 修剪 工具 ， 单 击 懈 按钮 。 

(4) 指定 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 12.40 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 

(5) 单 击 [ 可 | 掖 钮 ， 单 击 - 嘲 | 控 钮 ， 完 成 曲面 修剪 7 的 创建 。 





图 12.39 ”曲面 修剪 7 图 12.40 ”调整 修剪 方向 
Step32. 创建 图 12.41 所 示 的 缝合 曲面 1。 


(1) 选择 命令 。 在 昌 面 区 域 中 单 击 除 车 的 辣 按 钮 。 系 统 弹 出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 
各 选项 均 采 用 系统 默认 设置 ， 单 击 _ 确定 4 钾 . 








图 12.41 缝合 曲面 1 
(2) 定义 缝合 对 象 。 选 取 图 形 区 中 所 有 的 曲面 为 要 终 合 的 曲面 ， 然 后 左 击 确定 。 
(3) 单 十 L 带 | 按钮 ， 单 击 LL | 扩 钮 ， 完 成 缝合 曲面 1 的 创建 。 

Step33. 创建 图 12.42b 所 示 的 倒 圆 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 主页 选 项 卡 四 实体 | 芭 域 四 于 中 的 | 生生 国 和 按钮 ， 
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(2) 选择 倒 贺 对象。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.42a 所 示 的 边线 为 倒 贺 的 对 象 。 
(3) 定义 倒 圆 参数 。 在 “ 倒 圆 ”命令 条 的 半 和 从 :文本 框 中 输入 5.0， 然 后 单 击 “完成 ” 按 


钮 回 |. 
(4) 单 击 “ 倒 圆 ” 命 令 条 中 的 .本 | 按钮 ， 然 后 单 击 | 胺 钮 ， 完 成 倒 圆 1 的 创建 。 


> 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
12.42” 倒 圆 1 


选取 此 线 





Step34. 创建 图 12.43 所 示 的 倒 圆 2。 选 择 图 12.43a 所 示 的 边线 为 要 圆 角 的 对 象 ， 圆 角 
半径 值 为 5.0。 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 12.43 倒 圆 2 


Step35. 创建 图 12.44 所 示 的 平面 8。 

(1) 选择 命令 。 在 盏 加 区 域 中 单 击 四 中 按钮 ， 选 择 辐 平生 | 选项， 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 距 误 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 70.0， 偏 移 方向 可 参 
考 图 12.44。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 ， 完 成 平面 8 的 创建 。 

Step36. 创建 图 12.45 所 示 的 草图 12。 

(1) 在 二 章 图 区域 中 单 击 因 按钮 ， 选 取 平面 8 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 

(2) 绘制 图 12.45 所 示 的 草图 12， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 

说 明 : 此 草图 是 通过 样 条 曲线 命令 绘制 的 ， 在 绘制 的 过 程 中 需 注意 其 中 的 约束 关系 并 
保证 其 大 体形 状 。 
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图 12.44 平面 8 图 12.45 草图 12 


Step37. 创建 图 12.46 所 示 的 草图 13。 

(1) 在 二 章 图 区域 中 单 击 踢 按钮 ， 选 取 平面 5 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 

(2) 绘制 图 12.46 所 示 的 草图 13， 单 击 贺 按 钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 

说 明 : 此 草图 是 通过 样 条 曲线 命令 绘制 的 ， 在 绘制 的 过 程 中 需 注意 其 中 的 约束 关系 并 
保证 其 大 体形 状 . 

Step38. 创建 图 12.47 所 示 的 平面 9。 

(1) 选择 命令 。 在 量 画 区域 中 单 击 马 引 按 钮 ， 选 择 拒 
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(2) 定义 基准 面 的 参考 点 。 在 绘图 区 域 选取 图 12.47 所 示 的 三 个 点 为 基准 面 的 参考 点 。 
(3) 在 绘图 区 域 单 击 ， 完 成 平面 9 的 创建 。 





图 12.46 草图 13 图 12.47 平面 9 
Step39. 创建 图 12.48 所 示 的 草图 14。 
(1) 在 二 草图 区域 中 单 击 磊 按钮 ， 选 取 平面 9 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 
(2) 绘制 图 12.48 所 示 的 草图 14， 单 击 贺 按 钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 
Step40. 创建 图 12.49 所 示 的 蓝 面 曲 面 4。 
(1) 选择 命令 。 在 | 晤 画 区 域 单 击 蕊 按钮 。 
(2) 定义 截面 。 在 绘图 区 域 选取 草图 12， 然 后 右 击 ， 选 取 草图 13， 然 后 右 击 。 
(3) 定义 引导 线 。 在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 击 中 9 按钮 ， 在 绘图 区 域 选取 草图 14， 然 后 右 








(4) 单 击 _ 豆 | 按钮 。 单 击 L 导 4 包 ， 单 击 _ 删 | 按钮 ， 完 成 蔓 面 曲面 4 的 创建 。 
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图 12.48 草图 14 图 12.49 蓝 面 曲面 4 


Step41. 创建 图 12.50 所 示 的 相交 曲线 2。 
(1) 选择 命令 。 在 曲 丰 区 域 单 击 民 相 突 | 投 





12.50 ”相交 曲线 2 


(2) 定义 要 相交 的 曲面 。 在 “相交 ”命令 条 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国王 选 项 ， 在 绘图 
区 域 选 取 图 12.51 所 示 的 曲面 1 为 要 相交 的 第 一 个 曲面 , 单 击 项 按 钮 ; 选取 图 12.52 所 示 的 
曲面 2 为 要 相交 的 第 二 个 曲面 ， 单 击 庆 按钮 。 

(3) 单 击 L 避 | 按钮 ， 单 击 L 怠 | 拉 钮 ， 完 成 相交 曲线 1 的 创建 。 

曲面 1 





12.51 ”曲面 1 图 12.52 ”曲面 2 


Step42. 创建 图 12.53 所 示 的 草图 15。 
(1) 在 ” 莒 图 ”区 域 中 单 击 吏 按钮， 选取 前 视图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 


(2) 绘制 图 12.53 所 示 的 草图 15， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 

Step43. 创建 图 12.54 所 示 的 扫 掠 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 | 贺 面 ,区域 中 单 击 纸 :要 扩 的 

(2) 定义 扫 掠 类 型 。 在 系统 弹出 的 “ 扫 掠 类 型 ”对 话 框 的 侣 中 所 操守 时 区域 中 选中 
人 单一 路 径 和 构 霹 面 @) 单 选 项 ， 然 后 单 击 | 确定 “| 扩 馈 ， 
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图 12.53 草图 15 
(3) 定义 扫 掠 路 径 。 在 绘图 区 域 选取 草图 15 为 扫 掠 路 径 ， 单 击 贺 按 钮 
(4) 定义 扫 掠 截面 。 在 绘图 区 域 选取 相交 曲线 2 为 扫 掠 截面 ， 单 击 贺 按钮 。 
(5) 单 市 L 避 | 按钮 ， 单 击 L 怠 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 1 的 创建 。 





大 

图 12.54 扫 掠 曲面 1 
Step44. 创建 图 12.55 所 示 的 曲面 修剪 8。 
(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 收 昼 按钮 。 
(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 缝合 曲面 2 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 蓝 面 4 为 修剪 工具 ， 单 击 畏 按钮 。 
(4) 指定 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 第 头 如 图 12.56 所 示 ， 单 击 左 键 确 定 。 
(5) 单 击 [ 避 | 护 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 8 的 创建 。 

















12.55 曲面 修剪 8 12.56 ”调整 修剪 方 癌 
Step45. 创建 图 12.57b 所 示 的 延伸 曲面 4。 
(1) 选择 命令 。 延 全 
(2) 定义 延伸 边线 。 选 取 图 12.57a 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 然 后 右 击 。 
(3) 定义 延伸 类 型 和 距离 。 在 “延伸 ”命令 条 中 单 市 全 按钮， 然后 在 距 高 : 文本 框 中 输 
入 30， 按 Enter 键 ， 再 在 需要 的 方 同 单 击 。 
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(4) 单 击 一 可 | 按钮 。 单 击 L 可 | 术 钮 ， 单 击 _- 瑞 | 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 4 的 创建 。 





a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 12.57 ”延伸 曲面 4 


Step46. 创建 图 12.58 所 示 的 曲面 修剪 9。 

(1) 选择 命令 。 在 辆 夯 区 域 中 单 击 加 修 肛 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 蓝 面 4 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 延伸 曲面 4 为 修剪 工具 ， 单 击 呈 按钮 。 
(4) 指定 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 12.59 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 [更 | 掖 钮 ， 单 击 二 于 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 9 的 创建 。 








图 12.58 曲面 修剪 9 图 12.59 ”调整 修剪 方向 


Step47. 创建 图 12.60 所 示 的 曲面 修剪 10。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 ,区域 中 单 击 多 优 及 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 延伸 曲面 4 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 畏 按钮 。 
(3) 选择 修 前 工具 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 9 为 修剪 工具 ， 单 击 国 按钮 。 

(4) 指定 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 12.61 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 





12.60 ”曲面 修剪 10 12.61 调整 修剪 方向 


We 


境 。 


框 ， 
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Step48. 创建 图 12.62 所 示 的 草图 16。 
(1) 在 草图 区域 中 单 击 胃 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 


(2) 绘制 图 12.62 所 示 的 草图 16， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 





12.62 ”草图 16 


Step49. 创建 图 12.63 所 示 的 有 界 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 党 有 界 按 钮 。( 为 了 选取 边界 的 方便 可 将 蓝 面 4 隐 


(2) 定义 边界 边 。 选 取 图 12.64 所 示 边 界 为 曲面 的 边界 ， 单 击 国 按钮 。 
(3) 单 击 _ 璐 | 按钮 。 单 击 [| 扩 钮 ， 单 击 [过 按钮， 完成 有 界 曲面 1 的 创建 。 





图 12.63 有 界 曲面 1 图 12.64 定义 边界 边 


Step50. 创建 图 12.65 所 示 的 缝合 曲面 2。 

(1) 选择 命令 。 在 | 是 回 区 域 中 单 击 聊 千 全 加 按钮 。 系 统 弹出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 
各 选项 均 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [确定 “| 扩 钮 。 

(2) 定义 颖 合 对 象 。 选 取 图 形 区 中 的 所 有 曲面 为 要 缝合 的 曲面 ， 然 后 左 击 确定 。 

(3) 单 击 L 琶 | 按钮 ， 单 击 L 一 | 按钮 ， 完 成 曲面 颖 合 2 的 创建 。 

Step51. 创建 图 12.66 所 示 的 镜像 1。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 区 域 中 单 击 中 管 信 后 的 章 ， 选 择 出 9 神像 复制 雪人 
(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 绘图 区 域 选取 终 合 曲面 2 为 要 镜像 的 元 素 ， 和 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 [本 | 掖 钮 ， 单 击 L 站 | 按钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 
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图 12.65 ”缝合 曲面 2 图 12.66 镜像 1 


Step52. 创建 缝合 曲面 3。 

(1) 选择 命令 。 在 是 回 区 域 中 单 击 区 敌人 的 加 按钮 。 系 统 弹出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 
框 ， 各 选项 均 采 用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 | 护 馈 ， 

(2) 定义 缝合 对 象 。 选 取 缝 合 曲面 2 与 镜像 ! 作为 要 缝合 的 曲面 ， 然 后 左 击 确定 。 

(3) 单 击 L 人 | 按钮 ， 单 击 L 一 腔 钮 ， 完 成 缝合 曲面 3 的 创建 。 

Step53. 创建 图 12.67b 所 示 的 倒 圆 3。 选 择 图 12.67a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 倒 辆 
半径 值 为 8.0。 











a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 12.67 倒 圆 3 


Step54. 创建 图 12.68b 所 示 的 倒 圆 4。 选择 图 12.68a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 倒 
半径 值 为 4.0。 


Ey 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 12.68 ” 倒 圆 4 





Step55. 创建 图 12.69b 所 示 的 加 厚 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡 国生 王 必 四 区 域 中 的 号 村 








可 
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(2) 定义 要 加 厚 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 图 12.69a 所 示 的 面 为 要 加 厚 的 面 。 
(3) 定义 厚度 参数 。 在 “加 厚 ” 命 令 条 后 的 距离: 下 拉 列 表 中 输入 数值 4。 
(4) 定义 加 厚 方向 。 调 整 曲面 的 加 厚 方 向 为 向 内 加 厚 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 [ 避 | 按钮 ， 单 击 _ 出 | 按钮 ， 完 成 加 厚 1 的 创建 。 





a) 加 厚 前 pb) 加 厚 后 
12.69 ”加 厚 1 


Step56. 创建 图 12.70 所 示 的 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ， 实 侍 “区域 中 单 击 贺 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 绘 
制图 12.71 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 | 按钮。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 芽 | 按 钮 ， 确 认定 上 与 礁 | 校 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 200， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 Z 轴 正 方向 。 

(4) 单 击 上 区 | 掖 钮 ， 单 击 [到 放 | 掖 钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 


12.70” 除 料 特征 1 12.71 截面 草图 














Step57. 创建 图 12.72 所 示 的 阵列 1。 

(1) 选择 命令 。 在 主页 选项 卡 阵列 | 区域 中 单 击 各 阵列 校 乌 ，。 

(2) 选取 要 阵列 的 特征 。 绘 图 区 域 选择 除 料 1 特征 ， 单 击 国 按钮 完成 特征 的 选取 ， 
(3) 定义 要 阵列 的 草图 平面 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 为 阵列 草图 平面 。 

(4) 绘制 轮廓 并 设置 参数 。 

@ 选择 命令 。 单 击 | 坚 正 区 域 中 的 鸭 ] 按 钮 ， 绘 制图 12.73 所 示 的 矩形 。 

@ 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”命令 条 的 到 串 下拉 列表 中 选择 有 用 j 苹 . 

@ 定义 阵列 参数 。 在 “阵列 ”命令 条 的 天 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 5， 输 入 间距 值 为 
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25， 在 “阵列 ”命令 条 的 下 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 1， 然 后 左 击 确定 。 
@ 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 
(5) 在 “阵列 ”命令 条 中 单 击 L 避 | 按钮 ， 完 成 阵列 1 的 创建 。 





hy, > 


Wm 


12.72 ”阵列 1 12.73 ”矩形 阵列 轮 亡 


Step58. 创建 图 12.74 所 示 的 除 料 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 给 
制图 12.75 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 区 | 按 钮 ,确认 
拉 列 表 中 输入 300， 并 按 Enter 键 。 

(4) 单 击 上 殉 | 扩 钮 ， 单 击 [ 浊 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 











妈 | 控 钮 被 按 下 ， 在 距离: 下 





Df 250 
图 12.74 ” 除 料 特征 2 图 12.75 ”截面 草图 
Step59. 创建 图 12.76 所 示 的 草图 17。 
(1) 在 ”草图 | 区 域 中 单 击 开 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 
Dp 


(2) 绘制 图 12.76 所 示 的 草图 17， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 给 环境 . 


六 ”了 一 一 1 








12.76 草图 1 


Step60. 创建 图 12.77 所 示 的 扫 拯 除 料 特征 。 


和 
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(1) 选择 命令 。 在 ” 实 仁 ”区域 中 单 击 央 队 梓 后 的 小 三 角 ， 选 择 好 扫 掠 命令， 

(2) 定义 扫 掠 类 型 。 在“ 扫 掠 ”对 话 框 的 缉 认 扫 掠 类 型 域 中 选中 丰 时 同和 权 和 模 攻 面 ) 单 
选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 市 确定 上 | 梯 钮 ， 

(3) 定义 扫 掠 路 径 。 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 哆 从 草图 /零件 边 选择 选项 ， 选 取 图 
12.78 所 示 的 边线 为 扫 掠 路 径 ， 单 击 国 按钮 。 

(4) 定义 扫 掠 轮 廊 。 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 哆 从 草图 / 零 尾 边 先 择 选项 ， 选 取 草 
图 1 为 扫 掠 轮廓 ， 单 击 因 按钮 。 

(5) 单 击 “ 扫 掠 ”命令 条 中 的 LE 带 | 核 钮 ， 单 击 - 瑞 | 掖 钮 ， 完 成 扫 掠 除 料 特征 的 创建 。 





图 12.77，” 扫 掠 除 料 特征 12.78 扫 掠 路 径 


Step61. 创建 图 12.79 所 示 的 镜像 1。 
(1) 选择 命令 。 在 有 阵 到 区 域 中 单 击 于 错 像 * 后 的 小 三 角 ， 选 择 | 加 








令 。 
(2) 选取 要 镜像 的 特征 。 在 路 径 查 找 器 中 选择 “ 扫 掠 除 料 特征 ”特征 ， 单 击 项 按钮 完 
成 特征 的 选取 。 
(3) 定义 镜像 中 心 面 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 中 心平 面 。 
(4) 单 击 “ 镜 像 ” 命 令 条 中 的 [| 掖 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
12.79 镜像 1 


Step62. 你 存 文件 。 将 模型 命名 为 clearner_surface。 


实例 13 ”鼠标 的 自 项 向 下 设计 


13.1 实例 概述 





本 实例 介绍 了 一 个 鼠标 的 设计 过 程 ， 其 设计 采用 的 是 目 顶 同 下 设计 方法 。 许 多 家 电 电 


船 《〈 如 手机 、 吹 风机 和 固定 电话 ) 都 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 以 得 到 较 好 的 整体 造型 。 
眼 标 装配 模型 及 设计 流程 图 如 几 13.1.1 所 示 ( 因 为 在 创建 样 条 曲线 时 不 可 能 与 图 中 所 示 的 样 
条 曲线 完全 一 致 ， 所 以 创建 的 鼠标 最 终结 果 会 有 一 些 差 民 ) 。 


一 人 一 口 


右键 


中 键 


一 级 结构 一 > 


创建 一 级 结构 的 分 型 面 








Se) 鼠标 下 蔓 = 二 级 结构 


| 创建 二 级 结构 的 分 型 面 








图 13.1.1 鼠标 装配 模型 及 设计 流程 图 
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目 顶 癌 下 设计 的 主要 思想 是 将 要 创建 的 产品 的 整体 外 形 分 割 以 得 到 各 个 零 部 件 ， 再 对 
零 部 件 各 结构 进行 设计 。 
鼠标 的 设计 流程 图 如 图 13.1.1 所 示 ， 有 共 体 创建 步骤 分 为 两 部 分 : 零 部 件 设计 和 和 零 部 
件 猴 配 。 


13.2 创建 一 级 结构 


下 面 讲解 一 级 控件 (first.par) 的 创建 过 程 。 零件 模型 及 路 和 会 查 找 右 如 图 13.2.1 所 示 。 








-十 一 


Y V 

介 first.par 加 EE] 王 面 4 全 1 合 
史记 :5 Base 四 跑 草图 4 回信 拉 圳 1 站 务 5 
日 国 回 天 本 做 考 平面 回电 王 面 5 回电 秘 像 1 加 名 芝 6 
加 口 以 视图 生字 四 中 草图 5 回 逐 上 做 盘 1 回 洋 范围 1 
回 加 右 视图 (Y7) 加 局 平面 6 回 吾 2 全 3 
回避 前 福 疼 会 了 加 草图 6 回 冤 胃 3 eh” 便 回 1 
斥 天 回 呀 草图 7 回 豆 修 菇 4 加 得 创 圆 2 
回 趾 草图 8 回 中 草图 9 回程 便 贺 3 
加 你 北面 : 加 B88 草图 1 加 HB 草图 11 
2 回 晤 I 加 对 “ 





图 13.2.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 噩 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 选 择 下 拉 菜 单 一 ‖ ja 一 j nen 
命令 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 13.2.2 所 示 的 草图 1。 在 ， 训 图 区域 中 单 击 国 | 按钮， 选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.2 所 示 的 草图 1。 

说 明 : 绘制 此 草图 时 可 先 绘制 出 各 定位 点 ， 然 后 通过 样 条 曲线 命令 将 各 个 点 连接 起 来 . 






14.12 


图 13.2.2 草图 1 
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Step3. 创建 图 13.2.3 所 示 的 草图 2。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 较 按 钮 ,选取 俯视 图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.4 所 示 的 草图 2。 





Y 
13.2.3 ”草图 2( 建 模 环境 ) 13.2.4 草图 2 (草图 环境 ) 


Step4. 创建 图 13.2.5 所 示 的 草图 3。 在 ” 蕴 图 ”区 域 中 单 击 国 按钮， 选取 右 视图 (YZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.6 所 示 的 草图 3。 





565 
图 13.2.5 草图 3〈 建 模 环 境 ) 图 13.2.6 草图 3 草图 环境 ) 


Step5. 创建 图 13.2.7 所 示 的 平面 4。 在 芽 画 区 域 中 单 击 己 引 按 钮 ， 选 择 蝶 和平 街 | 选项 ; 
选取 右 视 图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 ， 在 距 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 25， 偏 移 方向 
如 图 13.2.7 所 示 ， 在 绘图 区 域 单 击 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 





13.27 “平面 了 


Step6. 创建 图 13.2.8 所 示 的 草图 4。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 因 按钮 , 选取 平面 4 作为 草 
图 平面 ， 绘 制图 13.2.9 所 示 的 草图 4。 





5T7.2 
13.2.8 ”草图 4( 建 模 环境 ) 13.2.9 ”草图 4 (草图 环境 ) 
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Step7. 创建 图 13.2.10 所 示 的 平面 5。 在 亚 面 区 域 中 单 击 马 引 按钮 , 选择 上 EJ 生生 选项 ; 
选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 ;在 距 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 50， 偏 移 方向 
如 图 13.2.10 所 示 ， 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 


图 13.2.10 平面 5 


Step8. 创建 图 13.2.11 所 示 的 草图 5。 在” 莒 图 ”区 域 中 单 击 弄 | 控 钮 ， 选 取 平面 5 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 13.2.12 所 示 的 草图 5。 





5 5 
图 13.2.11 草图 5〈( 建 模 环 境 ) 图 13.2.12 草图 5( 革 图 环境 ) 
Step9. 创建 图 13.2.13 所 示 的 平面 6。 在 亚 夯 区 域 中 单 击 | 已 引 按钮 , 选择 瑟 ] 平生 选项; 
选取 右 视 图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 ， 在 电 敲 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 50， 偏 移 








方 回 如 图 13.2.13 所 示 ， 在 绘图 区 域 单 击 ， 完 成 平面 6 的 创建 。 





图 13.2.13 平面 6 


Stepl0. 创建 图 13.2.14 所 示 的 草图 6。 在 草图 区 域 中 单 击 Ee 
草图 平面 ， 绘 制图 13.2.15 所 示 的 草图 6。 





按钮 , 选取 平面 6 作为 





图 13.2.14 章 图 6〈 建 模 环 境 ) 图 13.2.15 草图 6 (草图 环 声 ) 
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Step11. 创建 图 13.2.16 所 示 的 草图 7。 在 二 草图 区域 中 单 击 大 按钮 ,选取 俯视 图 C(XY) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.17 所 示 的 草图 7。 


图 13.2.16 草图 7( 建 模 环境 ) 图 13.2.17 草图 7 (草图 环境 ) 


Step12. 创建 图 13.2.18 所 示 的 草图 8。 在 ， 萤 图 ”区 域 中 单 击 中 | 按钮 ,选取 俯视 图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.19 所 示 的 草图 8。 





Ee 
a > 
| I ~ Se p | 
| | | YX 1 
-- 号 | | | 
ER Sa | Wp 
图 13.2.18 ”草图 8〈 建 模 环境 ) 图 13.2.19 草图 8( 草 图 环境 ) 


Step13. 创建 图 13.2.20 所 示 的 蓝 面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 选项 卡 | 曲面 区 域 单 击 鞠 按钮 。 

(2) 定义 横 截 面 。 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国电 ,在 绘图 区 域 选取 草图 5, 单 击 加 
按钮 ， 在 绘图 区 域 选取 草图 4， 单 击 蔽 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 草 图 3， 单 击 贺 按钮 ， 在 给 
图 区 域 选 取 草图 6， 单 击 贺 按钮 。 

(3) 定义 引导 线 。 在 “ 蓝 面 ” 命令 条 中 单 击 号 | 按钮 ， 然 后 在 绘图 区 域 选 取 草 图 8， 单 
击 贺 按 钮 ， 在 绘图 区 域 选取 草图 1， 单 击 因 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 草 图 7， 单 击 项 按 锯 ， 

(4) 单 击 上 本 | 按钮 。 单 击 上 天 | 扩 钮 ， 单 击 [三 囊 | 掖 钮 ， 完 成 蓝 面 1 的 创建 。 

Step14. 创建 图 13.2.21 所 示 的 蓝 面 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 选项 卡 曲 夯 区域 单 击 鞠 按钮 。 

(2) 定义 横 截面 。 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 用 Sj% 项 , 在 绘图 区 域 选取 草图 6, 单 击 加 
按钮 ， 在 绘图 区 域 选取 草图 2， 单 击 畏 | 按钮。 

(3) 定义 引导 线 。 在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 市 器 | 按 钮 ， 然 后 在 绘图 区 域 选取 草图 1， 单 
击 贺 按 钮 . 

(4) 单 击 忆 琶 | 掖 钮 。 单 击 上 现 | 按 钮 ， 单 击 L 下 | 按钮 ， 完 成 蓝 面 2 的 创建 。 
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= ee 


pm 





图 13.2.20” 葛 面 1 图 13.2.21 赣 面 2 


Step15. 创建 缝合 曲面 1。 在 昌国 区 域 中 单 击 | 元 全 的 按钮， 系统 弹 出 “缝合 曲面 选 
项 ”对 话 框 ; 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 德 复 已 颖 各 的 表面 到 复 庭 框 , 单 击 确定 | 以 全， 
在 绘图 区 域 选取 蓝 面 1 与 蓝 面 2 为 要 缝合 的 曲面 , 单 击 国 按钮 ; 单 市 可 | 护 钮 , 单 击 开 | 
按钮 ,完成 缝合 曲面 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 13.2.22 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 日 可 处理 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 
千 拉 伸 的 按钮 ， 选 取 平面 6 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 13.2.23 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 国 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 轩 | 按钮 ,确认 | 与 颇 | 按 钮 未 被 按 下 ， 在 距离 
下 拉 列 表 中 输入 100， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 X 轴 负 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 
UL | 校 钮 ， 单 击 - 瑞 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 

















Ya、 


ca 





图 13.2.22 拉 伸 曲面 1 图 13.2.23 ”截面 草图 


Stepl7 创建 图 13.2.24 所 示 的 镜像 特征 1。 在 阵列 区 域 中 单 击 趾 广 你 后 的 中 ， 选 择 
禄 个 各 制备 件 命令 ， 在 路 径 查 找 器 中 选择 “ 拉 伸 曲面 1” 为 要 镜像 的 特征 ， 单 击 戎 按钮 ， 
选取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 [| 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


ES 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.2.24 镜像 特征 1 


Step18. 创建 图 13.2.25 所 示 的 曲面 修 前 1。 在 曲 回 区 域 中 单 击 > 翁 蜡 按钮， 在 绘图 
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区 域 选 取 颖 合 曲 面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 圆 按钮， 在 绘图 区 域 选 取 拉 伟 曲 面 1 为 修剪 工 
具 , 单 击 贺 按 钮 ; 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 如 图 13.2.26 所 示 , 单 击 左 键 确定 ; 单 击 L 于 | 


按钮 ， 单 击 王 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 1 的 创建 。 


13.2.25 ”曲面 修剪 1 图 13.2.26 修剪 方向 











Step19. 创建 图 13.2.27 所 示 的 曲面 修剪 2。 在 曲面 区 域 中 单 击 壳 修 加 按钮 ， 在 绘图 
区 域 选 取 曲 面 修 前 1 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 贺 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 镜像 曲面 1 为 修 前 工 
具 , 单 击 圆 按钮， 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 如 图 13.2.28 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ; 单 市 L | 
按钮 ， 单 市 - 台 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 














ns 
图 13.2.27 曲面 修剪 2 图 13.2.28 修剪 方向 


Step20. 创建 图 13.2.29 所 示 的 曲面 修剪 3。 在 曲面 区 域 中 单 击 党 收 胃 按钮 ， 在 绘图 
区 域 选 取 拉 伸 曲面 1 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 怖 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 曲 面 修 前 2 为 修剪 工 
具 , 单 击 圆 按钮， 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 如 图 13.2.30 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ; 单 市 L | 
按钮 ， 单 市 ~- 周 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 3 的 创建 。 


> 人 


13.2.29 ”曲面 修剪 3 图 13.2.30 修剪 方向 











Step21. 创建 图 13.2.31 所 示 的 曲面 修剪 4。 在 曲面 区 域 中 单 击 侈 ”企划 按钮 ;在 绘图 
区 域 选取 镜像 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 怖 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 曲 面 修 前 2 为 修剪 工 
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具 , 单 击 加 按钮 , 将 特征 修剪 方 向 箭头 调整 至 如 图 13.2.32 所 示 , 单 击 左 键 确定 ; 单 市 并 | 
按钮 ， 单 击 - 同 | 校 钮 ， 完 成 曲面 修剪 4 的 创建 。 





13.2.31 曲面 修剪 4 13.2.32 修剪 方 癌 





缝合 的 | 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 先 
项 ”对 话 框 ; 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 叉 合 的 表面 色 ) 复 选 框 , 单 击 上 确定 | 以 钙 ， 
在 绘图 区 域 选 取 修 剪 曲 面 2、 修 前 曲面 3 与 修剪 曲面 4 为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 斋 按钮 ， 单 
击 | 机 | 控 钮 ， 单 击 玫 | 按钮 ， 完 成 颖 合 曲面 2 的 创建 。 

Step23. 创建 图 13.2.33 所 示 的 草图 9。 在 所 草图 区域 中 单 击 戎 按钮 ,选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.34 所 示 的 草图 9。 


Step22. 创建 疑 合 曲面 2。 在 曲面 区 域 中 单 击 | 和” 答 理 的 





13.2.33 ”草图 9( 建 模 环境 ) 13.2.34 草图 9( 草 绘 坏 境 ) 


Step24. 创建 图 13.2.35 所 示 的 草图 10。 在 ” 吝 图 "区域 中 单 击 中 | 控 钮 ， 选 取 俯视 图 
(XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.36 所 示 的 草图 10。 








图 13.2.35 草图 10〈 建 模 环 境 ) 图 13.2.36 草图 10( 草 绘 环 境 ) 


Step25. 创建 图 13.2.37 所 示 的 扫 掠 曲面 1。 单 击 时 外 要 功能 选项 卡 由 园区 域 中 的 
名 本 上 的 校 乌 ， 系 统 弹出 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 ， 在 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 默认 扫 掠 类 型 区 域 中 先 
中 | 蕴 一 赂 径 和 模 茂 面 jp 光 项， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 然 后 单 击 [确定 | 护 包 ， 
在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 哆 从 草图 / 雪 件 过 选择 选项 ， 在 绘图 区 中 选取 草图 9 为 扫 掠 路 
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径 曲线 ， 单 击 斋 按钮 ， 完 成 扫 掠 轨迹 曲线 的 选取 ， 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 
且 从 草图 / 雪 件 过 选择 选项 ,在 绘图 区 中 选取 草图 10 为 扫 掠 横 截 面 , 单 击 固 接 钮 , 单 击 -全 | 
按钮 ， 单 击 _ 吾 | 核 乌 ， 完 成 扫 掠 曲面 1 的 创建 。 








图 13.2.37 扫 擦 曲面 1 


Step26. 创建 图 13.2.38 所 示 的 曲面 修剪 5。 在 曲 画 区 域 中 单 击 党 修 荔 按钮 ， 在 绘图 
区 域 选 取 扫 掠 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 终 合 曲 面 2 为 修剪 工 
具 , 单 击 国 按钮 ;将 特征 修剪 方向 第 头 调整 至 图 13.2.39 所 示 位 置 , 单 击 左 键 确 定 ; 单 击 L | 


按钮 ， 单 击 _ 删 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 $ 的 创建 。 
图 13.2.38 ”曲面 修剪 5$ 图 13 2 39 修剪 方向 
Step27. 创建 图 13.2.40 所 示 的 曲面 修剪 6。 在 曲面 区 域 中 单 击 党 修 瘟 按钮 ， 在 绘图 
区 域 选取 颖 合 曲 面 2 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 贺 按钮 ， 在 绘图 区 域 选取 曲面 修 前 5 为 修剪 工 


具 , 单 击 贺 按钮 ;将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 图 13.2.41 所 示 位 置 , 单 击 左 键 确 定 ; 单 市 L 吾 | 
按钮 ， 单 击 _ 融 | 按钮 ， 完 成 修 前 6 的 创建 。 


区 wa 
n 
™、 
or a 和 四 人 多 ;4 
pr” of 


图 13.2.40 ”曲面 修剪 6 图 13.2.41 修剪 方向 
Step28. 创建 图 13.2.42 所 示 的 有 界 曲面 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 右 到 是 按钮; 在 绘图 区 域 
选取 图 13.2.43 所 示 的 模型 边线 为 定义 边界 的 曲线 , 单 击 贺 按钮 ; 单 击 _ 柄 | 按钮 , 单 击 [并 | 
按钮 ， 单 击 _ 王 按钮， 完成 有 界 曲面 1 的 创建 。 
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此 边线 为 定义 
-边界 曲线 





_.。 有 界 有 曲面 





图 13.2.42 有 界 曲 面 1 图 13.2.43 ”定义 边界 曲线 
step29. 创建 缝合 曲面 3。 在 曲面 区 域 中 单 击 | 略 人 全 的 按钮， 系统 弹出 “ 颖 合 曲 面 先 
项 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 矣 合 的 表面 名 复 选 框 , 单 市 确定 | 扩 包 ， 
在 绘图 区 域 选取 修剪 曲面 5、 修 前 曲面 6 与 有 界 曲面 1 为 要 颖 合 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 ， 系 
统 弹出 图 13.2.44 所 示 的 “Solid Edge” 对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 二 要 画 “| 扩 钮 ; 单 击 [| 
按钮 ， 单 击 台 | 按钮 ， 完 成 颖 合 曲面 3 的 创建 。 








13.2.44 Solid Edge 对 话 框 





Step30. 创建 图 13.2.45b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 13.2.45a 所 示 的 边线 为 倒 圆 对 象 ， 圆 角 
半径 值 为 8.0。 





b) 倒 圆 后 
13.2.45” 倒 圆 1 


Step31. 创建 图 13.2.46b 所 示 的 倒 圆 2。 选 取 图 13.2.46a 所 示 的 边线 为 倒 圆 对 象 ， 圆 角 
半径 值 为 1.5。 





3 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 





图 13.2.46 倒 圆 2 
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Step32. 创建 图 13.2.47b 所 示 的 倒 圆 3。 选 取 图 13.2.47a 所 示 的 边线 为 倒 圆 对 象 ， 圆 角 
半径 值 为 3.0。 


一 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
13.2.47 ” 倒 圆 3 





Step33. 创建 图 13.2.48 所 示 的 草图 11, 在 ， 萤 图 ”区域 中 单 击 噶 | 按钮 ,选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.48 所 示 的 草图 11。 





13 .62 
a 977 
4 77 OE 人 7.75 


| lt - HT 


24.05 
35.8 
42.62 
45.5 


图 13.2.48 ”草图 11 

Step34. 创建 图 13.2.49 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 日 下 4 得 功能 选项 卡 曲 男 区 域 中 单 击 
登 拉 伸 的 按钮 ， 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 咽 从 草 图 选择 选项 ， 在 绘图 区 域 选取 草图 
11 作为 拉 伸 的 截面 草图 ， 单 击 贺 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 攻 按钮， 确认 














叭 | 按钮 被 
按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 100， 并 按 Enter 键 : 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 LL 避 | 校 馈 ， 
单 击 _ 台 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 





图 13.2.49 ” 拉 伸 曲面 2 
Step35. 保存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 加 一 > 回 和 9 人 结 今 ， 将 模型 命名 为 first， 然 
后 关闭 模型 。 
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13.3 创建 二 级 控件 


零件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 13.3.1 所 示 。 





外 3ECONd. par 
tl Base 
日 回 回 基本 做 考 乎 面 
D 以 视图 公 7 
DB 右 祝 图 位 2) 
上 局 前 祝 图 人 7 
屿 ”链接 





图 图 加 图 加 图 国 图 国 
次 兴 六 六 9 9 
必 
属 


则 站 补 件 同 副本 1 
遇 


回 曲 四 罕 件 同 副本 2 


铝 


图 13.3.1 零件 模型 及 路 径 查 找 右 

Step1. 新 建 一 个 装配 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 全 = J np 由] 和 Noms 作 
令 ， 系 统 进入 装配 体 模板 。 

Step2. 添加 一 级 控件 零件 模型 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 网 ， 在 “零件 库 ” 对 话 框 区 域 的 
下 拉 列 表 中 设 定 装 配 的 工作 路 径 为 D:\sest4.7\work\ch13, 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 FIRST 
零件 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 。 

(2) 放置 零件 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠 标 左 键 ， 如 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 。 

(3) 显示 零件 。 在 路 径 查 找 器 中 选中 国贸 基 rst.par:1 后 右 击 ， 选 择 M 却 凰 闫 部件 
令 ， 系 统 弹出 “显示 /隐藏 部 件 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 将 曲面 显示 ， my 

(4) 保存 装配 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 器 一 > 上] 曲 命 令 。 

Step3. 在 装配 体 中 建立 二 级 主 控 件 second。 

(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 牧 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 厂 极 @: 下 拉 列 表 中 选择 曾 罗汉 
放 区 “的 全 下拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 second; 在 于 3 人间 卡拉 列表 中 远 择 要 SE 
单 选 项 ， 单 击 L_ 也 建 和 编辑 “| 六 馈 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 区 周报 区 域 中 三 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 币 汪 要 仁 问 复制 :人 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ; 在 绘图 区 域 选取 first 零件 为 参考 零件 ， 在 下 拉 列 表 中 选 
择 医 图 选项 , 在 绘图 区 域 选取 first 中 的 颖 合 曲 面 3; 单 击 国 按钮 , 单 市 [可 | 校 钮 , 单 击 开 | 
按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 1” 的 操作 。 

(4) 单 击 主页 功能 选项 卡 草 是 概 区域 中 菩 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 出 “零件 间 复 册 


























- 
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系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 first 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 表 
中 选择 国 时 选项 ， 在 绘图 区 域 选取 first 中 的 拉 伸 曲面 2， 单 击 国 按钮 ， 单 击 [ 避 | 扩 钮 ， 单 
击 一 观 | 接 钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 2” 的 操作 。 

(5) 单 击 国 掖 钮 。 

Step4. 选择 下 拉 沫 单 > 导 J 和 el 舍 今 ， 将 模型 命名 为 mouse_asm; 在 路 径 查 找 
器 中 选中 曲 可 secord.par:l 居 千 毕 ， 渤 怪 和 Soli e 零件 环境 中 打开 

Step5. 创建 图 13.3.2 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 中 功能 选项 卡 曲 回 区 域 中 单 击 
等 拉 伸 的 按钮 ， 选 取 俯 视图 XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 13.3.3 所 
示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 民 按钮， 确认 人 @| 与 只 按钮 未 被 按 
下 ， 在 距离 : 下拉 列表 中 输入 40， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 Z 轴 正 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 
令 条 中 的 本 | 按钮 ， 单 击 寺 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 




















图 13.3.2 拉 伸 曲面 1 图 13.3.3 ”截面 草图 


Step6. 创建 分 割 面 1。 在 | 曲面 区 域 中 单 击 晓 分 天 "| 按钮 ; 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 攻 开 
选项 ， 然 后 在 绘图 区 域 选 取 图 13.3.4 所 示 的 面 为 要 分 割 的 面 ， 然 后 右 击 ， 在 绘图 区 域 选取 
拉 伸 曲面 1 为 分 割 元 素 ， 然 后 右 击 ; 单 击 于 腋 钮 ， 单 击 L 怠 | 校 钮 ， 完 成 分 割 面 1 的 创 
建 。 

Step7. 创建 偏 移 曲 面 1。 在 | 曲面 区 域 中 单 击 错 角 六 近 钮 ， 在 绘图 区 域 选取 图 13.3.5 所 
示 的 面 作为 要 偏 移 的 曲面 ， 然 后 右 击 ， 在 “ 偏 移 ” 命 令 条 中 的 距离 : 文本 框 中 输入 1.0， 按 
Enter 键 ， 偏 移 方向 朝 模型 的 内 部 ; 单 击 L 总 | 接 钮 ， 单 击 L 副 | 按钮 ， 完 成 偏 移 曲 面 1 的 创 


建 。 
选取 此 面 > 全 




















13.3.4 定义 要 分 割 的 面 图 13.3.5 ”定义 要 偶 移 的 面 
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Step8. 创建 图 13.3.6 所 示 的 曲面 延伸 1( 除 偏 移 曲 面 1 之 外 的 其 他 面 均 隐藏 ) 在 生男 

人 8 亚 舍 按钮 ;选择 图 13.3.7 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 然 后 右 击 ; 在 “延伸 ”命令 

条 中 单 击 | 全 按钮， 然后 在 距 褒 : 文本 框 中 输入 5.0， 按 Enter 键 ， 在 需要 延伸 的 方向 单 击 ; 
单 击 上 总 | 按钮 ， 完 成 曲面 延伸 1 的 创建 。 


<) 选取 此 边线 


图 13.3.6 ”曲面 延伸 1 图 13.3.7 定义 延伸 边线 

Step9. 创建 图 13.3.8 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 由 四 处理 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 
等 拉 伸 的 按钮 ， 选 取 俯 视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 13.3.9 所 
示 的 截面 草图 ， 单 击 国 校 钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 轩 | 按钮 ， 确 认 -与 


























叹 | 按 钮 未 被 按 





下 ， 在 距离 : 下拉 列表 中 输入 40， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 沿 Z 轴 正 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 
令 条 中 的 LE 枚 | 扩 钮 ， 单 击 _ 王 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 


2 





图 13.3.8 ” 拉 伸 曲面 2 图 13.3.9 截面 草图 


Step10. 创建 图 13.3.10 所 示 的 曲面 修剪 1。 在 四面 区 域 中 单 击 > 仿 芍 按钮， 在 绘图 
区 域 选 取 拉 伸 曲 面 2 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 延 伸 曲 面 1 为 修剪 工 
具 , 单 击 国 按钮 ; 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 图 13.3.11 所 示 , 单 击 左 键 确定 ; 单 击 [号 | 扩 
钮 ， 单 击 - 噶 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 1 的 创建 。 





13.3.10 ”曲面 修剪 1 13.3.11 ”修剪 方向 
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Step11. 创建 图 13.3.12 所 示 的 曲面 修剪 2。 在 曲面 区 域 中 单 击 党 修 胃 按钮 ; 在 绘图 区 
域 选取 延伸 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 , 单 击 国 掖 钮 ; 在 绘图 区 域 选 取 曲面 修剪 1 为 修剪 工具 ， 
单 击 国 按钮 ; 将 特征 修 前 方向 箭头 调整 至 图 13.3.13 所 示 ， 单 击 左 键 确 定 ， 单 击 [本 | 校 钮 ， 


单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 


图 13.3.12 ”曲面 修剪 2 图 13.3.13 ”修剪 方 向 


Step12. 创建 图 13.3.14 所 示 的 曲面 修 前 3 〈 显 示 拉 伸 曲 面 1)。 在 昌 回 区 域 中 单 击 
党 修剪 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 曲 面 修 前 2 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 因 按钮 ， 在 绘图 区 域 先 
取 拉 伸 曲面 1 为 修剪 工具 , 单 击 项 按钮 ; 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 如 图 13.3.15 所 示 , 单 
击 左 键 确定 ， 单 击 上 故 | 按钮 ， 单 击 _ 攻 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 3 的 创建 。 


全 分 


图 13.3.14 修剪 3 图 13.3.15 修剪 方 同 
Step13. 创建 图 13.3.16 所 示 的 曲面 修剪 4。 在 曲面 区 域 中 单 击 喜人 收入 按钮 ， 在 绘图 
区 域 选 取 拉 伸 曲 面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 ， 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 3 为 修剪 工 
具 , 单 击 贺 按钮 ; 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 图 13.3.17 所 示 , 单 击 左 键 确 定 ; 单 击 [| 护 
钮 ， 单 击 - 同 | 控 钮 ， 完 成 曲面 修剪 4 的 创建 。 


全 分 


图 13.3.16 ”曲面 修剪 4 图 13.3.17 ”修剪 方向 








Step14. 保存 并 关闭 模型 文件 。 
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13.4 ”创建 鼠标 底座 


零件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 13.4.1 所 示 。 
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加 而 加 地 件 同 副本 2 





13.4.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 


Step1. 在 装配 体 中 建立 鼠标 底座 down_cover。 

(1) 单 击 北 本 区域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 塑 |。 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 
框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 昼 板 加 :下拉 列表 中 选择 国 基 的 汪 和 选项 ， 在 
新 玄 件 名 0 下拉 列表 中 输入 零件 的 名 称 为 down_cover; 在 曾 译 件 位 置 (下 拉 列 表 中 选择 
人 与 当前 装配 相同 @): 单 选项 ， 单 市 创建 和 缚 拖 “ | 坟 钙 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 斑 败 板 | 区域 中 敬 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 册 /9 零件 间 复 制 6 命 仿 ， 
系统 弹出 “零件 间 复制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 first 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 表 
中 选择 医 国 过 项 ， 在 绘图 区 域 选 取 first 中 的 缝合 曲面 3， 单 击 国 按钮 ， 单 击 [ 可 | 掖 钮 ， 单 
击 上 省 | 拉 钮 ， 完 成 “零件 间 复制 1” 的 操作 。 

(4) 单 击 主页 功能 选项 卡 覃 贴 概 _ 区域 中 三 后 的 小 三 角 ， 选 择 网 
系统 弹出 “零件 间 复制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 first 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 表 
中 选择 医 国 选项， 在 绘图 区 域 选取 first 中 的 拉 伸 曲面 2， 单 击 国 按钮 ， 单 击 [ 靶 | 扩 钮 ， 单 
击 一 观 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复制 2” 的 操作 。 

(5) 单 击 国 按钮 。 

Step2 选择 下 拉 荣 单 司 一 ev 在 路 径 查 找 器 中 选中 回 日 各 dow_cover. par:1 

Step3. 创建 图 13.4.2 所 示 的 曲面 修剪 1。 在 曲 加 区 域 中 单 击 > 仿 肝 按钮 ， 在 绘图 区 
域 选取 零件 间 副 本 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 零 件 间 副 本 2 为 修 前 
工具 ， 单 击 国 按钮 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 图 13.4.3 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ; 单 击 L 于 | 
按钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 1 的 创建 。 
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图 13.4.2 ”曲面 修剪 1 图 13.4.3 ”修剪 方向 
Step4. 创建 图 13.4.4 所 示 的 加 厚 曲面 。 单 击 主页 功能 选项 卡 实 伟 “区 域 避 次 料 引 中 的 
人 大 = 按钮; 在 绘图 区 域 选取 修剪 曲面 1 为 要 加 厚 的 曲面 ; 在 “加 厚 ” 命令 条 的 距 窜 : 文 
本 框 中 输入 值 1.0， 将 加 厚 方向 调整 至 图 13.4.5 所 示 的 方向 并 单 击 鼠标 左 键 ; 单 击 L 吝 | 按 
钮 ， 单 击 LL 一 | 按钮 ， 完 成 加 厚 曲面 的 创建 。 单 击 LL 副 | 按钮， 











图 13.4.4 加 厚 曲 面 图 13.4.5 加 厚 方向 
Step5. 创建 图 13.4.6 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ， 实体 ”区域 中 选择 国 命 令 ， 选 取 右 视 
图 (YZ) 平面 作为 证 图 平面 ， 进 入 齐 图 环境 ， 绽 制图 13.4.7 所 示 的 截面 草图 : 在 “ 除 料 ” 
命令 条 中 单 击 | 区 | 校 馈 ， 确 认 ! 民 | 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ” 按 钮 国 ， 拉 伸 方向 
沿 义 轴 负 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [吉安 钮 ， 单 击 _ 瑞 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 
创建 。 



























13.4.6 ” 除 料 特征 1 13.4.7 截面 草图 

Step6. 创建 图 13.4.8 所 示 的 平面 4。 在 显 画 区 域 中 单 击 轧 引 按 钮 ,选择 号 1 平行 洗 项 ; 
选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 ， 在 中 敲 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 5， 偏 移 方 向 
沿 乙 轴 正 方 同 ;在 绘图 区 域 单 击 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 


、 


13.4.8 ”平面 4 
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Step7. 创建 图 13.4.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ” 宰 舍 ”区 域 中 单 击 史 按钮 : 选取 平面 4 
作为 草图 平面 ,绘制 图 13.4.10 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 | 按钮， 确认 是 
与 惟 | 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 加， 拉 伸 方向 沿 Z 轴 负 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 
命令 条 中 的 EE 吏 | 入 钮 ， 单 击 _ | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 














一 一 一 一 一 一 一 一 


大 -一 一 一 一 一 一 一 1 








- 量 呈 三 二 二 二 


13.4.9” 拉 伸 特 征 1 13.4.10 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 13.4.11 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 。“” 实 仁 ”区 域 中 单 击 脆 按钮， 选取 平面 
4 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.4.12 所 示 的 蕉 面 草图 在“ 拉 介 ” 命令 条 中 单 击 [区 | 按 钮 ， 确 认 
是 上 与 鸭 较 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 EU|， 拉 伟 方 向 沿 Z 轴 负 方向 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 的 [区 本 | 扩 钮 ， 单 击 二 玫 | 按钮 ， 完 成 拉 仲 特征 2 的 创建 。 




















图 13.4.11 拉 伸 特征 2 图 13.4.12 截面 草图 


Step9. 创建 图 13.4.13 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 实体 区域 中 单 击 枉 按钮， 选取 平面 
4 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.4.14 所 示 的 截面 草图 ， 在“ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 区 | 按钮 ， 确 认 
ed 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 加， 拉 伸 方向 沿 Z 轴 负 方向 ， 单 击 “ 拉 


中 ”命令 条 中 的 [E 攻 | 扩 钮 ， 单 击 LL 才 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


图 13.4.13” 拉 伸 特 征 3 py 截面 草图 
Step10. 创建 图 13.4.15 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 ， 选 取 前 
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视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 , 进入 草图 环境 , 绘制 图 13.4.16 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 除 料 ” 
命令 条 中 单 击 国 | 掖 钮 ， 确 认 你 上 与 呈 | 掖 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ”按钮 铝 |， 将 拉 侍 方 
向 设置 为 双向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 盖 | 按 乌 ， 单 击 _ 瑚 | 以 钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 
创建 。 























图 13.4.15” 除 料 特征 2 图 13.4.16 截面 草图 


Step11. 创建 图 13.4.17 所 示 的 旋转 除 料 1。 在 ”实体 “区域 中 单 击 较 按钮， 选取 前 
视图 (XZ) 平面 为 草图 平面 , 进入 草 绘 环境 , 绘制 图 13.4.18 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ， 效 加 
区 域 中 的 和 按钮 ， 选 取 图 13.4.18 所 示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 请 ， 退 出 草 
绘 环 境 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 外 : 文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ， 单 击 
“旋转 ”命令 条 中 的 可 | 校 钮 ， 完 成 旋转 除 料 1 的 创建 。 











图 13.4.17 旋转 除 料 1 图 13.4.18 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 13.4.19 所 示 的 除 料 特征 3。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 选择 园 命 令 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 13.4.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 
料 ” 命 令 条 中 单 击 芽 | 按 钮 ， 确 认 蛤 与 蚂 | 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “全 部 穿 透 ”按钮 辐 |， 拉 伸 
方向 沿 Z 轴 负 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [于 | 按钮 ， 单 击 二 于 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 
3 的 创建 。 

















\ 
局 


图 13.4.19 ” 除 料 特征 3 图 13.4.20 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 13.4.21 所 示 的 草图 1。 在 二 草图 区域 中 单 击 大 按钮 , 选取 右 视图 (YZ) 
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平面 为 理 岁 平面 ， 绘 制 匈 13.4.21 所 示 的 草图 1。 


2.5 


13.4.21 ”日 图 1 








助 概 命令 ， 在 “ 肋 板 ”命令 条 的 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 客 沽 汉语 
选项 。 在 绘图 区 域 选取 草图 1 作为 筋 特征 的 截面 草图 ， 单 击 蒋 按钮， 在“ 肋 板 ” 命 令 条 的 
厚度 文本 框 中 输入 厚度 值 为 1.0， 移动 鼠标 将 生成 方向 调整 至 图 13.4.23 所 示 的 方向 后 单 击 ; 
单 击 命令 条 中 的 L 豆 | 掖 钮 ， 然 后 单 击 L 型 | 按钮 ， 完 成 肋 板 特征 1 的 创建 。 


Step14. 创建 图 13.4.22 所 示 的 肋 板 特征 1。 在 ，， 实 做 区域 中 单 击 忻 薄 壁 -后 的 小 








图 13.4.22” 肪 板 特 征 1 图 13.4.23 ”生成 方向 


Step15. 创建 图 13.4.24 所 示 的 镜像 特征 1。 在 二 这 列 区域 中 单 击 中 镜 人 





JF 像 |"| 按 钮 ， 在 路 径 
查找 器 中 选择 “ 肋 板 1” 作 为 要 镜像 的 特征 ， 单 击 戎 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 
平面 ， 单 击 [LE | 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


”UP 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.4.24 镜像 特征 1 


Step16. 创建 图 13.4.25 所 示 的 阵列 1。 在 阵列 区 域 中 单 击 念 阵列 按钮 ， 在 路 径 查 找 
器 中 选择 “ 肋 板 1” 与 “镜像 1” 特征， 单 击 贺 按 钮 完成 特征 的 选取 ， 选 取 依 视图 (XY) 
平面 为 阵列 草图 平面 ， 单 击 蛙 惩 区域 中 的 加 按 钮 ， 绘 制图 13.4.26 所 示 的 矩形 ， 在 “阵列 ， 
命令 条 的 田中 | 下拉 列 表 中 选择 用 GE 有 计 项， 在 “阵列 ”命令 条 的 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 
2， 输 入 间距 值 为 20， 在 “阵列 ”命令 条 的 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 1， 然 后 左 击 确定 ; 
单 击 贺 按 钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 在 “阵列 ”命令 条 中 单 击 一 | 按钮 ， 完 成 阵列 1 的 创建 。 
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图 13.4.25 ”阵列 1 图 13.4.26 和 矩形 阵列 轮 局 


Step17. 创建 图 13.4.27 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 甩 按钮 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.4.28 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 
击 |E 按钮， 确认 站 与 叭 | 较 钮 未 被 按 下 ， 在 距 高 :下拉 列 表 中 输入 14， 并 按 Enter 键 ， 拉 全 
方向 沿 Z 轴 正 方向 ， 单 击 “ 处 理 步骤” 按钮 [他 ， 选 择 “ 拔 模 ” 命 令 | 国 ， 在 前 度 : 下 拉 列 表 
中 输入 拔 模 的 角度 值 为 10， 拔 模 方向 如 图 13.4.29 所 示 ， 单 击 . 王 | 按钮 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 
令 条 中 的 [于 | 按钮 ， 单 击 _ | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 
































人 用 


图 13.4.27 拉 伸 特征 4 图 13.4.28 ”截面 草图 图 13.4.29 ”定义 拔 模 方 向 


Step18. 创建 图 13.4.30 所 示 的 孔 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ; 单 击 同 按 
钮 ， 系 统 弹出 “ 孔 选项 ”对 话 框 ， 在 全 尝 铝 :下 拉 列 表 中 选择 区 中 芝 贿选 项 ， 在 所 生 加: 下拉 
列表 中 选择 具 志 于 选 项， 在 直径 古 : 下 拉 列 表 中 输入 3， 在 讽 尖 县 性 区 ); 下 拉 列 表 中 输入 4.0， 
在 沉 尖 溢 度 名 :下 拉 列 表 中 输入 12.0， 在 于 伸 区 域 选 择 延伸 类 型 为 名 ， 单 击 二 副 定 | 按钮 ， 
完成 孔 参数 的 设置 ， 选 取 图 13.4.31 所 示 的 模型 拔 模 作为 孔 的 放置 面 ， 创 建 图 13.4.31 所 示 
的 约束 :约束 完成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 方 向 沿 Z 轴 正 方向 ， 然 后 单 击 命 
令 条 中 的 [本 | 钮 ， 单 击 _ 瑞 | 按钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 














孔 的 放置 位 置 | 
i 了 
(人 区 大 图 “人 ， | 
' ;a 向 X 
图 13.4.30” 孔 特征 1 图 13.4.31 定义 孔 的 放置 位 置 


Step19. 创建 图 13.4.32 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 。 实 伟 ”区域 中 单 击 甸 按钮 ;选取 仿 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.4.33 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 
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击 几 | 校 钮 ， 确 认 站 | 与 监控 钮 未 被 榨 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 16， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 
方向 沿 Z 轴 正 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 上 本 | 按钮 ， 单 击 _ 融 按钮， 完成 拉 伸 特 征 
5 的 创建 。 








21 二 





图 13.4.32” 拉 伸 特征 $ 图 13.4.33 ”截面 草图 


Step20. 创建 图 13.4.34 所 示 的 除 料 特征 4。 在 ， 实 伟 “区域 中 选择 辆 命令 ;选取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 , 进入 草图 环境 , 绘制 图 13.4.35 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 除 料 ” 
命令 条 中 单 击 民有 按 钮 ， 确 认 ` 区 与 叹 胺 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ” 按 乌 国 ， 将 拉 伸 方 
向 设置 为 双向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 上 | 按钮 ， 单 击 L 于 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 4 的 
创建 。 














图 13.4.35 ”截面 草图 
Seep21 创建 图 13 436b 所 示 的 个 角 特 征 1。 在 实体 区域 中 单 击 | 按钮， 选择 
图 笛 角 -命令 ， 单 击 四 按钮， 系统 弹出 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 。 选 取 倒 斜 角 边 类 型 为 
人 辐 加 相等 加 | 单 先 项， 单 市 确定 | 拉 钮 ， 选 取 图 13.4.36a 所 示 的 边线 为 要 倒 角 的 对 象 。 
在 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 的 回 切 : 文本 框 中 输入 0.2; 单 击 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 的 选择 : 区 域 后 的 加 | 
按钮 ， 单 击 L 访 | 按钮 ， 完 成 倒 角 特征 1 的 创建 。 
Step22. 保存 并 关闭 模型 文件 。 
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要 倒 角 的 边线 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 13.4.36 ” 倒 角 特征 1 


13.5 创建 鼠标 上 竺 


零件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 13.5.1 所 示 。 








号 top_cowvear. par 册 四 等 丑 EJ a 
A ti Base 加 过 尾 劳 1 = 
日 加 局 基本 花 考 平面 闭 夫 妾 辣 1 = 
回 口 依 视 图 区 7) 回 瞬间 2 [wh | 
回 品 右 视 图 (7z) 回 天 和 修 荔 3 上 Re 
加 前 视图 区 Z) 加 大 竺 合 2 [ng 0 
龟 ” 链 接 | 吉 导 3 局 3 
日 攻守 顺序 建 横 > 二 同 | 四 口 笠 面 4 刁 便 斜 角 1 
回 克 萨 地 件 同 副本 1 品 拉 圳 1 -人 
回 甬 品 堆 件 间 副 本 2 回 妃 1 四 
回 晶 号 零件 间 副 本 3 人 © HD 2 
回 出 月 零件 间 副 本 4 回 除 料 SC 创 加 14 
13.5.1 “零件 模型 及 路 径 查找 器 


Step1. 在 痛 配 体 中 建立 鼠标 上 着 top_cover。 

(1) 单 击 装 本 区域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ” 按钮 逆 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 琅 模 加 :下 拉 列 表 中 选择 国 基 装 洁 生生 选项， 在 
新 站 全 名 由 :下拉 列表 中 输入 零件 的 名 称 为 top_cover， 在 兽 交 任 们 下， ee 
公 与 当前 装配 相同 名 ) : 单 选项 ， 单 击 创建 和 编辑 “| | 交 钙 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 异 贴 板 | 区域 中 敬 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 骨 零件 间 复 制 9 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选 取 first 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 后 的 下 拉 
列表 中 选择 医 国 迁 项 ; 在 绘图 区 域 选取 first 中 的 缝合 曲面 3， 单 击 贺 按 钮 ; 单 击 [ 吾 | 掖 包 ， 
单 击 [村 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 1” 的 操作 。 

(4) 单 击 主页 功能 选项 卡 蓝 贴 板 区域 中 三 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 屿 和 零 伟 间 复制 命令， 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选 取 first 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 后 的 下 拉 
列表 中 选择 国 国 交 项 ; 在 绘图 区 域 选取 first 中 的 拉 伸 曲面 2， 单 击 国 按钮 ; 单 击 [可 | 护 钮 ， 
单 击 [十 | 掖 钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 2” 的 操作 。 

(5) 单 击 主页 功能 选项 卡 斑 贴 板 区 域 中 大 后 的 小 三 角 ， 选 择 山 i 过 件 间 复 
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系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选 取 second 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 后 的 下 
拉 列 表 中 选择 攻 国 选项 ， 在 绘图 区 域 选 取 second 中 的 修剪 曲面 2， 单 击 国 控 钮 ， 单 市 [Ee | 
按钮 ， 单 击 L 间 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 3” 的 操作 。 

注意 : 此 处 要 将 second 零件 中 的 曲面 进行 显示 。 

(6) 单 击 主页 功能 选项 卡 间 贴 概 _ 区域 中 略 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 出 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选 取 second 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 后 的 下 
拉 列 表 中 选择 国 挝 项 ， 在 绘图 区 域 选 取 second 中 的 修剪 曲面 3， 单 击 贺 按钮 ， 单 击 | 
按钮 ， 单 击 邓 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 4” 的 操作 。 

(7) 单 击 主页 功能 选项 卡 曹 贴 板 区 域 中 辐 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 由 09 零件 间 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选 取 second 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 后 的 下 
拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 绘图 区 域 选 取 second 中 的 修剪 曲面 4， 单 击 国 按钮 ， 单 市 ER | 
按钮 ， 单 击 二 天 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 5” 的 操作 。 

(8) 单 击 贺 按 钮 。 

step2， 选择 下 拉 菜 单 国 一 > 令 。 在 路 径 查 找 器 中 选中 
响 临 闸 +op_eovwer.Par: bj 选择 仕 “0 Edge 次 | 生 十 过 中 

Step3. 创建 图 13.5.2 所 示 的 曲面 修剪 1。 在 申 回 区 域 中 单 击 多 估 及 按钮， 在 绘图 区 
域 选取 零件 间 副 本 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 间 赴 国术 所 在 绘图 区 域 选取 零件 间 副 本 2 为 修剪 
工具 , 单 击 圆 按钮 ; 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 如 图 13.5.3 所 示 , 单 击 左 键 确定 ; 单 击 L 开 | 
按钮 ， 单 击 _ 邓 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 1 的 创建 。 





件 间 昌 章 -命令 ， 
































| 


13.$.2 ”曲面 修剪 1 13.5.3 ”修剪 方向 


Step4. 创建 缝合 曲面 1。 在 曲 画 区 域 中 单 击 鸭 人 全 的 “按钮 ， 系 统 弹出 “缝合 曲面 选项 ” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 取消 选中 启 | 优 复 已 如 全 的 表面 名 复 尘 框 ， 单 市 确定 | 校 钮 ; 在 
绘图 区 域 选 取 零 件 间 复 制 3、 零 件 间 复制 4 与 零件 间 复 制 5 为 要 颖 合 的 曲面 ， 单 击 戎 按钮 ; 
单 击 上 用 | 控 钮 ， 单 击 [ 可 玫 | 按钮 ， 完 成 缝合 曲面 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 13.5.4 所 示 的 曲面 修剪 2。 在 曲面 区 域 中 单 击 里 修 加 按钮 ， 在 绘图 区 
域 选取 曲面 修剪 1 为 要 修剪 的 曲面 , 单 击 戎 按钮 ; 在 绘图 区 域 选取 缝合 曲面 1 为 修剪 工具 ， 
单 击 加 按钮 ; 将 特征 修 前 方向 箭头 调整 至 如 图 13.5.5 所 示 , 单 击 左 键 确定 ; 单 击 到 | 核 钮 ， 
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单 击 _ 台 | 榨 钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 


™ 全 
DD 国人 


图 13.5.4 曲面 修剪 2 图 13.5.5 ”修剪 方向 


Step6. 创建 图 13.5.6 所 示 的 曲面 修 前 3。 在 曲 贺 区 域 中 单 击 览 俱 勇 按钮 ， 在 绘图 区 
域 选 取 缝合 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 , 单 击 项 按钮 ; 在 绘图 区 域 选 取 曲 面 修 前 2 为 修 前 工具 ， 
单 击 贺 按钮 ; 将 特征 修 前 方向 箭头 调整 至 如 图 13.5.7 所 示 , 单 击 左 键 确定 ; 单 击 [总 | 近 钮 
单 击 一 册 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 3 的 创建 。 


个 


图 13.5.6 ”曲面 修剪 3 图 13.5.7 “修剪 方向 








Step7. 创建 缝合 曲面 2。 在 曲 加 区 域 中 单 击 从 著 人 的“ 按钮， 系统 弹出 “ 疑 合 曲面 选项 ” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 给 合 的 表面 名 复 渤 框 ， 单 市 一 确定 | 扩 钮 ;在 
绘图 区 域 选取 曲面 修剪 2 与 曲面 修剪 3 为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 : 单 击 L 姜 | 按钮 ， 单 
击 [到 村 | 按钮 ， 完 成 缝合 曲面 2 的 创建 。 

Step8. 创建 图 13.5.8 所 示 的 加 厚 曲面 。 单 击 主页 功能 选项 卡 ” 实 仁 ”区域 导 这 Ha 中 的 
器 加 大 按钮; 在 绘图 区 域 选 取 颖 合 曲 面 2 为 要 加 厚 的 曲面 , 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 距 窖 : 文 
本 框 中 输入 值 1.0， 将 加 厚 方向 调整 至 图 13.5.9 所 示 的 的 方向 (向 实体 外 部 )， 并 单 击 和 鼠标 
左 键 ; 单 击 L 于 | 按钮 ， 单 击 L 弄 | 按钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 的 创建 。 











\ -一 
图 13.5.8 ”加 厚 曲面 图 13.5.9 ”加 厚 方向 


Step9. 创建 图 13.5.10 所 示 的 平面 4。 在 亚 面 区域 中 单 击 己 引 按钮 ,选择 下 ] 乎 行 | 选项 
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选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 ， 在 宇 有 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 15， 偏 移 方向 
沿 乙 轴 正 方 同 ;在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 











图 13.5.10 平面 4 


Step10. 创建 图 13.5.11 所 示 的 拉 仲 特征 1。 在 ”实体 区域 中 单 击 三 按钮， 选取 平 
面 4 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.5.12 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 工 | 按钮 ， 确 











认 旺 与 是 | 核 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ” 按钮 EU|， 拉 伟 方 向 沿 乙 轴 正 方向 ; 单 击 “ 处 
理 步骤 ”按钮 [ 铝 ， 选 择 “ 拔 模 ” 命 令 苞 ， 在 角度 :下拉 列 表 中 输入 拔 模 角 度 值 为 .0， 拔 模 
方向 如 图 13.5.13 所 示 ; 单 击 琶 | 按钮 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [| 近 钮 ， 单 击 L 玫 | 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 13.5.11 拉 伸 特征 1 图 13.5.12 截面 草图 图 13.5.13” 拔 模 方 向 


Step11. 创建 图 13.5.14 所 示 的 孔 特征 1。 在 “实体 ”区域 中 单 击 加 按钮 ， 单 击 园 按 
钮 ， 系 统 弹出 “ 孔 选项 ”对 话 框 ， 在 闫 型 四 : 下 拉 列 表 中 选择 国 本 有 项 ， 在 音 立 加: 下 拉 列 
表 中 选择 本 于 六 项 , 在 直径 加 ;下拉 列表 中 输入 3, 在 杜 候 区 域 选择 延伸 类 型 为 EF] ,在 孔 深 加 
下 拉 列 表 中 输入 深度 值 为 5.0， 单 击 确定 “| 掖 钮 ， 完 成 孔 参 数 的 设置 ， 选 取 图 13.5.15 所 
示 的 模型 表面 作为 孔 的 放置 面 , 创建 图 31.5.15 所 示 的 尺寸 约束 ; 约束 完成 后 , 单 击 贺 按钮 ， 
退出 草图 绘制 环境 ， 拨 模 方向 沿 Z 轴 正方 向 ， 单 击 命令 条 中 的 要 | 核 钮 ， 单 击 - 周 | 校 钮 ， 
完成 孔 特征 的 创建 。 


选取 该 平面 











孔 的 放置 位 置 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 








图 13.5.14“ 孔 特 征 1 图 13.5.15 了 筷 的 放置 位 置 
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Step12. 创建 图 13.5.16 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 选择 国 命 令 ， 选 取 右 
视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ,进入 草图 环境 ,绘制 图 13.5.17 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 除 料 ” 
命令 条 中 单 击 虹 | 按钮 ， 确 认 站 上 与 叹 有 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ”按钮 国 ， 拉 伸 方 向 
沿 X 轴 负 方 向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 上 钮 ， 单 击 L 瑞 | 拉 钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 
创建 。 














13.5.16 ” 除 料 特征 1 13.5.17 截面 草图 


Step13. 创建 图 13.5.18 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 选择 国 命 令 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 吾 图 环境 ， 绘 制图 13.5.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 
料 ” 命 令 条 中 单 击 罗 | 按钮， 确认 @| 与 只 上 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ” 按 钮 国 ， 拉 人 
方向 沿 Z 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 校 钮 ， 单 击 _ 琵 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 


2 的 创建 。 




















图 13.5.18 ” 除 料 特征 2 图 13.5.19 ”截面 草图 
Step14. 创建 图 13.5.20 所 示 的 平面 5。 在 平 男 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 [ 呈 平行 先 
项 ; 选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 ， 在 坚 离 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 18， 偏 移 
方 回 沿 Z 轴 正 方 同 ; 在 绘图 区 域 单 击 完 成 平面 5 的 创建 。 


一 一 人 





13.5.20 平面 5 


Step15. 创建 图 13.5.21 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 甩 按钮， 选取 平 
面 5 作为 草图 平面 ， 绘制 图 13.5.22 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 工 按钮， 确 
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认 ! 民 | 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 国 |。 拉 伸 方向 沿 Z 轴 正 方向 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 的 区 | 掖 钮 ， 单 击 _ 王 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 





图 13.5.21 拉 伸 特征 2 图 13.5.22 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 13.5.23 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 幅 按钮 ， 选 取 平 
面 5 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.5.24 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 区 按钮 ， 确 
认 什 上 与 | 监 较 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ” 按钮 Ed， 拉 侍 方 向 沿 乙 轴 正 方向 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 护 钮 ， 单 击 _ 带 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 














图 13.5.23” 拉 伸 特 征 3 图 13.5.24 截面 草图 


Step17. 创建 图 13.5.25 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 ”实体 “区域 中 单 击 幅 核 钮 ， 选 取 图 
13.5.26 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.5.27 所 示 的 截面 草图 : 在 “ 拉 伸 ”命令 条 
中 单 击 芍 按 钮 ， 确 认 旺 与 喉 较 钮 未 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 列 表 中 输入 4， 拉 伸 方 向 沿 了 轴 
正方 向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 避 | 护 钮 ， 单 击 _ 驯 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 











图 13.5.27 截面 草图 
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Step18. 参照 Step17 创建 图 13.5.28 所 示 的 拉 伸 特征 $ 和 网 13.5.29 所 示 的 拉 伸 特征 6。 
截面 草图 与 拉 伸 特征 4 的 草图 相同 。 





图 13.5.28” 拉 伸 特 征 5 图 13.5.29” 拉 伸 特 征 6 


Step19. 创建 图 13.5.30 所 示 的 除 料 特征 3。 在 实体 ”区 域 中 选择 国 命令 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 13.5.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 
料 ” 命 令 条 中 单 击 区 | 按钮， 确认 @| 与 只 上 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ” 按 钮 国 ， 拉 伸 
方向 沿 Z 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [于 | 护 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 
3 的 创建 。 











图 13.5.30” 除 料 特征 3 图 13.5.31 截面 草图 


step20. 创建 图 13.5.32b 所 示 的 倒 角 特征 1。 在 。 实体 “区 域 中 单 击 | 按钮， 选择 
自重 市 和 命令 ; 单 击 四 按钮 ， 系 统 弹出 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 ， 选 取 倒 斜 角 边 类 型 为 
全 加 加 相等 区 ] 音 选项 ， 单 市 > 确定 ”| 拉 钮 ， 选 取 图 13.5.32a 所 示 的 边线 为 要 倒 角 的 对 象 ， 
在 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 的 回 切 : 文本 框 中 输入 0.2; 单 击 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 选择 : 区 域 后 的 回 | 控 
钮 ， 单 市 _ 带 按钮， 完成 倒 角 特征 1 的 创建 。 


Es 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 13.5.32 ” 倒 角 特征 1 
Step21. 创建 图 13.5.33b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 13.5.33a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


要 倒 角 的 边线 
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a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 13.5.33 倒 圆 1 


Step22. 添加 倒 圆 2。 倒 圆 的 对 象 为 图 13.5.34 所 示 的 边线 ， 倒 圆 角 半径 值 为 0.5。 
Step23. 添加 倒 圆 3。 倒 圆 的 对 象 为 图 13.5.35 所 示 的 边线 ， 倒 圆 角 半 径 值 为 0.2。 





图 13.5.34 倒 圆 2 图 13.5.35 倒 圆 3 


a 创建 加 13.5.36b 所 示 的 倒 角 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 ”| 按钮 ， 选 择 
天 拉 区 命令， 单 击 习 按 钮 ， 系 统 弹出 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 。 选 取 倒 斜 角 边 类 型 为 
加 WH 等 单 选项 单 击 时 确定 | 乌 ， 选 取 图 13.5.36a 所 示 的 边线 为 要 倒 角 的 对 象 ， 
在 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 的 四 癌 : 文本 框 中 输入 1.0; 单 击 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 选择: 区域 后 的 回 | 按 
钮 ， 单 击 _ 避 | 按钮 ， 完 成 倒 角 特征 2 的 创建 。 








Ny、 要 全 加 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 13.5.36 倒 角 特征 2 


Step25. 添加 倒 圆 4。 倒 圆 的 对 象 为 图 13.5.37 所 示 的 边线 ， 倒 圆 角 半径 值 为 0.5。 





图 13.5.37 倒 圆 4 
Step26. 保存 并 关闭 模型 文件 。 
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13.6 创建 鼠标 按键 


零件 模型 及 咯 径 查找 器 如 图 13.6.1 所 示 。 


入 下 EY。 Dar 
li: Base 
日 回 品 基本 参考 平面 


国 国 因 





| 

= 
口 以 视图 仆 Y) 有 迁 霜 1 
局 主 视 图 性) 局 拉 伸 1 
局 前 视图 点 避 平面 5 
2 加 昌 副本 2 
辣 十 多 地 件 局 副本 1 “ 玫 拉 圳 2 
回 痢 中 害 件 同 副 本 2 站 创 图 1 
器 妆 舞 合 1 器 除 料 2 
加 名 上 惧 台 1 器 除 料 3 





图 13.6.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 器 


Step1. 在 装配 体 中 建立 鼠标 按键 key。 

(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 交 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 杠 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 弛 折 名 :下拉 列 表 中 选择 曾 区 在 
新 次 件 名 邮 ,区 域 的 下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 key， 在 : 5 
人 与 当前 装配 相同 名) : 单 选项 ， 单 击 创建 和 缚 拖 “ | 坟 钙 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 瘟 贴 概 区域 中 苔 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 上 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 first 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 表 
中 选择 国 时 选项 ， 在 绘图 区 域 选取 first 中 的 缝合 曲面 3; 单 击 国 按钮 ， 单 击 [ 避 | 核 钮 ， 单 
击 岗 | 接 钮 ， 完 成 “零件 间 复制 1” 的 操作 。 

(4) 单 击 主页 功能 选项 卡 章 贴 概 _ 区域 中 世 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 岂 
系统 弹出 “零件 间 复制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 second 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 
表 中 选择 国光 项 , 在 绘图 区 域 选取 second 中 的 修剪 曲面 2; 单 击 国 按钮 , 单 击 [ 避 | 校 包 ， 
单 击 - 怠 | 校 钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 2” 的 操作 。 

说 明 : 此 处 应 将 second 中 的 曲面 显 

(5) 单 击 主页 功能 选项 卡 .可 由 要 区 坟 4 节 后 的 小 三 角 ， 选 择 同 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 second 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 
表 中 选择 国光 项 , 在 绘图 区 域 选取 second 中 的 修剪 曲面 3; 单 击 国 按钮 , 单 击 上 EE 攻 | 扩 钮 ， 
单 击 - 怠 | 校 钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 3” 的 操作 。 

(6) 单 击 主页 功能 选项 卡 瘟 同 板 _ 区 域 中 辐 后 的 小 三 角 ， 选 择 央 
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系统 弹出 “零件 间 复 制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 second 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 
表 中 选择 国 交 项, 在 绘图 区 域 选取 second 中 的 修剪 曲面 4; 单 击 国 按钮 , 单 击 [ 避 | 护 包 ， 
单 击 一 册 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 4” 的 操作 。 

(7) 单 击 贺 按 钮 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 可 一 > el 在 路 径 查找 器 中 选中 回 凡生 Key. Par:1 
| 选择 i 征 5011d Edge 检 件 计策 中 村 用 命令 。 

Step3. 创建 缝合 曲面 1。 在 曲 男 区 域 中 单 击 | 会 营 人 的" 按钮， 系统 弹出 “ 终 合 曲面 选项 ” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 给 合 的 表面 名 复 渤 框 ， 单 市 一 确定 | 扩 钮 ;在 
绘图 区 域 选取 零件 间 复 制 >、 零件 间 复制 3 与 零件 间 复 制 4 为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 捕 按钮 ; 
单 市 [可 | 按 钮 ， 单 击 _ 弄 | 按钮 ， 完 成 颖 合 曲面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 13.6.2 所 示 的 曲面 修剪 1。 在 曲 回 区 域 中 单 击 多 管 罗 按钮， 在 绘图 区 
域 选取 零件 间 复 制 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 颖 合 曲面 1 为 修 前 工 
具 , 单 击 贺 按 钮 ; 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 图 13.6.3 所 示 位 置 , 单 击 左 键 确定 ; 单 市 要 | 
按钮 ， 单 市 - 台 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 





















13.6.2 ”曲面 修剪 1 13.6.3 ”修剪 方向 


Step5. 创建 图 13.6.4 所 示 的 加 厚 曲 面 1。 单 击 主页 功能 选项 卡 ” 实 仁 ”区 域 加 洁 由 中 
的 只 “加 民 “按钮 ; 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 1 为 要 加 厚 的 曲面 , 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 距离 
文本 框 中 输入 值 1.0, 将 加 厚 方向 调整 至 图 13.6.5 所 示 的 方向 并 单 击 鼠 标 左 键 ; 单 击 总 | 拉 
钮 ， 单 击 L 融 | 按钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 1 的 创建 。 








13.6.4 加 厚 曲 面 1 13.6.5 加 厚 方 向 


Step6. 创建 图 13.6.6 所 示 的 平面 4。 在 下 加 区 域 中 单 击 思 中 按钮， 选择 开平 往 选项， 
选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 ， 在 中 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 为 18， 偏 移 方向 沿 
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Z 轴 正 方向 ， 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 

Step7. 创建 图 13.6.7 所 示 的 复制 曲面 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 昌 复制 按钮 ; 选择 图 13.6.7 
所 示 的 面 为 要 复制 的 面 ， 然 后 右 击 ， 单 击 L 开 | 按钮 ， 单 击 [ 台 | 校 钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 
创建 。 





选取 该 平面 





二 


图 13.6.6 平面 4 图 13.6.7 复制 曲面 1 
Step8. 创建 图 13.6.8 所 示 的 延伸 曲面 1。 在 | 曲 画 区域 中 单 击 芯 亚 谢 按钮 ; 选择 图 13.6.9 











所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 然 后 右 击 ， 在 “延伸 ”命令 条 中 单 击 全 按钮， 然后 在 距离: 文本 杠 
中 输入 10.0， 按 Enter 键 ; 然 后 单 击 一 璐 ”上 胺 钮 ， 单 汕 _ 避 | 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 1 的 创建 。 





图 13.6.8 ”延伸 曲面 1 图 13.6.9 ”定义 延伸 边线 


Step9. 创建 图 13.6.10 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 幅 按钮， 选取 平面 
4 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.6.11 所 示 的 截面 草图 : 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [区 按钮， 确认 
是 与 昨 核 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 起 始 /终止 范围 ”按钮 辐 |， 在 绘图 区 域 选 取 平面 4 作为 起 始 
面 ， 选 取 延 伸 曲 面 1 作为 终止 面 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [| 按钮 ， 单 击 _ 可 才 | 按钮， 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 














图 13.6.10” 拉 伸 特 征 1 图 13.6.11 截面 草图 
Step10. 创建 图 13.6.12 示 的 平面 5。 在 丑 面 区域 中 单 击 | 已 引 按钮 ， 选 择 上 E] 对待 ;选项 ; 
选取 右 视 图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 旦 敲 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 26， 偏 移 方向 
沿 X 轴 正 方 同 ， 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 
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step11. 创建 图 13.6.13 所 示 的 复制 曲面 2。 在 曲面 区 域 中 单 击 虹 复制 按钮 ， 选 择 图 
13.6.13 所 示 的 面 为 要 复制 的 面 ， 然 后 右 击 ， 单 击 L 一 | 按钮 ， 单 击 L 一 | 按钮 ， 完 成 复制 曲 
面 2 的 创建 。 


选取 该 平面 


图 13.6.12 平面 5 图 13.6.13 复制 曲面 2 


Step12. 创建 图 13.6.14 所 示 的 延伸 曲面 2。 在 | 曲面 区 域 中 单 击 辟 下 便 按钮 ， 选 择 图 
13.6.15 所 示 的 边线 为 延伸 边线 , 然后 右 击 ; 在 “延伸 > 命令 条 中 单 击 区 | 按钮， 然后 在 距离 : 文 
本 框 中 输入 8.0， 按 Enter 键 ， 单 击 一 囊 _| 校 钮 ， 单 击 L 避 | 榨 钮 ， 完 成 延伸 曲面 2 的 创建 。 

















a aii 
图 13.6.14 ”延伸 曲面 2 


人 28 一 ”用 
图 13.6.15 ”定义 延伸 边线 
Step13. 创建 图 13.6.16 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ， 实 侍 。 区 域 中 单 击 兽 按钮， 选取 平 
面 5 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.6.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 工 | 按钮 ， 确 
认 E| 与 叹 | 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 起 始 /终止 范围 ”按钮 量 ， 在 绘图 区 域 选取 平面 5 作为 起 
始 面 ， 选 取 延 伸 曲 面 2 作为 终止 面 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [和 | 掖 钮 ， 单 击 _ | 校 钮 ， 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 





图 13.6.16 ” 拉 伸 特征 2 图 13.6.17 截面 草图 





Step14. 创建 图 13.6.18b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 13.6.18a 所 示 的 边线 为 倒 圆 对 象 ， 倒 圆 
角 半 径 值 为 0.2。 
Step15. 创建 倒 圆 2。 倒 圆 的 对 象 为 图 13.6.19 所 示 的 边线 ， 倒 圆 角 半径 值 为 0.2。 
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文 -. 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 


图 13.6.18 ” 倒 圆 1 


= 


a 


图 13.6.19” 倒 圆 对 象 


Step16. 创建 图 13.6.20 所 示 的 除 料 特征 1。 在 。 实体 “区域 中 选择 园 命 令 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 13.6.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 
料 ” 命 令 条 中 单 击 [| 校 钮 ， 确 认 全 | 与 号 | 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ”按钮 E|， 拉 介 
方向 沿 Z 轴 正方 向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 | 更 | 按钮 ， 单 击 L | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 
1 的 创建 。 

















Vs 








图 13.6.20” 除 料 特征 1 图 13.6.21 截面 草图 
Step17. 创建 图 13.6.22 所 示 的 除 料 特征 2。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 选择 园 命令 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 13.6.23 所 示 的 截面 草图 ， 在“ 除 
料 ” 命 令 条 中 单 击 艾 | 按 钮 ， 确 认 蛤 与 唉 | 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “全 部 穿 透 ”按钮 辐 |， 拉 伸 
方向 沿 Z 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 校 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 
2 的 创建 。 




















图 13.6.22” 除 料 特征 2 图 13.6.23 ”截面 草图 
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Step18. 创建 图 13.6.24 所 示 的 除 料 特征 3。 在 ”实体 “区域 中 选择 国 命 令 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 13.6.25 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 
料 ” 命 令 条 中 单 击 区 | 按钮， 确认 @| 与 叹 上 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ” 按 钮 国 ， 拉 伸 
方向 沿 Z 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 校 乌 ， 单 击 _ | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 
3 的 创建 。 
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图 13.6.24 ” 除 料 特征 3 图 13.6.25 ”截面 草图 





Step19. 保存 并 关闭 模型 文件 。 
13.7 ”创建 鼠标 中 键 


鼠标 中 键 模型 如 图 13.7.1 所 示 。 

Step1. 在 装配 体 中 建立 鼠标 中 键 trolley。 

(1) 单 击 装 柄 区域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ” 按钮 午 ]， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ” 对话 杠 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零 件 ” 对 话 框 粳 板 凶 :区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 四 党 
新 妇 件 名 8; 下拉 列表 中 输入 零件 的 名 称 为 toley ， 在 新 玄 几 位 站 :下拉 列 表 中 选择 
他 与 当前 装配 相同 色 ) : 单 选项 ， 单 击 | 创建 和 编辑 “| 过 钙 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 蘑 贴 援 区域 中 喊 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 凯 ob 零件 间 复制 9 
系统 弹出 “零件 间 复制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 down_cover 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 后 
的 下 拉 列 表 中 选择 国 轩 先 项 ， 在 绘图 区 域 选取 图 13.7.2 所 示 的 模型 表面 ， 单 击 国 按钮 ， 单 

击 屋 | 扩 钮 ， ae 完成 “零件 间 复 制 1” 的 操作 。 
(4) We | 
Step2 选择 下 拉 某 局 一 > 国人 国 命令 . 在 路 径 查找 器 中 选中 回 日 名 trolley. par:1 














图 13.7.1 鼠标 中 键 图 13.7.2 零件 则 复制 1 


144 Solid Edge ST4 曲面 设计 实例 精 解 


Step3. 创建 图 13.7.3 所 示 的 平面 4。 在 于 国 区 域 中 单 击 书 " 按 钮 ， 选择 EJ 乎 待 选项 。 
选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 。 在 吧 训 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 23。 偏 移 
方向 沿 X 轴 负 方 向 。 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 

Step4. 创建 图 13.7.4 所 示 的 旋转 特征 1。 在 ”实体 “区域 中 单 击 号 按 钮 ; 选取 平面 4 
为 草图 平面 ， 进入 草 绘 环境 ,绘制 图 13.7.5 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ， 蔡 图 ”区域 中 的 岂 按 
钮 ， 选 取 图 13.7.5 所 示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 击 “ 关 闭 草 图 ”按钮 列 ， 退 出 草 绘 环 境 ， 在 “ 旋 
转 ” 命 令 条 的 角度 内 : 文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “旋转 ”命令 条 
中 的 寺 | 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


民生 


图 13.7.3 平面 4 图 13.7.4 ”旋转 特征 1 图 13.7.5 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 13.7.6 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 有 按钮 ， 选 取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 13.7.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 芽 | 
按钮 ， 确 认 匙 按钮 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 列表 中 输入 13， 并 按 Enter 键 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 
条 中 的 L 避 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


> 


图 13.7.6 ” 拉 伸 特征 1 图 13.7.7 截面 草图 














Step6. 保存 并 关闭 模型 文件 。 

Step7. 至 此 ， 鼠 标 设计 完毕 ， 隐 蕊 first.SLDPRT 和 second.SLDPRT 零件 ， 其 余 为 可 见 。 
可 以 看 到 已 经 装配 在 一 起 的 鼠标 整体 。 选 择 下 拉 菜 单 加 > 加 9 命 仿 。 保 存 装配 文 
件 。 


上 


实例 14 毛衣 去 毛 呈 


卫 


14.1 设计 思路 


本 实例 详细 讲解 了 一 球 毛 衣 去 毛 强 的 设计 过 程 ， 设 计 过 程 中 使 用 了 日 项 同 下 的 设计 方 
法 。 在 开始 设计 之 前 要 仔细 分 析 模 型 的 设计 过 程 ， 考 虑 每 一 个 蛙 独 的 结构 如 何 创 建 ， 如 何 
从 整体 结构 中 分 割 出 单独 的 零 部 件 ， 并 且 要 保持 关联 。 本 例 中 毛衣 去 毛 器 的 设计 过 程 清晰 
了 明了， 每 创建 一 个 控件 都 会 分 割 出 一 个 零 部 件 ， 最 后 一 级 控件 分 割 出 三 个 零 部 件 ， 共 同 组 
成 完整 的 装配 体 。 最 终 疤 配 模 型 如 图 14.1.1 所 示 。 





从 A 向 全 看 


14.1.1 毛衣 去 毛 器 装配 模型 
本 例 中 毛衣 去 毛 絮 的 设计 流程 图 如 图 14.1.2 所 示 。 


14.2 一 级 控件 


下 面 讲解 一 级 控件 的 创建 过 程 。 一 级 控件 在 整个 设计 过 程 中 起 着 十 分 重要 的 作用 ， 在 
创建 一 级 控件 时 要 考虑 到 分 割 子 零件 的 方法 ， 为 了 保持 关联 ， 在 一 级 控件 中 要 创建 一 些 草 
图 为 多 个 子 零件 共用 。 零 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 14.2.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 14.2.2 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 电站 理 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 
等 拉 伸 的 按钮 ， 选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 14.2.3 所 
示 的 截面 草图 , 绘制 完成 后 , 单 击 国 按钮 ; 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 节 按钮 , 确认 站 与 虹 
按钮 未 被 按 下 ， 在 中 高 : 下拉 列 表 中 输入 40， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 沿 Z 轴 负 方向 ， 选 中 
“封闭 端 ” 按 钮 | 加 ， 将 特征 封闭 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [要 | 校 钮 ， 单 击 _ 驯 | 校 包 ， 
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完成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 





| 


了 


一 和 控件 
FIRST. SLDPRT 





一 组 性 个 下 兰 
SECOND. SLDPRT DOWN_COVER.SLDPRT 


三 级 控件 箱 体 
THIRD. SLDPRT BOX.SLDPRT 












> 
四 级 控件 前 端 盖 
FOURTH.SLDPRT FRONT_ COVER.SLDPRT 


五 级 控件 前 端 外 胸 
FIFTH.SLDPRT CRUSTSLDPRT 





左 侧 外 这 右 侧 外 元 开关 
LEFT.SLDPRT RIGHT.SLDPRT SWITCH.SLDPRT 





14.1.2 ”设计 流程 图 
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first. par 
过: Base 
日 加 加 基本 攻 考 平面 
可 俯视 图 他 站 
可 右 祝 图 他 7 
中 前 视图 点 





图 加 加 加 国 回回 辐 国 





天 :5 雁 
自 
图 可 
1 = 
回 口 平面 4 3 
回 品 平面 5 遇 
et 2 
回 串 草图 2 0 
闭 蚂 草图 3 [a . 
[四 B23 草图 4 加 及 草图 7 
加 53 草图 5 回流 拉 熙 2 
疆 剖 ;| 
直 0 
回合 译 国 1 回 对 . 拉 圳 3 


14.2.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 





图 14.2.2 拉 伸 曲面 1 到 14.2.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 14.2.4 所 示 的 平面 4。 在 平面 区 域 中 单 击 号 "按钮 , 选择 开平 行 命令 
选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 距 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 70， 偏 移 方向 
为 X 轴 正 方向 ， 单 击 左 键 完成 平面 4 的 创建 。 

Step4. 创建 图 14.2.5 所 示 的 平面 5。 在 平面 区 域 中 单 击 局 "按钮 , 选择 上 EJ 平行 命令; 
选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 距 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 20， 偏 移 方 向 
为 X 轴 正 方向 ， 单 击 左 键 完成 平面 5 的 创建 。 


?0 





14.2.4 平面 4 14.2.5 “六 而 二 


Step5. 创建 图 14.2.6 所 示 的 草图 1。 在 ，” 蕴 图 ”区 域 中 单 击 避 按钮， 选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草 图 平面 ， 进 入 章 绘 环境 ， 绘 制图 14.2.7 所 示 的 草图 1。 





图 14.2.6 草图 1〈 建 模 环 境 ) 图 14.2.7 ”草图 1〈 草 绘 环境 ) 
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Step6. 创建 图 14.2.8 所 示 的 草图 2。 在 忆 草 图 “区域 中 单 击 因 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.2.9 所 示 的 草图 2。 






10 R200 、 





We 








图 14.2.8 ”草图 2( 建 模 环 境 ) 图 14.2.9 ”草图 2( 草 绘 环 境 ) 
Step7. 创建 图 14.2.10 所 示 的 草图 3。 在 ， 蕴 图 区域 中 单 击 融 按钮， 选取 图 14.2.10 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.2.11 所 示 的 草图 3。 
说 明 : 草图 的 上 端 两 端点 与 草图 2 的 端点 重合 ，R6 圆 弧 的 圆心 位 于 模型 边线 上 。 


草图 平面 





图 14.2.10 ”草图 3〈 建 模 环 境 ) 图 14.2.11 草图 3( 草 绘 环境 ) 


Step8. 创建 图 14.2.12 所 示 的 草图 4。 在 ， 训 图 ”区域 中 单 击 忠 按 钮 ， 选 取 平 面 4 作为 
草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 14.2.13 所 示 的 草图 4。 





| | 
7 人 R 并 
14.2.12 ”草图 4( 建 模 环 境 ) 14.2.13 ”草图 4( 草 绘 环境 ) 


Step9. 创建 图 14.2.14 所 示 的 草图 5。 在 ”可 图 ”区域 中 单 击 咒 按钮， 选取 平面 5 作为 
草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 14.2.15 所 示 的 草图 5。 





RE 





_R3 


图 14.2.14 草图 $《〈 建 模 环 境 ) 图 14.2.15 ”草图 S〈 草 绘 环境 ) 
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Step10. 创建 图 14.2.16 所 示 的 草图 6。 在 二 草图 区域 中 单 击 大 按钮 , 选取 右 视图 (YZ) 
作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.2.17 所 示 的 草图 6。 





b 
R 3 


图 14.2.16 草图 6( 建 模 环 卉 ) 图 14.2.17 草图 6( 草 绘 环 境 ) 





Step11. 创建 图 14.2.18 所 示 的 蓝 面 曲面 1。 在 自 下 处 理 功能 选项 卡 曲面 区域 中 单 击 若 按 
钮 ;选择 图 14.2.19 所 示 的 截面 1， 然 后 右 击 ;选取 截面 2， 然 后 右 击 ; 选取 截面 3， 然 后 右 
击 ， 选取 截面 4， 然后 右 击 :在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 击 中 按钮， 然后 选择 图 14.2.19 所 示 的 
引导 曲线 1， 然 后 右 击 ， 选 取 引 导 曲 线 2， 然 后 右 击 。 单 击 L 一 | 掖 钮 ， 完 成 蓝 面 曲 面 1 的 
创建 。 单 击 L | 按钮 。 





乙 
区 


引导 曲线 1 












面 4 
截面 2 | 
截面 1 二 
aa 袁 
上 二 -一 引导 曲线 2 
图 14.2.18 蓝 面 曲面 1 图 14.2.19 ”定义 截面 截 引 导 曲 线 


Step12. 创建 图 14.2.20 所 示 的 删除 面 。 单 击 ”选项 卡 ， 单 击 “ 修 改 ” 按钮 同 ， 单 击 
“出 除 ” 按 钮 事 ， 选 择 杷 面 选项 ， 选 取 图 14.2.21 所 示 的 面 ， 然 后 右 击 ; 单 击 L 强 | 近 钮 ， 
单 击 _ 台 | 术 乌 ， 完 成 面 的 删除 。 


选取 该 面 





图 14.2.20 ”删除 面 图 14.2.21 要 删除 的 面 


Step13. 创建 图 14.2.22 所 示 的 曲面 修剪 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 壳 俱 勇 核 钮 ， 选 择 要 
修剪 的 面 。 选 取 图 14.2.22a 所 示 的 面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 畏 按钮， 选取 面 2 为 修剪 工 
具 ， 单 击 国 按钮 修剪 方向 如 图 14.2.22a 中 箭头 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ; 单 击 [| 按钮 ， 单 
击 _ 于 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 1 的 创建 
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一 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 
14.2.22 修剪 1 
Step14. 创建 图 14.2.23 所 示 的 缝合 曲面 1。 在 曲 男 区 域 中 单 击 网 各 全 的 | 按钮， 系统 弹 
出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 取消 选中 上 优 受 已 到 全 的 和 表面 芭 ; 复 选 杠 ， 单 击 
| 确定 | 拉 钮 ;选取 面 1 与 面 2 作为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 贺 按钮 ; 单 击 LE | 掖 钮 ， 单 
击 _ 玫 | 按钮 ， 完 成 颖 合 曲面 1 的 创建 
面 1 











面 2 





14.2.23 ”缝合 曲面 1 


Step15. 创建 倒 圆 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 呈 按钮， 单 击 “ 倒 圆 ”命令 条 中 的 
司 校 钮 ， 选 取 倒 贺 类 型 为 曲 本 闻 国 全 |) 光 项 ， 单 击 轩 再 开讲 才 钮 ， 选 取 图 14.2.24a 所 示 的 
面 1 与 面 2 为 倒 圆 的 对 象 ， 在 “ 倒 圆 ”命令 条 的 半径 : 文本 框 中 输入 12， 然 后 右 击 ， 依 次 在 
图 14.2.25 与 14.2.26 第 头 所 指 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 “ 倒 圆 ” 命令 条 中 的 .一 | 按钮 
单 击 [| 按钮 ， 完 成 倒 圆 特征 1 的 创建 。 


一 一 


14.2.24 定义 倒 圆 曲 面 图 14.2.25” 倒 圆 侧 步骤 多 14.2.26” 倒 圆 侧 步 又 














a 创建 图 14. 2.27 所 示 的 镜像 1。 在 二 本 22 区 域 中 单 击 [ 加 挤 焦 ， 选 择 
1 撞 你 复制 要 件 命令 。 在 绘图 区 选取 整个 缝合 曲面 1 为 要 镜像 的 元 素 ， 间 二 加 六 名 选取 前 
视图 (XZ) 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 [ 长 | 扩 钮 ， 单 击 _ 融 | 扩 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 
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: 匠 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 14.2.27 镜像 1 


Step17. 创建 图 14.2.28 所 示 的 缝合 曲面 2。 在 曲 画 区 域 中 单 击 回 句 全 的 “按钮 ， 系 统 弹 
出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 杠 ， 在 该 对 话 框 中 取消 选中 上 仙 坚 已 句 S 的 表 徊 区 ) 复 选 杠 ， 单 击 
| 确定 || 护 钮 : 选取 终 合 曲面 1 与 镜像 1 作为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 ; 单 击 L 本 | 
按钮 ， 单 市- 周 | 按钮 ， 完 成 颖 合 曲面 1 的 创建 。 

Step18. 创建 延伸 曲面 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 屏 总 币 按钮， 选取 图 14.2.29 所 示 的 曲面 
边线 ， 单 击 因 按钮 ， 在 “延伸 ”命令 条 的 距离 : 文本 框 中 输入 3， 延伸 方向 为 X 轴 负 方向 ， 


然后 右 击 ; 单 击 [LE 帮 | 掖 钮 ， 单 击 _ | 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 1 的 创建 。 
选取 此 边线 











图 14.2.28 ”缝合 曲面 2 图 14.2.29 ”延伸 曲面 1 





Step19. 创建 图 14.2.30 所 示 的 有 界 曲面 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 党 刘 罚 按钮 ， 选 取 图 
14.2.31 所 示 的 模型 边线 为 定义 边界 的 曲线 , 单 击 国 按钮 ; 单 击 [ 可 | 核 钮 , 单 击 - 驯 | 按钮 . 
完成 有 界 曲 面 1 的 创建 。 四 

Step20. 创建 图 14.2.31 所 示 的 缝合 曲面 3。 在 曲 画 区 域 中 单 击 全 等 的" 按钮， 系统 弹 
出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 取消 选中 上 管 受 已 沽 全 的 胡 血 色 ) 复 选 框 ， 单 击 
| 王 定 | 控 钮 ， 选 取 缝 合 曲面 2 与 有 界 曲面 1 作为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 ， 单 击 
多 | 掖 钮 ， 完 成 缝合 曲面 3 的 创建 。 





选取 此 边界 





图 14.2.30 ”有 界 曲 面 1 图 14.2.31 缝合 曲面 3 
Step21. 创建 图 14.2.32 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选 取 图 14.2.32a 所 示 的 边 链 为 要 圆 角 的 对 象 ， 
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倒 圆 半径 值 为 2.5。 








a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
14.2.32 ” 倒 圆 特征 2 


Step22. 创建 图 14.2.33 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 主页 功能 选项 卡 区 域 中 单 击 苹 按钮 ， 选 
取 图 14.2.34 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 14.2.35 所 示 的 截面 草 








图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 国 按 馈 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 按钮 ， 确 认 @| 与 只 | 控 钮 未 被 








按 下 ， 在 距离 :下拉 列表 中 输入 25， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 Z 轴 正 方向 ， 在 图 形 区 空白 
区 域 单 击 鼠 标 左 键 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 要 | 扩 钮 ， 单 击 _ 一 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 
的 创建 。 


(天 


图 14.2.33” 拉 伸 特 征 1 图 14.2.34 草图 平面 图 14.2.35 截面 草图 





Step23. 创建 图 14.2.36 所 示 的 草图 8。 在 二 草图 “区域 中 单 击 戎 按钮 , 选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 14.2.37 所 示 的 草图 8。 





14.2.36 ”草图 8( 建 模 环 境 ) 14.2.37 草图 8( 草 绘 环境 ) 


Step24. 创建 图 14.2.38 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 曲轴 站 至 功能 选项 卡 曲 画 区 域 中 单 击 
舍 拉 伸 的 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 呀 从 草图 选择 选项 ， 
选取 图 14.2.36 所 示 的 草图 8， 在“ 拉 伸 ” 命令 条 中 单 击 苞 按钮， 选择 命令 条 中 的 “对 称 延 
伸 ” 按 钮 日 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 100， 并 按 Enter 键 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L | 
按钮 ， 单 击 _ 邓 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 
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图 14.2.38 ” 拉 伸 曲面 2 
Step25. 创建 图 14.2.39 所 示 的 除 料 特征 1。 在 。 实 倍 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.2.40 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 
后 ， 单 击 贺 按钮 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 区 | 按钮 ， 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 “全 部 穿 透 ” 
按钮 四 ， 调 整除 料 方向 为 双向 除 料 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 L 羽 以 钮 ， 
单 击 带 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 








14.2.39” 除 料 特 征 1 14.2.40 ”截面 草图 


Step26. 创建 草图 9。 在 忆 章 图 区域 中 单 击 大 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 
平面 ， 绘 制图 14.2.41 所 示 的 草图 9。 

Step27. 创建 图 14.2.42 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 曲轴 代理 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 
舍 拉 伸 的 按钮 ， 在 命令 条 中 的 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 哆 从 草图 选择 选项 ， 选 取 草图 
9 作为 拉 伸 曲面 3 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 羡 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 虹 | 按 
钮 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 按 钮 量 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 15， 并 按 Enter 
键 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 于 | 护 钮 ， 单 击 _ 异 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 








14.2.42” 拉 伸 曲 面 3 
Step28. 保存 文件 ， 文 件 名 称 为 first。 
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14.3 二 级 控件 


下 面 讲 解 二 级 控件 的 创建 过 程 。 访 模型 被 用 作 三 级 控件 和 箱 体 的 原始 模型 。 零 件 模型 
及 路 径 查 找 器 如 图 14.3.1 所 示 。 


3eeord. par 
le: Base 
日 回 加 基本 参考 平面 
局 俯视 图 必 ?) 
避 右 视 图 (7) 


加 品 前 视图 必 Z) 
向 链接 





14.3.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 

Step1. 新 建 一 个 装配 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 人 3 一 | ja 一 由 mg 全 
令 ， 系 统 进 入 装配 体 模板 。 

Step2. 添加 一 级 控件 零件 模型 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 晶 ,。 在 “零件 库 ” 对 话 框 区 域 的 
下 拉 列 表 中 设 定 装配 的 工作 路 径 为 Di\sest4.7\work\ch14， 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 first 
零件 ， 按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 。 

(2) 放置 零件 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠 标 左 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 


如 图 14.3.2 所 示 。 加 
(3) 保存 装配 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 一 回 直 站 命 今 , 将 文件 命令 为 TRIM_ PELUCOHI。 











14.3.2 ”添加 一 级 控件 模型 





Step3. 在 装配 体 中 建立 二 级 主 控件 second。 

(1) 单 击 蓝本 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ” 按钮 牧 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 罚 板 名 :下拉 列 表 中 选择 站 着 和 和 选项 ， 在 
新 交 件 名 名 :下拉 列表 中 输入 零件 的 名 称 为 second ， 在 讲 交 件 位 置 ( 下 拉 列 表 中 选择 
人 与 当前 兹 配 相同 @) : 单 先 项 ， 单 击 |_ 创建 和 编辑 “| 交合 。 
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(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 划 贴 板 _ 区域 中 辐 后 的 小 三 角 ， 选 择 山 号 雪 什 间 复 制 命令 ， 
系统 弹出 “零件 间 复制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选 取 first 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 表 
中 选择 国 国 交 项 ， 在 绘图 区 域 选 取 first 中 的 拉 伸 曲 面 2。 单 击 贺 按钮 ， 单 击 ULE 攻 | 护 钮 ， 单 
击 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 1” 的 操作 。 

注 : 若 绘 图 区 域 没 有 显示 出 拉 伸 曲面 2， 可 先 退 出 “零件 间 复 制 ”命令 ， 然 后 在 路 径 查 
找 器 中 选中 国 名 first.paril 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 显 职 隐 芒 部 令 
然后 将 “曲面 ”选中 即 可 . 

(4) 单 击 型 由 名 区 域 中 的 感 目 按 钮 ， 系 统 弹 出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 first 零件 ， 然 后 单 击 呈 本 加 | 按钮 。 系统 
弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 用 站 竹 担 顾 复 选 框 、 必 基 制 辣 色 人) 复 
选 框 与 全 营 制 为 退 计 体 回 ) 单 选 项 ， 单 击 确定 _| 掖 钮 。 单 击 总 | 按钮 。 

(5) 单 击 国 按钮 。 

step4， 选择 下 拉 菜 单 问 一 > NE 在 路 径 查找 器 中 选中 

喇 曲 癌 second. par:l 后 右 击 ， 选 择 i Eekid-Edge- 圭 必 # 吉 中 de 击 | 

Step5. 创建 图 14.3.3 所 示 的 布尔 1。 在 四 办 功能 选项 卡 曲 加 区 域 中 单 击 辣 生生 可 
的 和 目 ， 选 择 剧 夺 布 秽 命 令 ， 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ” x 选取 拉 介 曲面 
2 作为 布尔 运算 工具 ， 减 去 方向 如 图 14.3.4 中 箭头 所 示 ， 单 击 [村 | 校 钮 ， 完 成 布尔 1 的 创 


司 ” 嫩 


图 14.3.3 布尔 1 图 14.3.4 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 问 
Step6. 创建 图 14.3.5 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 是 可 处理 功能 选项 卡 曲 男 区 域 中 单 击 
等 拉 伸 的 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 
绘制 完成 后 ， 单 击 国 按 钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 区 按钮， 选择 该 命令 条 中 的 “对 称 延 
伸 ” 按 乌 颇 |， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 100， 并 按 Enter 键 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 和 
按钮 ， 单 击 攻 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 





























图 14.3.5 拉 伸 曲面 1 图 14.3.6 截面 草图 
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Step7. 保存 并 关闭 此 模型 。 
14.4 三 级 控件 


下 面 讲 解 三 级 控件 的 创建 过 程 。 访 模型 被 用 作 四 级 控件 和 前 端 盖 的 原始 模型 。 零 件 模 
型 及 路 径 奏 找 需 如 图 14.4.1 所 示 。 


机 third. par 
le: Base 
日 四 品 基本 花 考 平面 
器 以 视图 必 节 
品 右 祝 图 !77) 
局 前 视图 必 2 





则 四 零 慎 

而 久 零 慎 

而 布尔 1 
六 加 全 过 全 1 

oa 加 对 7 
aas 回 人 修 藤 1 
回 有 延吉 2 

”和 回 歼 上 你 和 莫 2 
上 加 叫 副本 1 

加 厅 和 做 合 1 


图 14.4.1 零件 模型 及 路 径 奏 找 喜 

Step1. 在 装配 体 中 建立 三 级 主 控件 third。 

(1) 单 击 装机 区域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ” 按钮 黎 ]， 系 统 弹 出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 雯 件 ” 对 话 框 的 更 琉 名 :下 拉 列 表 中 选择 曾 和 省 生计 项 ， 在 
新 文件 名 全: 下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 third ， 在 新 芝 作 位 剖 : 下 拉 列 表 中 选择 
允 与 当前 装配 相同 名): 单 选 项 ， 单 击 创建 和 编辑 “| 父 馈 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 , 齐 贴 板 _ ,区域 中 咕 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 山 号 零件 间 复 制 4 命令 ， 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 second 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 后 的 下 
拉 列 表 中 选择 基 国 过 项 ， 在 绘图 区 域 选取 second 中 的 拉 伸 曲 面 1。 单 击 国 榨 钮 ， 单 击 [并 | 
按钮 ， 单 击 邓 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 ”的 操作 。 

说 明 : ee 

找 器 中 选中 国 昌 加 second.par:1 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 显 T 了 9 
命令 ， 然 后 将 “曲面 ”选中 即 可 . 

(4) 单 击 型 中 名 区 域 中 的 莱 目 按钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 second 零件 ， 然 后 单 击 下 弄 加 | 按钮 。 
系统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 选中 必 。 各 基因 复 选 框 、 必 复制 颜色 已 
复 选 框 与 他 复制 为 设计 体 @@) 单 选 项 ， 单 击 | 确定 _| 扩 钮 。 单 击 LL | 控 钮 

(5) 单 击 国 按 钮 。 

















六 字 


实例 14 ”毛衣 去 毛 如 157 


step2， 选择 下 拉 荣 单 回 一 人 > 
团 昼 加 third.par:1 后 右 击 ， 选 择 轿 在 Solid Edge 等 件 环境 中 打开 二 和信 


于 本 

ee 14.4.2 I 1。 在“ ”功能 选项 卡 a 区 域 中 单 击 国宝 和 
的 是 ， 选 择 辐 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ” 和 在 给 和 图 区 域 先 
取 图 14.4.3 所 示 的 平面 为 布尔 运算 工具 ， 减 去 方向 如 图 14.4.3 中 的 箭头 所 示 ， 单 击 L 续 | 


钮 。 完 成 布尔 1 的 创建 。 
















布尔 运算 工具 





图 14.4.2 布尔 2 图 14.4.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 回 


Step4. 创建 图 14.4.4 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 由 而 代理 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 
等 拉 伸 的 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.4.5 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 
完成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 昨 按钮 ， 选 择 该 命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 
按钮 唉 | 在 距离 : 下 拉 列表 中 输入 100， 并 按 Enter 键 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [本 放 | 扩 钮 ， 
单 击 LL 者 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 








图 14.4.4 拉 伸 曲面 1 图 14.4.5 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 14.4.6 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 晶 下 处理 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 
等 拉 介 的 按钮 ， 选 取 图 14.4.7 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.4.8 所 示 的 截面 草图 ， 
绘制 完成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 确认 | 区 | 和 只 | 按 钮 未 被 按 下 ， 在 距离 : 下拉 
列表 中 输入 15， 并 按 Enter 键 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 上 和 | 掖 钮 ， 单 击 _ | 按钮 ， 完 
成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 





图 14.4.6 拉 伸 曲面 2 图 14.4.7 草图 平面 图 14.4.8 ”截面 草图 
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Step6. 创建 图 14.4.9 所 示 的 曲面 修 前 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 儒 修 妈 按钮， 选取 图 
14.4.9a 所 示 的 面 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 畏 按钮 : 在 “修剪 ”命令 条 中 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选 
反攻 时 项 ， 选 取 图 14.4.9a 所 示 的 拉 伸 曲面 1 为 修剪 边界 元 素 ， 单 击 国 按钮 ， 定 义 要 修 
剪 的 一 侧 。 特征 修剪 方向 箭头 如 图 14.4.10 所 示 , 单 击 左 键 确定 ; 单 击 [更 | 拉 钮 , 单 击 _a | 
按钮 ， 完 成 曲面 修 前 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 14.4.11 所 示 的 延伸 曲面 1。 在 曲 画 ,区域 中 单 击 芭 延 出 按钮 ， 选 取 图 
14.4.11a 所 示 的 曲面 边线 , 单 击 贺 按 钮 ; 在 命令 条 距离 : 文本 框 中 输入 35.87， 延伸 方向 为 X 
轴 负 方向 ， 然 后 右 击 ; 单 击 [| 按钮 ， 单 击 L 才 | 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 1 的 创建 。 


要 修剪 的 面 
放大 图 -> 











a) 修 去 前 b) 修 榴 后 


图 14.4.9 ”曲面 修剪 1 


选取 此 边线 L DD 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 14.4.10 “修剪 方向 图 14.4.11 延伸 曲面 1 





Step8. 创建 图 14.4.12 所 示 的 曲面 修剪 2， 在 是 回 区 域 中 单 击 党 仿 田 按钮， 选取 图 
14.4.12a 所 示 的 延伸 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 ， 选 取 图 14.4.12a 所 示 的 曲面 修 
前 1 为 修剪 工具 ， 单 击 贺 按钮 ;特征 修 前 方向 箭头 如 图 14.4.13 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ; 单 击 
[本 | 掖 钮 ， 单 击 [于 按钮， 完成 修剪 2 的 创建 。 
边界 元 素 


要 修 酿 的 面 





-的 | A 


a) 修 瘟 前 b) 修 瘟 后 


图 14.4.12 ”曲面 修剪 2 图 14.4.13 ”修建 方向 


Step9. 创建 图 14.4.15 所 示 的 缝合 曲面 1。 在 曲面 区域 中 单 击 | 兮 问 人 的 按钮， 系统 弹 
出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 取消 选中 上 收 军 已 疆 S 有 的 表 徊 锯 ) 复 选 框 ， 单 击 
| 确定 || 护 钮 ， 选 取 修 前 曲面 1 与 修 前 曲面 2 作为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 ， 单 击 
[| 掖 钮 ， 单 击 二 | 按钮 ， 完 成 缝合 曲面 1 的 创建 。 
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14.4.14 ”缝合 曲面 1 
Step10. 保存 文件 并 关闭 模型 。 


14.5 四 级 控件 





下 面 讲 解 四 级 控件 的 创建 过 程 。 访 模型 被 用 作 五 级 控件 和 前 端 外 壳 的 原始 模型 。 零 件 
模型 及 路 径 查 找 器 如 图 14.5.1 所 示 。 


fourth. par 
li: Base 
日 回 辐 基本 老者 平面 
品 以 视图 他 阅 
口 右 视 图 上 他 z) 
加 品 前 视图 必 7) 
昌 链接 





加 则 四 零件 同 副本 1 
而 态 零件 副本 1 
而 布 汞 1 

回 二 拉 圳 1 

回 乱 拉 伸 2 

回 束 瞻 瘟 1 

回 歼 禾 勇 2 

回合 于 音 1 
5 拉 圳 1 
这 阵列 1 


14.5.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 

Stepl. 在 装配 体 中 建立 四 级 主 控 件 fourth。 

(1) 单 击 装 柄 区域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ” 按钮 闭 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 杠 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 屯 模 名: 下拉 列表 中 选择 国 交合 
新 文件 名 全: 下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 fourth， 在 部 训 件 位 是 (下拉 列表 中 选择 
全 与 当前 装配 相同 (8): 单 选项 ， 单 击 L_ 创建 和 编辑 “| 扩 钙 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 蘑 贴 握 区域 中 喊 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 凯 ws 雪 什 间 复制 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 third 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 表 
中 选择 国 轩 先 项 ， 在 绘图 区 域 选取 third 中 的 缝合 曲面 1。 单 击 贺 按钮 ， 单 击 [这 | 校 钮 ， 单 
击 按钮 ， 完 成 “零件 间 复制 ”的 操作 。 

说 明 : 若 绘图 区 域 没有 显示 出 缝合 曲面 1， 可 先 退 出 “零件 间 复 制 ”命令 ， 然 后 在 路 径 
查找 器 中 选中 四则 息 third.par:1 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 于 
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令 ， 然 后 将 “曲面 ”选中 即 可 . 

(4) 单 击 型 中 可 区 域 中 的 三 目 按 钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 third 零件 ， 然 后 单 击 [ 畴 至 @ | 掖 钮 。 系 
统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 选中 恬 汪 革 汪 训 二 芭 ) 复 选 框 、[ 复制 颜色 站 ) 复 
选 框 与 复制 为 设计 体 甸 ) 单 选项 ， 单 击 王 靖 定 _| 拉 钮 。 单 击 LL 苇 | 控 钮 

(5) 单 击 国 按钮 。 

Step2， 选择 下 拉 菜 单 倍 一 辐 *9 舍 今 。 在 路 径 查 找 器 中 选中 
曲名 tourth. par: 1 所 大 再， 选择 ED e 等 性 十 培 中 天 人 

Step3. 创建 图 14.5.2 所 示 的 布尔 1。 在 由 硬 外 理 功能 选项 卡 曲 回 区 域 中 单 击 叶 近 硬 
的 是 ， 选 择 剧 一 布尔 命令， 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ”按钮 加 |， 在 绘图 区 域 先 
取 图 14.5.3 所 示 的 面 为 布尔 运算 的 工具 , 减 去 方向 如 图 14.5.3 中 箭头 所 示 ; 单 击 [总 | 按钮 
完成 布尔 1 的 创建 。 


本 已 
LE 











布尔 运算 工具 





14.5.2 布尔 1 14.5.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 加 


Step4. 创建 图 14.5.4 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 曲 可 处 理 功能 选项 卡 曲 画 区 域 中 单 击 
等 拉 伸 的 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.5.5 所 示 的 截面 草图 ， 
绘制 完成 后 ， 单 击 贺 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 有 按钮 ， 选 择 该 命令 条 中 的 “对 称 延 
伸 ” 按 钮 故 |， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 100， 并 按 Enter 键 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 有 | 
按钮 ， 单 击 _ 邓 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 








图 14.5.4 ” 拉 伸 曲面 1 图 14.5.5 截面 草图 


Step5. 创建 图 14.5.6 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 由 下 处理 功能 选项 卡 曲 画 区 域 中 单 击 
等 拉 伸 的 按钮 ; 选取 图 14.5.6 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 , 绘制 图 14.5.7 所 示 的 截面 草 
图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 国 按 钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 区 按钮， 确认" 代 | 与 瞧 | 按 钮 未 被 
按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 30， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 负 方向 ， 在 图 形 区 空白 
区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 控 钮 ， 单 击 _- 出 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 
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图 14.5.6 拉 伸 曲面 2 图 14.5.7 截面 草图 


Step6. 创建 图 14.5.8 所 示 的 曲面 修剪 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 党 候 胃 按钮 ， 选取 图 
14.5.8a 所 示 的 拉 伸 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 , 单 击 项 按钮 ; 选取 图 14.5.8a 所 示 的 拉 伸 曲面 2 
为 修 前 工具 ， 单 击 因 按钮 ; 特征 修 前 方向 箭头 如 图 14.5.9 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ; 单 市 [要 | 
按钮 ， 单 击 _ 副 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 2 的 创建 。 


修剪 


工具 


a) 修 瘟 前 b) 修剪 后 


要 修 盖 的 面 





图 14.5.8 ”曲面 修剪 1 图 14.5.9 ”修剪 方向 
Step7. 创建 图 14.5.10 所 示 的 曲面 修 前 2。 在 曲 画 区 域 中 单 击 器 修 萝 按钮， 选取 图 
14.5.10a 所 示 的 拉 伸 曲面 2 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 贺 按钮 ， 选 取 图 14.5.10a 所 示 的 拉 伸 曲 
面 1 为 修 前 工具 ， 单 击 项 按钮 ， 特征 修 剪 方向 箭头 如 图 14.5.11 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ， 单 击 
_ 种 | 护 钮 ， 单 击 _- 驯 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 


要 修 杯 的 面 





修剪 工具 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 14.$.10 ”曲面 修剪 2 图 14.5.11 ”修剪 方向 

Step8. 创建 图 14.5.12 所 示 的 缝合 曲面 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 | 会 车 S 的 按钮， 系统 弹 
出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 取消 选中 上 必 坚 已 强 S 的 表 徊 锯 ) 复 选 框 ， 单 击 
| 确定 | 护 钮 ， 选 取 修 前 曲面 1 与 修剪 曲面 2 作为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 贺 按 钮 ， 单 击 
[本 | 扩 钮 ， 单 击 L 站 | 按钮 ， 完 成 缝合 曲面 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 14.5.13 所 示 的 扫 掠 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 二 实体 区 域 中 单 击 扣 





添 料 站 后 的 小 三 角 ， 选 择 辽 -要 撞 - 命令。 
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(2) 定义 扫 掠 参数 。 在 “ 扫 掠 ” 对 话 框 的 织 这 扫 糠 类 型 区域 中 选中 国 半生 答 和 镇 禹 回合) 单 
选项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 。 

(3) 定义 扫 掠 轨迹 。 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 呀 从 草图 / 雪 件 过 选择 选项 ， 在 图 形 
区 中 选取 图 14.5.14 所 示 的 草图 1 为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 单 击 国 按钮 。 

(4) 定义 扫 掠 截面 。 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 四 重合 平面 选项 ， 选 取 图 14.5.14 
所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.5.15 所 示 的 扫 掠 截面 ， 单 击 项 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 

(5) 定义 扫 掠 的 起 点 。 在 扫 掠 截面 上 任意 位 置 单 击 完成 扫 掠 起 点 的 定义 。 

(6) 单 击 [ 于 | 掖 钮 ， 单 击 _ 囊 | 校 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 





图 14.5.12 缝合 平面 1 图 14.5.13” 扫 掠 特征 1 
选取 该 平面 


扫 护 路 径 





图 14.5.14 ” 扫 掠 特征 1 图 14.5.15 ” 扫 掠 截面 


Step10. 创建 图 14.5.16 所 示 的 阵列 特征 。 在 阵列 区 域 中 单 击 全 阵列 命令 ; 选取 扫 掠 
特征 1 为 要 阵列 的 特征 ， 单 击 贺 按 钮 完成 特征 的 选取 ; 选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 阵列 草 
图 平面 ， 单 击 特征 区 域 中 的 [党 | 按钮 ， 绘 制图 14.5.17 所 示 的 年 形 ， 在 “阵列 ”命令 条 的 二 
下 拉 列 表 中 选择 有 选项 ; 在 “阵列 ”命令 条 的 下 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 1， 
给 入 间距 为 0; 在 “阵列 ”命令 条 的 主 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 5， 输入 间距 什 
为 2， 然 后 左 击 确定 ， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 在 “阵列 ”命令 条 中 单 击 L | 校 钮 。 











图 14.5.16 ”阵列 特征 图 14.5.17 和 矩形 阵列 轮 廊 
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Step11. 保存 文件 并 关闭 模型 。 
14.6 五 级 控件 


下 面 讲解 五 级 控件 的 创建 过 程 。 该 模型 被 用 作 左 侧 外 壳 、 右 侧 外 帝 和 开关 控件 的 原始 
模型 。 零 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 14.6.1 所 示 。 


fifth. par 
ti: Base 
日 癌 加 基本 葵 考 平面 
品 柿 视图 广 ) 
加 加 右 视图 他 2 
加 口 前 视图 忆 2 
昌 链接 





图 14.6.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 

Step1. 在 装配 体 中 建立 五 级 主 控件 fifth。 

(1) 单 击 装 醒 区域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ” 按钮 牧 ]， 系 统 弹 出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 罚 梳 名 :下 拉 列 表 中 选择 站 交警 区 全 选项 ， 在 
新 文件 名 他: 下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 fifth ， 在 部 妇 作 位 章 下 拉 列 表 中 选择 
他 与 当前 装配 相同 名) : 单 选项 ， 单 击 | 创建 和 编辑 “| 交合 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 蘑 贴 手 区域 中 喊 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 凯 ws 要 伟 间 复制 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ;在 绘图 区 域 选取 fourth 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 
表 中 选择 攻 国 选项， 在 绘图 区 域 选 取 fourth 中 的 缝合 曲面 1。 单 击 国 按钮 ， 单 击 L 层 | 核 钮 ， 
单 市 _ 台 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 ” 的 操作 。 
> -0 区 域 没 有 显示 出 颖 合 曲面 1， 可 先进 出 al 命令 ， DR 
a 

(4) 单 击 型 鉴 混 区域 中 的 区 目 按钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 “fourth” 零 件 ， 然 后 单 击 荐 于 @@ | 掖 钮 。 
系统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 选中 必 汪 各 基因 复 选 框 、 必 复制 颜色 已 
复 选 框 与 他 复制 为 设计 仁和 @) 单 选 项 ， 单 击 | 确定 “| 扩 钮 。 单 击 LL | 掖 钮 ， 

(5) 单 击 加 按钮 ， 

Step2， 选择 下 拉 菜 单 吕 一 > Ee 令 。 在 路 径 
蝎 喇 fifth. par:1 后 右 击 ， 选 择 读 证 Solid Bdse 等 件 环 境 中 打 

Step3. 创建 图 14.6.2 所 示 的 布尔 1。 
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(1) 选择 命令 。 在 由 本 功 能 选项 卡 辆 本 区域 中 单 击 证 苦 十 后 的 秆 ,选择 辐 本 和 和 


令 。 
(2) 定义 布尔 类 型 。 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ”按钮 | 加 |。 
(3) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选取 图 14.6.3 所 示 面 为 布尔 运算 得 工具 ， 
减 去 方向 如 图 14.6.3 中 箭头 所 示 。 
(4) 单 击 [ 台 | 科 钮 ， 完 成 布尔 1 的 创建 。 


布尔 运算 工具 








14.6.2 ”布尔 1 14.6.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 癌 


Step4. 创建 图 14.6.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ” 实 舍 ”区 域 中 单 击 风 按钮 ,选取 图 14.6.5 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ; 绘制 图 14.6.6 所 示 的 截面 草图 ,绘制 完成 后 ， 单 击 加 按钮 ， 
确认 呈 与 礁 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “起 始 /终止 范围 ”按钮 加 |， 选 取 图 
14.6.5 所 示 的 草图 平面 作为 拉 伸 起 始 面 , 选取 图 14.6.6 所 示 的 面 1 作为 拉 伸 终止 面 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 的 L 避 | 控 馈 ， 单 击 _ 驯 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











面 1 (背面 ) 

A | 
有 
| 

ia ~ 从 ”草图 平面 1 | ] Ny 

图 14.6.4 ” 拉 伸 特征 1 图 14.6.5 ”草图 平面 图 14.6.6 截面 草图 
Step5. 保存 文件 并 关闭 模型 。 

14.7 下 所 


下 面 讲解 下 盖 的 创建 过 程 。 零 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 14.7.1 所 示 。 

Stepl. 在 装配 体 中 建立 还 控 器 下 订 down_cover。 

(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ” 按钮 羞 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 弄 板 加 :下 拉 列 表 中 选择 国葬 洁 轩 汪 选项 ， 在 
新 净 件 名 凶 : 下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 down_cover， 在 新 交尾 位 置 ( 下 拉 列 表 中 选择 
人 与 当前 压 配 相同 E): 单 选 项 ， 单 击 L 创建 和 编辑 “| 交 钙 |， 
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旬 down_ cower,. par 
lr Base 
日 加 回 基本 参考 平面 
品 俯视 图 必 ? 
品 右 视 图 性 7) 
回 口 前 视图 必 7) 
昌 链接 


加 
全 如 备 民 如 昌 如 口 守 便便 
竹 
登 
站 i ok ok OP ek ok eh 





回电 上 吕 守 件 间 副 本 1 除 料 
出 名 雪 件 副本 1 拉 促 
而 布尔 1 例 加 





| 
14.7.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 鹿 贴 概 _ 区 域 中 三 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 | 出 w 过 件 问 和 
系统 弹出 “零件 间 复制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 first 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 表 
中 选择 国光 项 ， 在 绘图 区 域 选 取 first 中 的 拉 伸 曲面 2。 单 击 国 按 钮 ， 单 击 [ 避 | 按钮， 单 
击 一 号 | 护 钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 ” 的 操作 。 

说 明 : 若 绘 图 区 域 没 有 显示 出 拉 伸 曲面 2， 可 先 退 出 Bd 命令 ， 然 后 在 路 径 
查找 器 中 选中 国 铺 first.par:l 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 显 起 ( 风 世人 
令 ， 然 后 将 “曲面 ”选中 即 可 . 

(4) 单 击 型 由 多 区 域 中 的 感 目 按 钮 ， 系 统 弹 出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 “first” 零 件 ， 然 后 单 击 草鞋 @@ | 扩 钮 。 
系统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 选中 合作 二 襄 复 选 框 、 必 曼 制 天 色 他 
复 选 框 与 会 复制 为 设计 体 问 ) 单 选 项 ， 单 击 岂 王 定 _| 扩 钮 ， 单 击 [ 革 | 校 包 . 

(5) 单 击 贺 按 钮 。 

Step2. 选择 下 拉 亲 单 加 一 > 加 9 令 。 在 路 人 径 查 找 器 中 选中 
器 易 曾 dom cover. par:l 后 右 击 ， 选 择 并 和 福 501id Edge 夫人 忻 环境 中 打 了 于 

Step3. 创建 图 14. 7.2 所 示 的 布尔 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 下 外 理 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 叶 区 拱 加 后 的 站 ,选择 导 

















必 


(2) 定义 布尔 类 型 。 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ”按钮 是 |。 

(3) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选 图 14.7.3 所 示 的 曲面 为 布尔 运算 的 工 
具 ， 减 去 方向 如 图 14.7.3 中 箭头 所 示 。 

(4) 单 击 L | 按钮 ， 完 成 布尔 1 的 创建 。 








14.7.2 布尔 1 14.7.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 加 
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Step4. 创建 图 14.7.4b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选取 图 14.7.4a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 3。 


下 三 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 
到 14.7.4 倒 圆 特征 1 


Step5. 创建 图 14.7.5b 所 示 的 倒 圆 特 征 2。 选 取 图 14.7.5a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 1。 





放大 图 





图 14.7.5” 倒 圆 特 征 2 
Step6. 创建 图 14.7.6 所 示 的 薄 壁 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 。” 实 售 ”区 域 中 单 击 鼎 落叶 按钮 。 
(2) 定义 薄 壁 厚度 。 在 “ 薄 壁 ”命令 条 的 同时 原 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 2， 然 后 右 


(3) 选择 要 移 除 的 面 。 选 择 图 14.7.7 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 右 击 。 
(4) 单 击 “ 注 壁 ”命令 条 中 的 _ 璐 | 榨 钮 ， 单 击 _ 茹 | 扩 钮 ， 完 成 注 壁 特征 1 的 创建 。 


~ 要 移 除 的 面 


图 14.7.6 ” 注 壁 特征 1 图 14.7.7 定义 要 移 除 的 面 
Step7. 创建 图 14.7.8 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ” 实体 区 域 中 单 击 园 按 钮 ,选取 图 14.7.9 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.7.10 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 
后 ， 单 击 国 按钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 书 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输 
入 10, 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 ; 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 L 细 | 掖 钮 , 单 击 呈 | 
按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 


草图 平面 


图 14.7.8” 除 料 特征 1 图 14.7.9 ”草图 平面 图 14.7.10 截面 草图 
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Step8. 创建 图 14.7.11 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 巾 按钮， 选取 图 
0 I 本 绘制 图 14.7.13 所 示 的 截面 章 图 ， 单 
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只 分 未 


表 中 输入 10， ee Enter 键 ， Pp 在 图 形 区 空 a 单 击 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 的 要 | 术 钮 ， 单 击 _ 册 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
SS 攻 <、 “on 
图 14.7.11 拉 伸 特征 1 图 14.7.12 ”草图 平面 图 14.7.13 ”截面 草图 
Step9. 创建 图 14.7.14 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ” 实 舍 ”区 域 中 单 击 瞻 按钮 ， 选 取 图 
14.7.15 ee 进入 草 旨 ee ae 2 
制 完成 后 ， 单 击 国 按 钮 ， 在 命令 条 


在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 8， 并 按 Enter 键 ， Fen 在 图 形 区 空 er 
击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 LE 要 | 榨 钮 ， 单 击 - 驯 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


- 


图 14.7.14 ” 拉 伸 特征 2 图 14.7.15 ”草图 平面 图 14.7.16 ”截面 草图 

Step10. 创建 图 14.7.17 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 ”实体 “区域 中 单 击 幅 核 钮 ， 选 取 图 
14.7.18 J 进入 草 旨 a ee ae 2 
制 完 成 后 ， 单 击 加 按钮 ， 在 命令 条 
在 距离 :下拉 列表 中 输入 8， 并 按 Enter 键 ， 和 在 图 形 区 空 5 白 区 域 单 
击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 避 | 校 钮 ， 单 击 - 瑞 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


图 14.7.17 拉 伸 特征 3 图 14.7.18 ”草图 平面 图 14.7.19 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 14.7.21 所 示 的 草图 1。 在 ， 讲 图 | 区 域 中 单 击 吏 按钮， 选取 图 14.7.20 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.7.21 所 示 的 草图 1。 
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图 14.7.20 ”草图 平面 图 14.7.21 草图 1 

Step12. 创建 图 14.7.22 所 示 的 除 料 扫 掠 特征 。 

(1) 选择 命令 。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 怖 辽 科 后 的 小 三 角 ， 选 择 凯 扫 掠 ， 

(2) 定义 除 料 扫 掠 类 型 。 在 “ 除 料 扫 掠 ”对 话 框 的 -默认 扫 掠 类 型 区 域 中 选中 时 一 中 信和 村 副 甸 外 ) 
单 选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 市 确定 上 术 馈 . 

(3) 定义 扫 掠 轨迹 。 在 该 命令 条 中 选择 响 从 草图 /零件 过 选择 选项 ， 选 取 图 14.7.23 所 示 
的 边线 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 然 后 右 击 。 

(4) 定义 扫 掠 截面 。 选 择 草图 1 作为 扫 掠 截面 。 

(5) 单 击 “ 除 料 扫 掠 ”命令 条 中 的 [于 | 掖 钮 ， 再 单 击 [可 | 按钮 ， 单 击 _ 出 | 按钮 ， 完 
成 除 料 扫 掠 特征 的 创建 。 








DEA 


DEA4 


除 料 扫 拯 轨迹 








图 14.7.22 ” 除 料 扫 拯 特征 图 14.7.23” 扫 掠 轨迹 
Step13. 创建 图 14.7.24 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 ”实体 区域 中 单 击 甸 按钮 ， 选 取 图 


14.7.25 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ; 绘制 图 14.7.26 所 示 的 截面 草 网 ， 绘 
制 完成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 虹 | 按钮 ， 确 认 站 | 与 只 












中 按钮 未 被 按 下 ， 
在 旺 高 : 下拉 列表 中 输入 3， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 正 方向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 
击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 LE 要 | 榨 钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 








图 14.7.24 ” 拉 伸 特征 4 图 14.7.25 ”草图 平面 图 14.7.26 截面 草图 


Step14. 创建 图 14.7.27 所 示 的 倒 圆 特征 3。 选取 图 14.7.27a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 
象 ， 倒 圆 半 径 值 为 0.5。 
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a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 


图 7927 倒 圆 特征 3 
Step15. 保存 并 关闭 模型 。 


14.8 箱 体 


下 和 面 讲 解 箱 体 的 创建 过 程 。 零 件 模 型 及 路 径 合 找 絮 如 图 14.8.1 所 示 。 








box. par 
li: Base 
日 回回 基本 参考 平面 
品 俯视 图 必 ? 
中 右 视 图 性 7) 
中 前 视图 必 站 ) 


加 
革 纪 要 全 品 和 各 和 重合 全 





图 14.8.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 

Stepl. 在 装配 体 中 建立 喀 控 器 箱 体 box。 

(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ” 按钮 闭 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ” 对 话 框 的 弄 板 加 :下 拉 列 表 中 选择 国 并 洁 弘 放 在 
新 文件 名 他: 下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 box ， 在 新 这 任 位 置 下 拉 列 表 中 选择 
公 与 当前 装配 相同 名 ): 单 选项 ， 单 击 创建 和 编辑 “| | 交 钙 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 村 贴 概 区 域 中 三 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 刚 9 零件 间 # 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选 取 second 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 
表 中 选择 国光 项 , 在 绘图 区 域 选取 second 中 的 拉 伸 曲面 1。 单 击 国 按钮 , 单 击 上 可 | 扩 钮 ， 
单 击 村 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 ” 的 操作 。 

说 明 : i le 可 先 退 出 one 然后 














查找 昌 
pe eg 

(4) 单 击 弄 昌吉 区 域 中 的 莱 目 按钮 ， 系 统 弹 出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 “second” 零 件 ， 然 后 单 市 5 开 加 |% 馈 ， 
系统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 选中 轿 全 各 过 于 复 选 框 、 必 复制 沽 色 他 
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复 选 框 与 复制 为 设计 体 @@) 单 选 项 ， 单 击 | 确定 _| 扩 钮 。 单 击 LL 针 | 控 钮 。 
(5) 单 击 国 按钮 ， 
step2. 选择 下 拉 菜 单 [加 一 > > 国 国 国 信 。 在 路 径 查 找 器 中 选中 回 风 部 box. par:1 

后 右 击 ， 选 择 圈 -在 Solid Edee 零件 环境 中 打 于 
Step3. 创建 图 14. 8.2 所 示 的 布尔 1。 在 所 加 一 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 叶 六 反 回 | 后 

的 量 ， 选 择 硬 “市 第 命令 ， 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “布尔 一 减 去 ” 按 乌 [加 ， 在 绘图 区 域 先 

图 14.8.3 所 示 的 曲面 为 布尔 运算 的 工具 , 减 去 方向 如 图 14.8.3 中 箭头 所 示 ; 单 击 [多 | 护 钮 。 

完成 布尔 1 的 创建 。 





i 











布尔 运算 工具 


14.8.2 布尔 1 图 14.8.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 回 


Step4. 创建 图 14.8.4 所 示 的 倒 圆 特征 1， 倒 圆 角 半径 值 为 5。 
Step5. 创建 图 14.8.5 所 示 的 倒 圆 特征 2， 倒 圆 角 半径 值 为 1。 


多 14.8.4” 倒 圆 特征 1 图 14.8.5” 倒 圆 特 征 2 


Step6. 创建 图 14.8.6 所 示 的 薄 壁 特征 1。 在。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 四 汝 辟 按钮 ， 在 “ 注 
壁 ” 命 令 条 的 本“ 旦 展 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 2， 然 后 右 击 ; 在 系统 提示 下 ， 选 择 图 14.8.7 
所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 右 击 ， 单 击 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 _ 寺 | 控 钮 ， 单 击 L 开 jz 
钮 ， 完 成 薄 壁 特征 1 的 创建 。 


= nn 


14.8.6” 注 壁 特征 1 14.8.7 ”要 移 除 的 面 


Step7. 创建 图 14.8.8 所 示 的 拉 伸 特征 1, 在 ”实体 ”区域 中 单 击 甩 按钮 ,选取 图 14.8.9 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 ee 绘制 图 14.8.10 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 
后 , 单 击 圆 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 图 按钮， 确认 你 上 与 是 | 按 钮 未 被 按 下 ， 在 距离 
下 拉 列 表 中 输入 6， 并 按 Enter 键 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 于 | 
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按钮 ， 单 击 _ 册 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


了 
7 .5 
草图 平面 


图 14.8. 8 拉 伸 特征 1 图 14.8.9 ”草图 平面 图 14.8.10 “截面 草图 


Step8. 创建 图 14.8.11 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ，， 实 伟 “区域 中 单 击 本 按钮， 选取 图 
14.8.12 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ; 绘制 图 14.8.13 所 示 的 截面 草图 ,给 
制 完 成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 左边 钮 ， 确 认 虹 上 与 是 | 按钮 未 被 按 下 ， 
单 击 该 命令 条 中 的 “起 止 /终止 范围 > 按钮 加 , 选择 草图 平面 作为 拉 伸 起 始 面 , 选择 图 14.8.14 
所 示 的 面 作 为 拉 伸 终 止 面 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [| 按钮 ， 单 击 二 | 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 2 的 创建 。 














图 14.8.12 草图 平面 


天 一 一 一 一 一 一 


放大 图 全 -并 
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“ 拉 伸 终止 而 
14.8.14 ” 拉 伸 终止 面 





Step9. 创建 图 14.8.15 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 脆 按钮， 选取 图 
14.8.16 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ,进入 草 绘 环境 ; 绘制 图 14.8.17 所 示 的 截面 草图 ,给 
制 完成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 七 按钮 ， 确 认定 与 蛤 | 掖 钮 未 被 按 下 ， 
选择 该 命令 条 中 的 “起 小 /终止 范围 ”按钮 本 |, 选择 草图 平面 作为 拉 伸 起 始 面 , 选择 图 14.8.18 
所 示 的 面 作为 拉 伸 终 止 面 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 [于 | 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 3 的 创建 。 








选取 该 平面 





图 14.8.15 ” 拉 伸 特征 3 图 14.8.16 ”草图 平面 
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0 





图 14.8.17 截面 草图 图 14.8.18” 拉 伸 终 止 面 
Step10. 创建 图 14.8.19 所 示 的 镜像 1。 在 阵列 区 域 中 选择 中 六 信 命令， 在 绘图 区 域 选 
取 拉 伸 特征 2 与 拉 伸 特征 3 为 要 镜像 的 元 素 ， 单 击 因 按钮， 选取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 
平面 ， 单 击 [长 | 拉 钮 ， 单 击 L | 按钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 











a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 14.8.19 镜像 1 


Step11. 创建 图 14.8.20 所 示 的 倒 斜 角 特征 1。 选取 图 14.8.20a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 回 切 值 为 2。 





a) 倒 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 
图 14.8.20” 倒 和 斜 角 特征 1 


Step12. 创建 图 14.8.22 所 示 的 草图 1。 在 下 草图 区域 中 单 击 因 | 按钮， 选取 图 14.8.21 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.8.22 所 示 的 草图 1。 





图 14.8.21 草图 平面 图 14.8.22 草图 1 


Step13. 创建 图 14.8.23 所 示 的 扫 掠 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 区域 中 单 击 居 演 8 后 的 小 三 角 ， 选 择 碗 -要 掠 4 命 令 。 

(2) 定义 扫 掠 参数 。 在 “ 扫 掠 ” 对 话 框 的 歇 这 扫 糠 类 型 区 域 中 选中 呈 汪 赂 从 入 全 知 面 区) 复 
选 框 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 。 

(3) 定义 扫 掠 轨迹 。 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 呀 从 草图 / 雪 件 过 选择 选项 ， 在 图 形 
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区 中 选取 图 14.8.24 所 示 的 模型 边线 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 单 击 国 按 饵 。 
(4) 定义 扫 掠 截面 。 选 取 草 图 1 作为 扫 掠 截面 ， 单 击 “ 扫 掠 ”命令 条 中 的 | 按钮， 
(5) 单 击 | 机 | 护 乌 ， 单 击 于 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 





图 14.8.23” 扫 掠 特征 1 图 14.8.24” 扫 掠 轨 迹 曲线 
Step14. 创建 图 14.8.25b 所 示 的 阵列 特征 
(1) 选择 命令 。 在 阵列 区域 中 单 击 各 阵列 命令 。 
(2) 选择 要 阵列 的 特征 。 选 取 扫 掠 特征 1 为 要 阵列 的 特征 ， 单 击 项 按钮 完成 特征 的 先 


(3) 选择 要 阵列 理 图 平面 。 选 取 前 视图 C(XZ) 平面 作为 阵列 章 图 平面 。 

(4) 绘制 矩形 阵列 轮廓 。 单 击 时 惩 区 域 中 的 加 | 按钮 ， 绘 制图 14.8.26 所 示 的 矩形 ， 在 
“阵列 ”命令 条 的 辟 | 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 .在 “阵列 ”命令 条 的 文本 框 中 输入 第 
一 方向 的 阵列 个 数 为 1， 输入 间距 值 为 0。 在 “阵列 ”命令 条 的 下 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 
阵列 个 数 为 5， 输入 间距 值 为 3， 然后 左 击 确定 ， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 

(5) 在 “阵列 ”命令 条 中 单 击 上 克拉 钮 。 





BSA4 








1 





阵列 方向 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 14.8.25 ”阵列 特征 图 14.8.26 ”和 矩形 阵列 轮 亡 


Step15. 保存 并 关闭 模型 。 
14.9 本 端 震 


下 面 讲解 前 端 盖 的 创建 过 程 。 零 件 模 型 及 路 径 租 找 需 如 图 14.9.1 所 示 。 

Stepl. 在 装配 体 中 建立 吵 控 右前 问 新 front_cover。 

(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 移 |， 系 统 弹 出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零 件 ” 对 话 框 的 弄 板 四 :下 拉 列 表 中 选择 国 基 汪汪 二 项 ， 在 
新 交 件 名 好 :下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 front_cover， 在 避 训 但 位 置 :下 拉 列 表 中 选择 
人 与 当前 站 本 相 同 @): 单 选 项 ， 单 市 他 时 入 得]j 杀 . 
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入 front cower,. par 
tr: Base 







>、 回 口 依 视 图 人 7) 

加 加 石 视图 性 7 
gf 加 本 前 视图 饶 2 倒 加 
除 料 4 





重合 日 口 辣 日 如 日 妈 日 罕 
敢 
学 


14.9.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 


(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 训 贴 板 _ 区域 中 罗 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 骨 9 零件 间 复 制 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 third 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 表 
中 选择 国 时 先 项 ， 在 绘图 区 域 选取 third 中 的 缝合 曲面 1。 单 击 贺 按钮 ， 单 击 [本 | 扩 钮 ， 单 
击 上 浊 | 校 钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 ” 的 操作 。 

说 明 ， 车 绘图 区 域 没有 显示 出 缝合 曲面 1， 可 先 退 出 “零件 间 复 制 ”命令 ， 然后 在 路 和 
找 器 中 选中 易 襄 third.par:1 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中 , 
， 然 后 将 “曲面 ”选中 即 可 ， 

(4) 单 击 型 中 名 区 域 中 的 莱 目 按钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 “third” 零 件 ， 然 后 单 击 于 开 加 | 扩 钮 。 
系统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 选中 必 汪 和 各 基因 复 选 框 、 必 复制 颜色 已 
复 选 框 与 复制 汶 设 计 体 如 | 单 选 项 ， 单 市 确定 | 拉 钮 。 单 币 [可 | 护 包 . 

(5) 单 击 图 按钮 。 

Step2.， 选择 下 拉 菜 单 回 一 Eee 命 令 . 在 路径 查找 器 中 选中 
[9 镶 呈 tront_cower.par:l 后 右 击 ， 选 择 1 土 S01i9d Edge 凌 必 十 坊 中 #] 3 

SE 14.9.2 所 示 的 布尔 1。 在 由 四 旦 功能 选项 卡 曲 加 | 区域 中 单 击 叶 拉面 
的 四 ， 选 择 而 一 布 各 命令 ,在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “布尔 一 减 去 ”按钮 贺 |， 在 绘图 区 域 先 
图 14.9.3 所 示 的 曲面 为 布尔 运算 的 工具 , 减 去 方向 如 图 14.9.3 中 箭头 所 示 ; 单 击 [L | 护 钮 。 
完成 布尔 1 的 创建 。 

















查 
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图 14.9.2 布尔 1 图 14.9.3 定义 布尔 运算 工具 及 方向 
Step4. 创建 图 14.9.4 所 示 的 除 料 特征 1。 在， 实 舍 ”区域 中 单 击 园 按钮 ,选取 图 14.9.5 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.9.6 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 
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后 ， 单 击 贺 按钮 ， 在 命令 条 中 单 击 “ 侧 步骤 ”按钮 圈 ， 调 整除 料 的 一 侧 如 图 14.9.7 箭头 方 
向 所 示 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 “全 部 穿 透 ”按钮 辐 ， 在 需要 移 除 材料 
的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [本 | 护 钮 ， 单 击 _ 删 | 榨 钮 ， 完 成 除 料 特 
征 1 的 创建 。 








图 14.9.4 ” 除 料 特征 1 图 14.9.5 ”草图 平面 图 14.9.6 截面 草图 图 14.9.7 ” 除 料 方向 

Step5. 创建 图 14.9.8 所 示 的 拉 伸 特征 1, 在 ”实体 ”区域 中 单 击 甩 按钮 ,选取 图 14.9.9 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 , 绘制 图 14.9.10 所 示 的 截面 草图 , 绘制 完成 后 , 单 击 二 按钮 ， 
确认 吓 与 是 | 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “起 始 /终止 范围 ”按钮 名， 选取 图 
14.9.9 所 示 的 草图 平面 作为 拉 伸 起 始 面 ， 选 取 图 14.9.9 所 示 的 面 作 为 拉 伸 终止 面 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 的 [本 | 按钮 ， 单 击 才 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
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图 14.9.8” 拉 伸 特 征 1 图 14.9.9 拉 伸 终止 面 图 14.9.10 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 14.9.11 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 轩 按钮 ， 选 取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环 境 , 绘制 图 14.9.12 所 示 的 截面 草图 , 绘制 完成 后 ， 
单 击 国 按 钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “全 部 穿 透 ”按钮 9， 调 整除 料 方向 为 两 侧 除 料 ， 
单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 可 | 按钮 ， 单 击 _ 囊 | 校 钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 


王 一 一 一 一 一 
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图 14.9.11 除 料 特征 2 图 14.9.12 ”截面 草图 

Step7. 创建 图 14.9.13 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 风 按钮， 选取 图 
14.9.14 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ,绘制 图 14.9.15 所 示 的 截面 草图 ， 绘 
制 完 成 后 ， 单 击 蔽 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 国 按钮， 确认 尾 与 蕉 














办 | 按钮 未 被 按 下 ， 
在 虹 离 : 下 拉 列 表 中 输入 1， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 负 方向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 
击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [| 按钮 ， 单 击 _ 邓 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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到 1 = 
图 14.9.13” 拉 伸 特 征 2 图 14.9.14 ”草图 平面 图 14.9.15 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 14.9.16 所 示 的 除 料 特征 3。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 图 
14.9.17 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 章 绘 环境 ， 绘 制图 14.9.18 所 示 的 截面 日 图 ， 绘 
制 完 成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “全 部 穿 透 ” 按 钮 国 ， 在 需要 除 料 的 一 
ie 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [于 | 校 钮 ， 单 击 _ 驯 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 3 


~ ee @ 


图 14.9.16 ” 除 料 特征 3 图 14.9.17 草图 平面 图 14.9.18 截面 草图 
Step9. 创建 图 14.9.19 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 14.9.19a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 
象 ， 倒 圆 半径 值 为 1。 











b) 倒 圆 后 





14.9.19 ” 倒 圆 特征 1 


Step10. 创建 图 14.9.20 所 示 的 除 料 特征 4。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平和 而 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.9.21 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 
后 ， 单 击 国 按钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “全 部 穿 透 ”按钮 四 ， 调 整除 料 方向 为 两 侧 除 
料 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 护 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 4 的 创建 。 





4 Ne | 
Ww i | 
图 14.9.20” 除 料 特 征 4 图 14.9.21 截面 草图 


Step11. 创建 图 14.9.22 所 示 的 除 料 特征 5。 在 ”实体 “区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.9.23 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 
后 ， 单 击 圆 按钮， 选择 “ 除 料 ”命令 条 中 的 “全 部 穿 透 ”按钮 国 |， 调 整除 料 方向 为 两 侧 除 
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料 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 _ 天 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 5 的 创建 。 








— 
SN 全 
Me | 加 
14.9.22 ” 除 料 特征 5 图 14.9.23 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 14.9.24 所 示 的 倒 斜 角 特 征 1。 选 取 图 14.9.24 所 示 的 模型 边线 为 倒 斜 角 
的 对 象 ， 回 切 值 为 2。 
Step13. 创建 图 14.9.25 所 示 的 倒 圆 特 征 2。 选 取 图 14.9.25a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 
象 ， 倒 圆 半径 值 为 1。 
倒 斜 角 对 象 


+ 和 信 deta 


Co 


| 1 
i 大 放 大 图 ， | 

+ 上 --------- 天 -------- I Se 
Ns / ’ We ee 


图 14.9.24 。 倒 射 角 特 征 1 14.9.25” 倒 圆 特征 2 
Step14. 保存 文件 并 关闭 模型 。 








14.10 醒 端 外 充 


下 面 讲解 前 端 外 元 的 创建 过 程 。 零 件 模型 及 路 径 碍 找 硕 如 图 14.10.1 所 示 。 





机 Crust. par 
tr: Base 
日 加 品 基本 蕉 考 平 面 
品 以 视图 他 7 
回 品 主 帘 图 (YZ) 
四 本 前 视图 必 2 






同 国 国 因 


全 合生 时 全 其 如 日 如 晶 嫩 宣称 腔 纪 民 





阵 
匣 
ps ET ss 





14.10.1 模型 及 路 径 查 找 器 


Step1. 在 装配 体 中 建立 脾 控 右前 问 外 学 crust。 
(1) 单 击 装 本 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 逆 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零 件 ” 对 话 框 。 
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(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 顿 概 皮 : 下拉 列表 中 选择 站 明生 选项 ， 在 
gg 下拉 列表 中 输入 零件 的 名 称 为 crust ， 在 凌 下 局 全 晤 下 拉 列 表 中 选择 
与 当 前 装配 相同 : 单 选 项 ， 单 击 创建 和 编辑 ”| 才 馈 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 [ 蔓 贴 板 区域 中 三 后 的 小 三 角 ， 选 择 量 
系统 弹出 “零件 间 复制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 fourth 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 
表 中 选择 国光 项 ,在 绘图 区 域 选取 fourth 中 的 缝合 曲面 1。 单 击 国 按钮 ， 单 击 [ 避 | 扩 钮 ， 
单 市 _ 瑞 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 ” 的 操作 。 

说 明 若 pe epi 示 出 缝合 曲面 1， 可 先 退 册 tats 然后 在 路 径 











查找 
ey 然后 将 “曲面 ”选中 即 可 ， 

(4) 单 击 型 昌吉 .区域 中 的 莱 目 按钮 ， 系 统 弹 出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 “third” 零 件 ， 然 后 单 击 于 开 加 | 扩 钮 。 
系统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 选中 必 呈 全 吕 招 四 | 复 先 杠 、 复制 颜色 已) 
复 选 框 与 复制 为 设计 体 @@) 单 选 项 ， 单 击 | 确定 _| 扩 钮 ， 单 击 LL | 控 钮 

(5) 单 击 加 按钮 ， 

Step2， 选择 下 拉 菜 单 本 一 > 一 令 。 在 路 径 查找 器 中 选中 
回 篇 是 crust.par:1 后 右 击 ， 选 择 | 吝 证 oadiEdse id 和 

Step3. 创建 图 14.10.2 所 示 的 布尔 1。 在“” 功能 选项 卡 区 域 中 单 击 
的 ， 选择 害 人 人 命令 。 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “布尔 一 减 去 ” 校 钮 贺 |， 在 绘图 区 域 选 
图 14.10.3 所 示 的 曲面 为 布尔 运算 的 工具 ， 减 去 方向 如 图 14.10.3 中 箭头 所 示 ， 单 击 上 于 | 扩 
钮 ， 完 成 布尔 1 的 创建 。 







































Eh 





14.10.2 布尔 1 14.10.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 加 


Step4. 创建 图 14.10.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ，， 实 伟 区 域 中 单 击 铀 按钮， 选取 图 
14.10.4 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ; 绘制 图 14.10.5 所 示 的 截面 草图 ,给 
制 完成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 罗 | 按钮， 确认 已 | 与 只 | 按 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 10， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 正 方向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 
击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [ 台 | 护 钮 ， 单 击 - 嘲 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 14.10.7 所 示 的 草图 1。 在 ”草图 区域 中 单 击 固 按 钮 ， 选 取 图 14.10.6 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.10.7 所 示 的 草图 1。 
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图 14.10.4” 拉 伸 特 征 1 图 14.10.5 截面 草图 


草图 1 





图 14.10.6 草图 平面 图 14.10.7 草图 1 


Step6. 创建 图 14.10.8 所 示 的 缠绕 草图 。 选 择 曲线 区 域 中 的 办 入 半 草 图 命 仿 ， 系 统 弹出 
< 缠绕 草图 ”命令 条 。 采 用 系统 默认 的 选项 设置 ， 选取 图 14 10.9 所 示 的 面 1 2 与 面 3 作 
为 参照 ， 然 后 右 击 ;在 “缠绕 草图 ”命令 条 的 迹 择 : 下 拉 列 表 中 选择 本 se 天 选项 。 然 后 在 
绘图 区 选择 草图 1， 单 击 L 总 | 按钮 ， 完 成 绰 绕 草图 的 创建 。 单 击 L 一 | 按钮 。 
- 面 3( 背 面 ) 















图 14.10.8 ”缠绕 草图 图 14.10.9 ”选取 参照 面 


Step7. 创建 图 14.10.11 所 示 的 草图 2。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 固 按钮 ， 选 取 图 14.10.10 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.10.11 所 示 的 草图 2。 





图 14.10.10 草图 2( 建 模 环 境 ) RE 


Step8. 创建 图 14.10.12 所 示 的 扫 掠 曲面 。 选 择 曲面 区 域 中 的 七 引 拉 的 命令 ， 系 统 弹出 
“ 扫 掠 选项 ”对 话 框 ， 在 加 中 扫 操 完 时 区 域 中 选中 个 Te 然后 单 击 
[ 确定。 | 沈 钮 ， 选 择 草图 1 作为 扫 掠 路 径 ， 然 后 右 击 ;选择 草图 2 作为 扫 掠 截面 ， 然 后 右 
击 ; 单 击 于 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 的 创建 。 单 击 L 怠 | 按钮 。 
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Step9. 创建 图 14.10.13 延伸 曲面 1。 在 是 回 区 域 中 单 击 艾 亚 岂 按钮 ， 选 取 图 14.10.14 
所 示 的 曲面 边线 ， 单 击 贺 按钮 ， 在 “延伸 ”命令 条 的 距离 : 文本 框 中 输入 10， 延 伸 方 向 如 
图 14.10.13 所 示 ， 然 后 右 击 ， 单 市 [要 | 榨 钮 ， 单 击 _ 册 | 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 1 的 创建 。 





图 14.10.12” 扫 掠 曲面 图 14.10.13 “延伸 曲面 1 图 14.10.14 ”选取 延伸 边界 


Step10. 创建 图 14.10.15 所 示 的 延伸 曲面 2。 在 曲面 区 域 中 单 击 购 站 和 朋 控 乌 ， 选 取 图 
14.10.16 所 示 的 曲面 边线 ， 单 击 国 按钮 ， 在 “延伸 ”命令 条 的 距离 : 文本 框 中 输入 10， 延 伸 
方向 如 图 14.10.16 所 示 ， 然 后 右 击 ; 单 击 [长 | 扩 钮 ， 单 击 恒 | 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 2 的 
创建 。 








图 14.10.1$ ”延伸 曲面 2 图 14.10.16 选取 延伸 边界 





Step11. 创建 图 14. 10.17 所 示 的 布尔 2。 在 由 下 坚 功能 选项 卡 曲 加 区 域 中 单 击 全 营 拉 加 
后 的 上 选择 硬 “市 第 命令 ， 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “布尔 一 减 去 ” 按 乌 | 加， 在 绘图 区 域 
选 图 14.10.18 所 示 的 曲面 为 布尔 运算 的 工具 , 减 去 方向 如 图 14.10.18 中 箭头 所 示 ; 单 击 L 和 | 
按钮 ， 完 成 布尔 1 的 创建 。 












布尔 运算 工具 





图 14.10.17 布尔 2 图 14.10.18 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 问 
Step12. 创建 图 14.10.19 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 ，， 实 佳 “区 域 中 单 击 三 按钮， 选取 图 
14.10.19 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.10.20 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 
圆 按 钮 ; 确认 *& 与 蜡 | 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “起 始 /终止 范围 ”按钮 中 |， 
选取 图 14.10.19 所 示 的 草图 平面 作为 拉 伸 起 始 面 ， 选 取 图 14.10.19 所 示 的 面 作为 拉 伸 终止 
面 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 上 本 | 按钮 ， 单 击 _ 于 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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拉 伸 终止 面 〈 背 面 ) 














图 14.10.19 ” 拉 伸 特征 2 图 14.10.20 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 14.10.21 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 幅 按钮 ， 选 取 图 
14.10.22 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.10.23 所 示 的 截面 草图 ， 绘制 完 成 后 ， 单 击 
圆 按钮 ， 确 认 你 与 国 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 图 ， 在 
中 高 : 下 拉 列 表 中 输入 2， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 X 轴 正 方向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ; 
单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 - 囊 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








图 14.10.21 ” 拉 伸 特征 3 图 14.10.22 ”草图 平面 图 14.10.23 ”截面 草图 


Step14. 创建 图 14.10.24 所 示 的 拉 伸 特征 4;， 在 。”” 实 仁 “区域 中 单 击 由 按钮， 选取 图 
14.10.24 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 :绘制 图 14.10.25 所 示 的 截面 草图 。 绘制 完成 后 ， 单 击 
国 掖 钮 ， 确 认 ` 民 | 与 吧 | 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 中 ， 在 
中 高 : 下 拉 列 表 中 输入 2， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 X 轴 正 方向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ; 
单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 LC 可 | 控 钮 ， 单 击 - 驯 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 








图 14.10.24 ” 拉 伸 特征 4 图 14.10.25 ”截面 草图 
Step15. 创建 图 14.10.26 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 图 
14.10.27 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ; 绘制 图 14.10.28 所 示 的 截面 草图 ， 
绘制 完成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 医 |， 在 距离 : 下 拉 
列表 中 输入 1， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 正 方向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 除 
料 ” 命 令 条 中 的 可 | 掖 钮 ， 单 击 性 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 














草图 平面 
图 14.10.26 ” 除 料 特征 1 图 14.10.27 草图 平面 图 14.10.28 ”截面 草图 
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Step16. 创建 图 14.10.29 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 幅 按钮， 选取 图 
14.10.30 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.10.31 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 
国 接 钮 ， 确 认 " 民 | 与 吧 | 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 中 ， 在 
中 高 : 下 拉 列 表 中 输入 2， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 负 方向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ; 
单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 LE 可 | 按钮 ， 单 击 - 驯 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 


























图 14.10.29” 拉 伸 特 征 5 图 14.10.30 ”草图 平面 图 14.10.31 截面 草图 

Step17. 创建 图 14.10.32 所 示 的 阵列 特征 。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 | 区 域 中 单 击 加 阵列 命令 ， 

(2) 选择 要 阵列 的 特征 。 选 取 拉 伸 特 征 5 为 要 阵列 的 特征 ， 单 击 贿 按钮 完成 特征 的 选 
取 。 

(3) 选择 要 阵列 章 图 平面 。 选 取 前 视图 C(XZ) 平面 作为 阵列 章 图 平面 。 

(4) 绘制 矩形 阵列 轮廓 。 单 击 特征 区 域 中 的 [党 按钮， 绘制 图 14.10.33 所 示 的 和 矩形， 在 
“阵列 ”命令 条 的 面 下 下 拉 列 表 中 选择 用 让 ， 芷 “ 陡 列 ”命令 条 的 三 文本 框 中 输入 第 一 方 
向 的 阵列 个 数 为 1， 输入 间距 值 为 0。 在 “阵列 ”命令 条 的 开 文 本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 
个 数 为 4， 输 入 间距 值 为 25， 然后 左 击 确定 ; 单 击 项 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 

(5) 在 “阵列 ”命令 条 中 单 击 上 有 | 按钮 





DSA4 

















图 14.10.32 ”阵列 特征 图 14.10.33 ”和 矩形 阵列 轮廓 

Step18. 创建 倒 斜 角 特 征 1。 在 ” 实 伟 ”区 域 中 单 击 ” 按钮 ， 选 择 闫 一 创 剂 角 - 

单 击 写 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 中 选取 倒 斜 角 边 类 型 为 ?个 国 轨 加 先 

项 , 单 击 时 珊 二 梯 乌 。 选取 图 14.10.34 所 示 的 8 个 模型 表面 , 然后 右 击 ; 选取 图 14.10.35 

所 示 的 4 条 模型 边线 ， 然 后 右 击 ;输入 回 切 1 的 值 为 15， 回 切 2 的 值 为 1.3， 然 后 右 击 ， 单 
击 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 中 的 _ 璐 | 按 钮 ， 然 后 单 击 - | 按钮 ， 完 成 倒 斜 角 特 征 1 的 创建 。 











14.10.34” 倒 斜 角 特征 1 14.10.35 ”选取 边线 
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Step19. 创建 图 14.10.36 所 示 的 镜像 1。 在 二 陡 到 区域 中 选择 号 六 信 命令。 在 路 径 查 找 
器 中 选择 除 料 1、 拉 伸 5、 阵 列 1、 倒 斜 角 1 作为 要 镜像 的 元 素 ， 单 击 吏 按钮。 选取 前 视图 
(XZ) 平面 为 镜像 平面 。 单 击 [长 | 掖 钮 ， 单 击 _ 王 | 掖 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


em。 em em。 em em em mm em em 下 











14.10.36 镜像 1 


Step20. 创建 图 14.10.37 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 14.10.37a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半 径 值 为 0.5。 

Step21. 创建 图 14.10.38 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选取 图 14.10.38a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半 径 值 为 0.3。 








倒 圆 对 象 


一 一 一 -人 一 一 一 一 一 一 





多 14.10.37 ” 倒 圆 特征 1 图 14.10.38 ” 倒 加 特征 2 
0 力 线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 0.3。 





倒 圆 对 象 





14.10.39 ” 倒 圆 特征 3 
Step23. 保存 并 关闭 模型 。 


14.11 堪 侧 外 这 


下 面 讲解 左 侧 外 壳 的 创建 过 程 。 零 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 14.11.1 所 示 。 
Stepl. 在 装配 体 中 建立 允 探 右 左 侧 外 过 left。 
(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 移 |， 系 统 弹 出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 
(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 弄 模 名: 下拉 列表 中 选择 国宝 弘 

在 莉 芝 全 折合: 下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 left， 在 新 交 储 位 年 "下拉 列表 中 选择 
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全 与 当前 装配 相同 名) : 单 选 项 ， 单 击 _ 节 建 和 编辑 “| 坟 钙 。 








回 品 平面 4 

left. par [sa SE 3 

[a tr Base i 6 

日 回 加 基本 参考 平面 加 除 料 3 

回 口 以 视图 你 ?7) 民有 枢 2 

回电 右 视图 (YZ) SS a ， 

_ 回 回 前 视图 全) 向 除 料 4 

而 人 前 便 图 7 

而 布尔 1 品 拉 圳 7 

前 创 图 1 回忆 平面 5 

阐 创 图 2 回忆 平面 6 

前 创 图 3 回 除 料 6 

前 创 图 4 回 除 料 了 

品 位 坤 1 回 除 料 8 

国 ， 助 板 1 除 料 9 

加 除 料 1 辕 避 平面 7 

Sg 品 拉 坤 2 民有 枢 4 
AAA 立 创 圆 5 说 阵列 1 
二 二 本 

A 向 查看 。 p44 加 拉 和 4 0 
| 品 拉 圳 9 


图 14.11.1 零件 模型 及 路 径 查 找 占 
(3) 单 击 型 由 多 区 域 中 的 莱 目 按钮 ， 系 统 弹 出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 “fifth” 零 件 ， 然 后 单 击 弄 加 | 按钮 。 
系统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 选中 合作 芝 加 复 选 框 、 必 妆 制 绍 色 ( 
复 选 框 与 复制 为 设计 体 血 ) 单 选项 ， 单 市 确定 _j 护 钮 。 单 市 可 | 校 包 . 
(4) 单 击 固 按 钮 。 - 
et 选择 下 拉 桨 pe 一 在 路 径 查找 器 中 选中 


命令 。 








创建 图 14.11 12 所 示 的 布尔 1 在 “功能 选项 卡 四 加 区域 中 单 击 宝 和 
布吉 | 命令。 在 “布尔 ”命令 条 中 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 医 王 缚 选项 ， 单 击 “ 布 
二 和 加 选取 前 视图 (XZ) 作为 布尔 运算 的 工具 ， 减 去 方向 如 图 14.11.3 中 入 
头 所 示 ， 单 击 忆 革 | 按钮 ， 完 成 布尔 1 的 创建 。 


站 2 


图 14.11.2 布尔 1 图 14.11.3 布尔 运算 方 回 
Step4. 创建 图 14.11.4b 所 示 的 薄 壁 特征 1, 在 实体 ”区域 中 单 击 自演 璧 按钮 ,在 “ 薄 
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壁 ” 命 令 条 的 网 “恒基 : 文本 框 中 输入 注 壁 厚度 值 为 2, 然后 右 击 ; 在 系统 提示 下 , 选择 图 14.11.4 
所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 右 击 ， 单 击 “ 注 壁 ”命令 条 中 的 _ 豆 | 按钮 ， 单 击 _ 可 | 校 
钮 ， 完 成 薄 壁 特征 1 的 创建 。 

要 移 除 的 面 \、、。、 





a) 薄 壁 前 b) 薄 壁 后 
14.11.4” 注 壁 特征 1 


Step5. 创建 倒 圆 特征 1。 选 取 图 14.11.5 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 径 为 2.0。 
Step6. 创建 倒 圆 特征 2。 选取 图 14.11.6 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 径 为 2.0。 
Step7. 创建 倒 圆 特征 3。 选 取 图 14.11.7 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 径 为 2.0。 











倒 圆 对 象 1 


这 便 团 对象 


|: | 倒 圆 对 象 


图 14.11.5 倒 圆 特征 1 图 14.11.6 倒 圆 特征 2 图 14.11.7 倒 圆 特征 3 








Step8. 创建 倒 辆 特征 4。 选 取 图 14.11.8 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 径 为 0.5。 





Step9. 创建 图 14.11.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ， 实 佬 区 域 中 单 击 辆 按钮 ， 选 取 图 
14.11.9 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 , 绘制 图 14.11.10 所 示 的 截面 草图 , 绘制 完成 后 , 单 击 图 
按钮 ; 确认 民 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 下 ， 在 距离 
下 拉 列 表 中 输入 2， 并 按 Enter 键 ， 拉 侍 方 向 为 了 轴 负 方向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ， 单 击 
“ 拉 伸 ”命令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











14.11.9” 拉 伸 特 征 1 14.11.10 ”截面 草图 
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Step10， 创 建 如 图 14.11.11 所 示 的 肋 板 特征 1。 在 。 ”实体 ”区域 中 单 击 甘 薄 壁 “后 的 
小 三 角 ， 选择 四， 且 概 “ 命令， 在 “ 肋 板 ”命令 条 中 选择 加 重合 平面 选项 ， 选 择 前 视图 (XZ) 
平面 作为 肋 板 的 草图 平面 ， 绘 制图 14.11.12 所 示 的 草图 ， 单 击 欧 按钮， 在 该 命令 条 的 厚度 
文本 框 中 输入 厚度 值 为 2, 移动 鼠标 调整 至 合适 位 置 后 单 击 ; 偏 移 的 方向 为 负 乙 轴 , 单 击 “ 肋 
板 ” 命 令 条 中 的 [要 放 | 扩 钮 ， 单 击 L 一 | 控 钮 ， 完 成 肋 板 特征 1 的 创建 。 


mr 
Ar 9 LU 











14.11.11 肋 板 特征 1 14.11.12 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 14.11.13 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 图 
14.11.13 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.11.14 所 示 的 截面 草图 ， 
绘制 完成 后 ， 单 击 蔽 按钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 加 |， 在 距离: 下 拉 
列表 中 输入 1， 并 按 Enter 键 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 
中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 册 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 





图 14.11.13” 除 料 特征 1 图 14.11.14 截面 草图 
Step12. 创建 图 14.11.15 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 中 按钮 ， 选 取 图 


14.11.16 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.11.17 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 
贺 按 钮 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 按钮， 确认 旦 与 蛤 








难 | 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 
令 条 中 的 “有 限 范围 ” 按 馈 中， 在 距离 : 下拉 列表 中 输入 2.5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 为 Y 
得 负 方向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 的 LL 攻 | 按钮 ， 单 击 _ | 按钮 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











一 一 


图 14.11.15 ” 拉 伸 特征 2 图 14.11.16 草图 平面 图 14.11.17 截面 草图 
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Step13. 创建 倒 圆 特征 5。 选取 图 14.11.18 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 , 圆 角 半 径 为 0.5。 








14.11.18 倒 圆 特征 $ 


Step14. 创建 图 14.11.19 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 甩 按钮， 选取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.11.20 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 国 控 
钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [ 轩 | 按钮 ， 确 认 -EI 与 叹 | 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 
中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 中 |, 在 拉 伸 方向 为 立轴 负 方 向 , 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 的 LE 可 | 护 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 仲 特征 3 的 创建 。 














图 14.11.19 ” 拉 伸 特征 3 图 14.11.20 截面 草图 
Step15. 创建 图 14.11.21 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 。 实 伟 “区域 中 单 击 本 按钮， 选取 图 
14.11.22 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.11.23 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 
圆 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 国 | 校 钮 ， 确 认 姬 | 与 哈 校 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 合 








令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 图 |， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 1， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Z 
轴 负 方向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 枚 | 近 钮 ， 单 击 _ 间 | 按钮， 
完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


草图 平面 
可 















a 20 


14 


图 14.11.21 拉 伸 特征 4 图 14.11.22 ”草图 平面 图 14.11.23 截面 草图 


Step16. 创建 图 14.11.24 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按 钮 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.11.25 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 
成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “有 限 范 围 ” 按 钮 加 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 
输入 1, 并 按 Enter 键 , 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 ; 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 L | 
按钮 ， 单 击 _ 邓 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 
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图 14.11.24 ” 除 料 特征 2 图 14.11.25 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 14.11.26 所 示 的 平面 4。 在 了 加 区 域 中 单 击 已 按钮 ,选择 必 - 平行 
项 ， 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 ， 在 趾 襄 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 为 20， 全 
移 方向 可 参考 图 14.11.26， 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 


Y 








14.11.26 平面 4 


Step18. 创建 图 14.11.27 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 ”实体 “区域 中 单 击 本 按钮 。 选 取 平 
面 4 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环境 , 绘制 图 14.11.28 所 示 的 截面 草图 , 绘制 完成 后 , 单 击 贺 
按钮 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 碟 按钮 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “对 称 延伸 ”按钮 三 | 
在 距离 :下拉 列 表 中 输入 3， 并 按 Enter 键 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 
的 于 | 接 钮 ， 单 击 _- 瑞 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 








14.11.27” 拉 伸 特 征 5 14.11.28 ”截面 草图 
Step19. 创建 倒 圆 特征 6。 选取 图 14.11.29 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 , 圆 角 半径 为 0.2。 








“ 倒 贺 对象 
图 14.11.29 倒 圆 特征 6 

Step20. 创建 图 14.11.30 所 示 的 除 料 特征 3。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 园 按 

钮 ， 选 取 依 视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 时 绘 环境， 绘制 图 14.11.31 

所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 较 按钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “全 

部 穿 透 ”按钮 国 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 和 鼠标 左 键 。 单 击 “ 除 料 ” 命 令 
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条 中 的 [LE 长 | 按钮 ， 单 市 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 3 的 创建 。 





图 14.11.30” 除 料 特征 3 图 14.11.31 截面 草图 
Step21. 创建 图 14.11.32 所 示 的 肋 板 特征 2。 在 ” ”实体 ”| 区 域 中 单 击 革 薄 壁 “后 的 小 
A 助 板 命令 。 在 “ 肋 板 ”命令 条 中 选择 区 重合 平面 选项 ， 选 择 前 视图 (XZ) 
平面 作为 肋 板 的 草图 平面 ， 绘 制图 14.11.33 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 贺 接 钮 ， 单 击 在 命令 条 
厚度 文本 框 中 输入 厚度 为 2， 在 该 命令 条 中 单 击 “不 延伸 ”按钮 全 |， 移 动 鼠标 调整 拔 模 方 
向 至 合适 位 置 后 单 击 。 单 击 该 命令 条 中 的 上 本 | 护 钮 ， 然 后 单 击 LL 融 | 护 钮 ， 完 成 肋 板 特征 2 
的 创建 。 











图 14.11.32 ” 肋 板 特征 2 图 14.11.33 ”截面 草图 


Step22. 创建 如 图 14.11.34 所 示 的 肋 板 特征 3。 在 实 导 下 x 域 中 单 击 吕 注 壁 “后 的 

A 助 极 命令， 在 “ 肋 板 ” 命 令 条 中 选择 四 重合 平面 选项 ， 选 择 前 视图 (XZ) 

平面 作为 肋 板 的 草图 平面 绘制 图 14.11.35 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 项 按钮 ， 单 击 在 命令 条 

厚度 文本 框 中 输入 厚度 为 2， 在 该 命令 条 中 单 击 “不 延伸 ”按钮 全 |， 移 动 鼠 标 调整 拔 模 方 

向 至 合适 位 置 后 单 击 ; 单 击 该 命令 条 中 的 CE 吾 | 按钮 ， 然 后 单 击 LL 融 | 护 钮 ， 完 成 肋 板 特征 2 
的 创建 。 











图 14.11.34 肋 板 特征 3 图 14.11.35 ”截面 草图 
Step23. 创建 图 14.11.36 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 中 按钮。 选取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， ea 所 示 的 截面 草图 。 绘 制 完 
成 后 ， 单 击 圆 按钮 ;在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 兢 按钮， 确认 蚂 与 | 攻 | 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 
“ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 区]， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 负 方向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 
单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 上 更 | 按钮 ， 单 击 _ 玫 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 
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图 14.11.36 ” 拉 伸 特征 6 图 14.11.37 截面 草图 


Step24. 创建 图 14.11.38 所 示 的 除 料 特征 4。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 图 
14.11.38 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 14.11.39 所 示 的 截面 草图 ， 
绘制 完成 后 ， 单 击 贺 按钮 ， 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 辕 |， 在 需要 移 除 
材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 可 | 掖 钮 ， 单 击 台 | 按钮 ， 完 成 除 
料 特征 4 的 创建 。 

Step25. 创建 图 14.11.40 所 示 的 倒 圆 特 征 7。 选 取 图 14.11.40 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 
象 ， 倒 圆 半径 值 为 1。 

< ee 草图 平面 世 


“— 
~ 





图 14.11.38 ” 除 料 特征 4 图 14.11.39 ”截面 草图 图 14.11.40 ” 倒 圆 特征 7 


Step26. 创建 图 14.11.41 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 风 按钮 。 选取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 给 环境， 绘制 图 14.11.42 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 
成 后 ， 单 击 贺 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 回 | 按 钮 ， 确 认 浆 与 是 | 核 钮 未 被 按 下 ， 单 击 
“ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 攻 |， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 负 方向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 


单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 [本 | 按钮 ， 单 击 王 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 














图 14.11.41 拉 伸 特征 7 图 14.11.42 截面 草图 


Step27. 创建 图 14.11.43 所 示 的 除 料 特征 5。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 轩 按钮， 选取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 章 图 平面 ， 进 入 章 绘 环境 ; 绘制 图 14.11.44 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完 
成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “有 限 范 围 ”按钮 加 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 
输入 5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 负 方向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 
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令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 _ 吾 按钮， 完成 除 料 特征 5 的 创建 。 








图 14.11.43” 除 料 特征 5 图 14.11.44 截面 草图 


Step28. 创建 图 14.11.45 所 示 的 平面 5。 在 于 加 区 域 中 单 击 下" 按钮， 选择 让 ”不 角 民 | 
命令 ; 选取 俯视 图 (XY ) 平面 与 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 。 然后 再 选取 俯视 图 (XY) 
平面 为 旋转 的 基准 面 ， 在 “基准 面 ”命令 条 后 的 下 拉 列 表 中 输入 角度 值 为 22。 旋 转 方向 可 
参考 图 14.11.45。 单 击 左 刍 确定， 完成 平面 5 的 创建 。 

Step29. 创建 图 14.11.46 所 示 的 平面 6。 在 平面 区 域 中 单 击 中" 按钮 , 选择 (EJ 平行 合 
令 。 选 择 平面 5 作为 参考 平面 ， 在 “基准 面 ”命令 条 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 距 值 为 120， 偏 
移 方 问 如 图 14.11.46 所 示 。 单 击 左 键 确 定 ， 完 成 平面 6 的 创建 。 








14.11.45 平面 5 14.11.46 平面 6 


Step30. 创建 图 14.11.47 所 示 的 除 料 特征 6。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 平 
面 6 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环 境 , 绘制 图 14.11.48 所 示 的 截面 草图 , 绘制 完成 后 , 单 击 加 
按钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 团 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 
左 键 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [要 | 控 钮 ， 单 击 _ 驯 | 校 钮 ， 完 成 除 料 特征 6 的 创建 。 

说 明 : 水 平 边线 的 中 点 经 过 义 轴 。 





图 14.11.47 除 料 特征 6 图 14.11.48 ”截面 草图 


Step31. 创建 图 14.11.49 所 示 的 除 料 特征 7。 在 。” 实 仁 区域 中 单 击 圆 按钮， 选取 右 
视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 14.11.50 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 
成 后 ， 单 击 贺 按钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 辕 |， 在 需要 移 除 材料 的 
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一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ; 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [ 台 丹 钮 ， 单 击 _ 驯 | 控 钮 ， 完 成 除 料 特征 7 


的 创建 。 
说 明 : 绘制 圆 的 圆心 经 过 乙 轴 。 
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图 14.11.49 ” 除 料 特征 7 图 14.11.50 截面 草图 


Step32. 创建 图 14.11.51 所 示 的 除 料 特征 8。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 轩 按钮， 选取 从 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ，2 人 制图 14.11.52 en 绘制 完 
成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 辐 ， 在 需要 移 除 材料 的 
一 侧 单 击 鼠标 左 键 ; 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 [可 | 按钮 人 完成 除 料 特征 8 
的 创建 。 














"> 


图 14.11.51 除 料 特征 8 图 14.11.52 截面 草图 


Step33. 创建 图 14.11.53 所 示 的 除 料 特征 9。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 
13.11.54 所 示 的 模型 表面 作为 晶 图 平面 ,进入 章 绘 环境 , 绘制 图 14.11.55 所 示 的 截面 车 图 (此 
草图 引用 图 14.11.56 所 示 的 模型 边线 )， 绽 制 完成 后 单 击 项 按钮 ; 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 
的 “全 部 穿 透 ”按钮 国 |, 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ; 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [| 
按钮 ， 单 击 [到 章 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 9 的 创建 。 








14.11.53 ” 除 料 特征 9 





14.11.55 ”截面 草图 14.11.56 ”选取 模型 边线 
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Step34. 创建 图 14.11.57 所 示 的 平面 7。 在 平面 区 域 中 单 击 已 "按钮 , 选择 上 J 平行 | 命 
令 ; 选择 右 视 图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 “基准 面 ” 命 令 条 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偶 距 
值 为 70， 偏 移 方向 如 图 14.11.57 所 示 。 单 击 左 键 确定 ， 完 成 平面 7 的 创建 。 





14.11.57 平面 7 


Step35， 创 建 图 14.11.58 所 示 的 肋 板 特征 4。 在 。 ”实体 ”区域 中 单 击 甘 薄 壁 “后 的 小 
三 角 ， 选 择 国 : 助 板 命令， 在 “ 肋 板 ”命令 条 中 选择 名 重合 平面 选项 ， 选 择 平面 7 作为 肋 
板 的 草图 平面 ， 绘 制图 14.11.59 所 示 的 草图 ， 单 击 欧 按钮， 在“ 肋 板 ”命令 条 的 厚度 文本 
框 中 输入 厚度 值 为 2; 移动 鼠标 调整 拔 模 方向 至 合适 方向 后 单 击 ; 单 击 该 命令 条 中 的 L 访 | 
钮 ， 单 击 L 弄 | 按钮 ， 完 成 肋 板 特征 4 的 创建 。 











图 14.11.58 ” 肋 板 特征 4 图 14.11.59 ”截面 草图 


Step36. 创建 图 14.11.60 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 | 区 域 中 单 击 加 阵列 命令 ， 

(2) 选择 要 阵列 的 特征 。 在 路 径 查 找 器 中 选取 “ 肋 板 4” 作 为 要 阵列 的 特征 , 单 击 项 按 
钮 完成 特征 的 选取 。 

(3) 选择 阵列 草图 平面 。 选 取 俯 视图 (XY) 平面 作为 阵列 草图 平面 。 

(4) 绘制 矩形 阵列 轮廓 。 单 击 特征 区 域 中 的 营 | 按 钮 ， 绘 制图 14.11.61 所 示 的 矩形 。 

(5) 定义 阵列 类 型 及 参数 。 在 “阵列 ”命令 条 的 [下 拉 列 表 中 选择 用 攻 二 南 , 在 : 
文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 2， 输 入 间距 值 为 40.0。 在 三 文本 框 中 输入 第 一 方向 
的 阵列 个 数 为 1， 单 击 左 键 确定 。 单 击 项 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 

(6) 单 击 L 久 | 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step37. 创建 图 14.11.62 所 示 的 除 料 特征 10。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 园 按 钮 ， 选 取 
13.11.62 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.11.63 所 示 的 截面 草图 ， 
绘制 完成 后 ， 单 市 国 按 钮 ， 单 市“ 除 料 ”命令 条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 国 ， 在 需要 移 除 
材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 要 | 校 钮 ， 单 击 台 | 按钮 ， 完 成 除 
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料 特征 10 的 创建 。 









14.11.60 “阵列 特征 1 


草图 平面 





图 14.11.62 ” 除 料 特征 10 14.11.63 ”截面 草图 


Step38. 创建 图 14.11.64 所 示 的 除 料 特征 11。 在 。” 实 售 区 域 中 单 击 轩 按钮 ， 选 取 
13.11.65 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 14.11.66 所 示 的 截面 草图 ， 
绘制 完成 后 ， 单 击 加 按钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 医 |， 在 距离 : 下 拉 
列表 中 输入 5， 并 按 Enter 键 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 
中 的 L 带 | 护 钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 11 的 创建 。 





图 14.11.66 截面 草图 


Step39. 创建 图 14.11.67 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 中 按钮 。 选取 图 
14.11.67 所 示 的 模型 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 14.11.68 所 示 的 截面 草图 ， 
绘制 完成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 鞍 按钮， 确认" 民 | 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 
单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 “起 始 /终止 范围 ”按钮 中 ， 选 取 草 图 平面 作为 拉 伸 起 始 面 ， 选 取 
图 14.11.67 所 示 的 面 作为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 校 钮 ， 单 击 _ 囊 | 按 


钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 
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拉 伸 终止 面 
草图 平面 
| A 5 | 
图 14.11.67” 拉 伸 特征 8 图 14.11.68 ”截面 草图 


Step40. 创建 图 14.11.69 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 实 祭 区 域 中 单 击 三 按钮 ， 选 取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.11.70 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 
成 后 ， 单 击 加 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 罗 | 按 钮 ， 单 击 “ 非 对 称 拉 伸 ”按钮 "|， 单 
击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “有 限 范 围 ”按钮 加 |， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 1， 并 按 Enter 键 ， 
拉 伸 方向 为 Y 轴 正方 向 ,在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ， 再 在 中 鳃 : 下 拉 列 表 中 输入 4， 并 按 Enter 
键 , 拉 伸 方向 为 Y 轴 负 方 向 , 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 的 [六 | 核 钮 ， 
单 击 - 怠 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 


























图 14.11.69 ” 拉 伸 特征 9 图 14.11.70 ”截面 草图 


Step41. 保存 并 关闭 模型 文件 。 
14.12 和 右 侧 外 寺 


下 面 讲 解 左 侧 外 壳 的 创建 过 程 。 零 件 模型 及 路 径 得 找 器 如 图 14.12.1 所 示 。 

Stepl. 在 装配 体 中 建立 遥控 右 右 侧 外 过 right。 

(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 交 ]， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零 件 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 昼 模 加 :下 拉 列 表 中 选择 国 基 装 洁 汪 洁 远 项 ， 在 
刹 区 全 名 凤 :下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 right ， 在 泗 妆 首位 下; 下 拉 列 表 中 选择 
与 当 前 装配 相同 : 单 选 项 ， 单 击 创建 和 编辑 ”| 交 钳 。 

(3) 单 击 型 败 淮 区 域 中 的 感 上 罩 按 钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 “fifth” 零件， 然后 单 击 [ 画 茸 @ | 按钮 
系统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 选中 司 写 汪 全 改 招 他 复 先 杠 、 史 复制 颜色 已 
复 选 框 与 复制 为 设计 体 @@) 单 选 项 ， 单 击 | 确定 _| 控 钮 。 单 击 于 | 控 钮 
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图 14.12.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 器 


(4) 单 击 加 按钮 。 

Step2， 选择 下 拉 菜 单 可 一 > 一 $$ 。 在 路 径 查 找 器 中 选中 
加 凡生 rieht.par:1 后 右 击 ， 选择 局 ”全 Solid Edge 等 什 于 蜗 
Step3. 创建 图 14.12.2 所 示 的 布尔 1。 在 让 到 全 功能 选项 卡 曲 加 区 域 中 单 击 叶 失 加 后 
的 年， 选择 大 一 布 示 命令 ; 在 “布尔 ”命令 条 中 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 世 于 项 , 单 币 “ 布 

尔 一 减 去 ”| 回 按 钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 布尔 运算 的 工具 ， 减 去 方向 如 图 14.12.3 
中 第 头 所 示 。 单 市 [ 台 | 按钮 ， 完 成 布尔 1 的 创建 。 
































FP 
Me 
ee | 
14.12.2 布尔 1 14.12.3 ”布尔 运算 方 同 


Step4. 创建 图 14.12.4b 所 示 的 薄 壁 特征 1。 在 。 实 舍 ”区 域 中 单 击 特 薄 攻 按钮 , 在 “ 薄 
辟 ” 命 令 条 的 网 “量度 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 2， 然 后 右 击 ; 选择 图 14.12.4 所 示 的 模型 表 
面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 右 击 ， 单 击 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 _ 峡 | 按钮 ， 单 市 要 | 护 钮 ， 完 成 薄 壁 
特征 1 的 创建 。 
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要 移 除 的 面 、 





一 


a) 注 壁 前 b) 薄 壁 后 
图 14.12.4 ” 薄 壁 特征 1 


Step5. 创建 倒 圆 特征 1。 选 取 图 14.12.5 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 径 为 2.0。 
Step6. 创建 倒 圆 特征 2。 选 取 图 14.12.6 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 径 为 2.0。 
Step7. 创建 倒 圆 特征 3。 选 取 图 14.12.7 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 径 为 2.0。 




















，. 倒 圆 对 象 AP es 
i 井 ~、 
Cm 
倒 圆 对 象 倒 圆 对 象 ” 间 
图 14.12.5” 倒 圆 特 征 1 图 14.12.6 ” 倒 圆 特征 2 图 14.12.7 倒 圆 特征 3 





Step8. 创建 倒 圆 特征 4。 选取 图 14.12.8 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 圆 角 半 径 为 0.5。 


图 14.12.8 倒 圆 特征 4 


Step9. 创建 图 14.12.9 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ， 实体 ”区 域 中 单 击 国 按钮 ,选取 14.12.9 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 14.12.10 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 
成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “有 限 范 围 ”按钮 图 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 
输入 5, 并 按 Enter 键 , 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 ; 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [| 
按钮 ， 单 击 - 邓 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 











图 14.12.9 除 料 特征 1 图 14.12.10 ”截面 草图 

Step10， 创 建 如 图 14.12.11 所 示 的 肋 板 特征 1, 在 ”实体 ”区域 中 单 击 甘 薄 壁 “后 的 
小 三 角 ， 选 择 罗 一 助 板 命令 条 中 选择 加 重合 平面 选项 ， 选 择 前 视图 (XZ) 
平面 作为 肋 板 的 草图 平面 , 绘制 图 14.12.12 所 示 的 草图 , 绘制 完成 后 , 单 击 国 按钮 。 在 “ 肋 
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板 ” 命 令 条 的 厚度 文本 框 中 输入 厚度 为 2， 移动 鼠标 调整 拔 模 方向 至 合适 方向 后 单 击 ; 单 击 
该 命令 条 中 的 镭 | 按钮 ， 然 后 单 击 L | 按钮 ， 完 成 肋 板 特征 1 的 创建 。 








图 14.12.11 肠 板 特征 1 图 14.12.12 截面 草图 
Step11. 创建 图 14.12.13 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 图 
14.12.13 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.12.14 所 示 的 截面 草图 ， 
绘制 完成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “有 限 范围 ” 按 甸 下， 在 距离 : 下 拉 
列表 中 输入 1， 并 按 Enter 键 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 
中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 册 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 


草图 平面 





图 14.12.13” 除 料 特征 2 图 14.12.14 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 14.12.15 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 脆 按钮 ， 选 取 图 
14.12.16 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.12.17 所 示 的 截面 草图 。 绘 制 完成 后 ， 单 击 
贺 接 钮 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 国 按 钮 ， 确 认 蚜 上 与 礁 | 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 
令 条 中 的 “有 限 范 围 ”按钮 图 |， 在 距离 : 下拉 列表 中 输入 2.5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 为 Y 
轴 正 方向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 的 UL 村 | 按钮 ， 单 击 _ | 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





14.12.15 拉 伸 特征 14.12.16 草图 平面 





14.12.17 截面 草图 


实例 14 ”毛衣 去 毛 古 199 





Step13. 创建 倒 圆 特征 $。 选 取 图 14.12.18 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 , 圆 角 半 径 为 0.5。 


图 14.12.18” 倒 圆 特征 5 


Step14. 创建 图 14.12.19 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 品 按钮， 选取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.12.20 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 贺 按 
钮 ;在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 芽接 钮 ， 确 认 旺 与 唉 | 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 
中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 中 |, 在 拉 伸 方 向 为 Y 轴 正方 向 , 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 的 [要 | 按钮 ， 单 击 _ 琵 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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AN ee ma em ma 
| 全 二 ee ， 放大 图 
| . 一 放大 图 | 和 
,长 ! 1 ea mm 
图 14.12.19 ” 拉 伸 特征 2 图 14.12.20 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 14.12.21 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 脆 按钮 ， 选 取 图 
14.12.21 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 。 绘 制图 14.12.22 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 
图 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 区 按钮， 确认 是 | 与 鸣 核 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 合 
令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 中， 在 距离 :下拉 列表 中 输入 1， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 为 Z 
轴 正 方向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 避 | 掖 包 ， 单 击 _- 再 | 校 馈 ， 
完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 





























> 草图 平面 
ul 
* 
图 14.12.21 拉 伸 特征 3 图 14.12.22 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 14.12.23 所 示 的 除 料 特征 3。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 14.12.24 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 
成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “有 限 范围 ” 按 铜 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 
输入 1, 并 按 Enter 键 , 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 。 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [| 
按钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 3 的 创建 。 
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图 14.12.23 ” 除 料 特征 3 图 14.12.24 截面 草图 


Step17. 创建 图 14.12.25 所 示 的 平面 4。 在 芋 画 区域 中 单 击 喇 引 按 钮 ， 选择 IE 乎 行 选 
项 。 选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 。 在 距 识 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 20。 偏 移 
方向 可 参考 图 14.12.26。 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 





14.12.25 平面 4 


Step18. 创建 图 14.12.26 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 。” 实 舍 ”区 域 中 单 击 由 按钮。 选取 平 
面 4 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环 境 , 绘制 图 14.12.27 所 示 的 截面 草图 , 绘制 完成 后 , 单 击 加 
按钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 轩 | 控 钮 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “对 称 延伸 ”按钮 瞧 |， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 3， 并 按 Enter 键 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 
的 L 苇 | 接 钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 














选择 边线 
14.12.28 倒 圆 特征 6 


Step20. 创建 图 14.12.29 所 示 的 除 料 特征 4。 在 ， 实体 “区域 中 单 击 辆 按钮 ， 选 取信 
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视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.12.30 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 
成 后 ， 单 击 圆 按钮， 选择 命 令 条 中 的 “完全 穿 透 ”按钮 铝 |， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 
标 左 键 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 | 扩 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 4 的 创建 。 





图 14.12.29” 除 料 特征 4 图 14.11.30 ”截面 草图 


Step21. 创建 图 14.12.31 所 示 的 平面 5。 在 也 加 区 域 中 单 击 忆 按钮 ,选择 民 J 平 答 选 
项 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 实体 ， 在 焉 训 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 为 25， 偏 移 方 
癌 可 参考 图 14.11.31。 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 $ 的 创建 。 

Step22. 创建 如 图 14.12.32 所 示 的 肋 板 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 甘 薄 壁 “后 的 
小 三 角 ， 选 择 国 。 助 板 命令， 在 “ 肋 板 ” 命 令 条 中 选择 名 重合 平面 选项 ， 选 择 平面 5 作为 
肋 板 的 草图 平面 ， 绘 制图 14.12.33 所 示 的 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 因 按钮 ， 单 击 在 命令 条 
的 厚度 文本 框 中 输入 厚度 为 2， 在 命令 条 中 单 击 “ 不 延伸 ”按钮 已 |， 移 动 鼠 标 调整 拔 模 方 
向 至 合适 方向 后 单 击 ; 单 击 该 命令 条 中 的 [要 | 校 钮 ,然后 单 击 _ 驯 | 按钮 ,完成 肋 板 特征 2 
的 创建 。 








图 14.12.31 平面 5 图 14.12.32” 肪 板 特征 2 图 14.12.33 ”截面 草图 


Step23. 创建 图 14.12.34 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 丰 按钮， 选取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.12.35 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 贺 接 
钮 ;在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 芽 按钮， 确认 是 与 旦 | 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 
中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 到 ,在 拉 伸 方向 为 Y 轴 正 方向 , 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 扩 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 仲 特征 5 的 创建 。 





























图 14.12.34 拉 伸 特征 5 图 14.12.35 ”截面 草图 
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Step24. 创建 图 14.12.36 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 实 侍 “区域 中 单 击 枉 按钮， 选取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.12.37 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 贺 接 
钮 ;在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 区 | 按钮 ， pari dh 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 
中 的 “ 穿 透 下 一 个 ” 按 和 区 室 白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 的 L 访 | 护 钮 ， ee 


























14.12.36 ” 拉 伸 特征 6 图 14.12.37 截面 草图 


Step25. 创建 图 14.12.38 所 示 的 肋 板 特征 3。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 革 注 壁 “后 的 小 

RE 助 概 命令 ， 在 “ 肋 板 ”命令 条 中 选择 区 重合 平面 选项 ， 选 择 前 视图 (XZ) 
平面 作为 肋 板 的 草图 平面， 绘制 图 14.12.39 所 示 的 草图 , 绘制 完成 后 , 单 击 加 按钮 ; 在 “ 肋 
板 ”命令 条 的 厚度 文本 框 中 输入 厚度 值 为 2， 在 “ 肋 板 ”命令 条 中 单 击 “ 不 延伸 ”按钮 忆 ，， 
移动 鼠标 调整 拔 模 方向 至 合适 方向 后 单 击 ; 单 击 该 命令 条 中 的 可 | 按钮 , 然后 单 击 L 型 | 扩 
钮 ， 完 成 肋 板 特征 3 的 创建 。 














图 14.12.38 ” 肋 板 特征 3 图 14.12.39 ”截面 草图 


Step26. 创建 图 14.12.40 所 示 的 除 料 特征 5。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 图 
14.12.41 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.12.41 所 示 的 截面 草图 ， 
绘制 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 铝 |， 在 需要 移 除 
材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 。 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 要 | 掖 钮 ， 单 击 台 | 按钮 ， 完 成 除 
料 特征 5 的 创建 。 








图 14.12.40” 除 料 特征 5 图 14.12.41 截面 草图 
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Step27. 创建 图 14.12.42 所 示 的 除 料 特征 6。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 图 
14.12.43 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.12.43 EN A 
绘制 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 名 |， 在 需要 移 除 
材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 ; 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 | 二 | 护 钮 ， ee 完成 除 
料 特征 6 的 创建 。 























草图 圆心 与 该 圆 孤 同心 





图 14.12.42” 除 料 特 征 6 图 14.12.43 ”截面 草图 


Step28. 创建 倒 圆 特征 7。 选 取 图 14.12.44 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 半 径 为 1。 

Step29. 创建 图 14.12.45 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在。 实 焦 区域 中 单 击 柄 按钮， 选取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 14.12.46 所 示 的 截面 草图 ,绘制 完成 后 ， 单 击 贺 按 
钮 ， 在 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 单 击 芽 以 鲁 ， 确认 团 上 与 是 | 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 
中 的 “ 穿 透 下 一 个 ” 按 拉 伸 方向 为 Y 轴 正 方向 , 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 信人 条 中 疏 国 国 :an. 单 击 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 





























图 14.12.44” 倒 圆 特征 7 图 14.12.45” 拉 伸 特 征 7 图 14.12.46 截面 草图 


Step30. 创建 图 14. 12.47 所 示 的 拔 模 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 避 按钮 。 





(2) 定义 参考 面 。 选 取 图 14.12.47 所 示 的 面 作为 拔 模 参 考 面 。 
(3) 定义 拔 模 面 。 选 取 图 14.12.47 所 示 的 4 个 圆柱 面 作为 需要 拔 模 的 面 。 
(4) 定义 拔 模 属性 。 在 “ 氢 模 ”命令 条 的 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 角度 值 为 1。 单 击 鼠 





标 右键 。 然 后 单 击 二 过 | 按钮 。 
(5) 定义 拔 模 方向 。 移 动 鼠 标 将 拔 模 方向 调整 至 图 14.12.48 所 示 的 方向 后 单 击 。 
(6) 单 击 “ 拨 模 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 L 珊 | 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 
Step31. 创建 图 14.12.49 所 示 的 平面 6。 在 于 夯 区 域 中 单 击 中” 按钮 , 选择 上 
令 ， 选 择 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 “基准 面 ”命令 条 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 距 


D4 





行 命 
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值 为 4， 偏 移 方向 如 图 14.11.49 所 示 ， 完 成 平面 6 的 创建 。 

Step32. 创建 图 14.12.50 所 示 的 除 料 特征 7。 在 ”实体 “区 域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 平 
面 6 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环境 , 绘制 图 14.12.51 所 示 的 截面 草图 , 绘制 完成 后 , 单 击 图 
按钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “全 部 穿 透 ”按钮 国 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 
键 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [到 | 护 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 7 的 创建 。 


\ 






14.12.48 ” 拔 模 方向 





图 14.12.49 平面 6 图 14.12.50” 除 料 特征 7 图 14.12.51 截面 草图 


Step33. 创建 图 14.12.52 所 示 的 拔 模特 征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 “区域 中 单 击 蝇 按钮 。 

(2) 定义 参考 面 。 选 取 平 面 6 作为 拔 模 参考 面 。 

(3) 定义 拔 模 面 。 选 取 图 14.12.52 所 示 的 4 个 孔 内 侧 的 面 作为 需要 拔 模 的 面 。 

(4) 定义 拔 模 属性 。 在 “ 拔 模 ” 命 令 条 的 拔 模 角度 区 域 的 文本 框 中 输入 角度 值 为 1。 单 
击 鼠 标 右键 。 然 后 单 击 L5E 过 | 按钮 。 

(5) 定义 拔 模 方 向 。 移 动 鼠 标 将 拔 模 方 向 调整 至 图 14.12.53 所 示 的 方 同 后 单 击 。 

(6) 单 击 “ 拔 模 ” 命 令 条 中 的 上 本 上 钮 ， 单 击 _ 怠 | 控 钮 ， 完 成 拔 模特 征 2 的 创建 。 








图 14.12.52” 拔 模特 征 2 图 14.12.53” 拔 模 方 向 
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Step34. 创建 图 14.12.54 所 示 的 除 料 特征 8。 在 ，， 实 侍 区 域 中 单 击 贺 按钮 ， 选 取 前 
视图 (XZ) 作为 草图 平面 ， 进 入 草 给 环境， 绘制 图 14.12.55 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 
单 击 圆 按钮， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 加 |， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 2， 
在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [村 || 护 钮 ， 单 击 [ 玫 | 控 
钮 ， 完 成 除 料 特征 8 的 创建 。 








图 14.12.54 ” 除 料 特征 8 图 14.12.55 ”截面 草图 


Step35. 创建 图 14.12.56 所 示 的 除 料 特征 9。 在。 ”实体 ”区 域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 前 
视图 (XZ) 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.12.57 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 
单 击 国 按 钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “全 部 穿 透 ”按钮 四 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 
鼠标 左 键 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 于 | 掖 钮 ， 单 击 _ 驯 | 按 钮 ， 完 成 除 料 特征 9 的 创建 。 








14.12.56 ” 除 料 特征 9 14.12.57 截面 草图 

Step36. 创建 图 14.12.58 所 示 的 平面 7。 在 玫 图 | 区 域 中 单 击 己 ” 按钮 ,选择 臣 轩 启明 
命令 ; 选取 俯视 图 (XY ) 平面 与 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 。 然 后 再 选取 俯视 图 (XY ) 
平面 为 旋转 的 基准 面 ， 在 “基准 面 ”命令 条 后 的 下 拉 列 表 中 输入 角度 值 为 22。 旋 转 方 同 可 
参考 图 14.11.48。 单 击 左 键 确 定 ， 完 成 平面 7 的 创建 。 

Step37. 创建 图 14.12.59 所 示 的 平面 8。 在 平面 区 域 中 单 击 已" 按钮, 选择 (EJ 平行 合 
令 ， 选 择 平 面 7 作为 参考 平面 ， 在 “基准 面 ” 命 令 条 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偶 距 值 为 120， 偶 
移 方向 如 网 14.12.61 所 示 。 单 击 左 键 确定 ， 完 成 平面 8 的 创建 。 








14.12.58 ”平面 7 14.12.59 平面 8 
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Step38. 创建 图 14.12.60 所 示 的 除 料 特征 10。 在 。” 实 体 ”区 域 中 单 击 轩 按钮， 选取 
平面 8 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.12.61 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 
击 国 按钮 : 选择 命令 条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 中,， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ; 
单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 上 本 | 按钮 ， 单 击 [可 玫 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 10 的 创建 。 








14.12.60” 除 料 特征 10 14.12.61 截面 草图 


Step39. 创建 图 14.12.62 所 示 的 除 料 特征 11。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 
右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.12.63 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 
完成 后 ， 单 击 国 | 按钮， 选择 命令 条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 中 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 
击 鼠 标 左 键 。 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 [本 | 控 钮 ， 单 击 _ 束 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 11 的 创 
建 。 








b 





图 14.12.62” 除 料 特征 11 图 14.12.63 ”截面 草图 
Step40. 创建 图 14.12.64 所 示 的 除 料 特征 12。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 
俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.12.65 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 
完成 后 ， 单 击 国 | 按钮， 选择 命令 条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 中， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 
击 鼠 标 左 键 。 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [ 避 | 按钮 ， 单 击 _ 瑞 | 掖 钮 ， 完 成 除 料 特征 12 的 创 
建 。 








14.12.64 ” 除 料 特征 12 14.12.65 ”截面 草图 

Step41. 创建 图 14.12.66 所 示 的 平面 9。 在 重 画 区 域 中 单 击 已 "按钮 , 选择 号， 平行 命 
令 ; 选择 右 视 图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 “基准 面 ”命令 条 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 中 
值 为 70， 偏 移 方向 如 图 14.12.68 所 示 。 单 击 左 键 确定 ， 完 成 平面 9 的 创建 。 
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14.12.66 平面 9 


Step42， 创 建 如 图 14.12.67 所 示 的 肋 板 特征 4。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 甘 薄 呼 “后 的 
小 三 角 ， 选 择 四 ” 且 概 “ 命令， 在“ 肋 板 ”命令 条 中 选择 代 重合 平面 选项 ， 选 择 平面 9 作为 
肋 板 的 草图 平面 ， 绘 制图 14.12.68 所 示 的 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 贺 按钮 ， 在 “ 肋 板 ” 命 
令 的 条 厚度 文本 框 中 输入 厚度 为 2; 移动 鼠标 调整 拔 模 方 向 至 合适 方向 后 单 击 ; 单 击 该 命令 
条 中 的 [| 掖 钮 ， 然 后 单 击 忆 吾 | 按钮 ， 完 成 肋 板 特征 4 的 创建 。 








图 14.12.67 肪 板 特 征 4 图 14.12.68 ”截面 草图 


Step43. 创建 图 14.12.69 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 区域 中 单 击 加 阵列 命令 ， 

(2) 选择 要 阵列 的 特征 。 在 路 径 查 找 器 中 选取 “ 肋 板 4” 作 为 要 阵列 的 特征 ， 单 击 国 | 按 
钮 完成 特征 的 选取 。 

(3) 选择 阵列 草图 平面 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 阵列 草图 平面 。 

(4) 绘制 矩形 阵列 轮 廊 。 单 击 车 下 区 域 中 的 车 按 钮 ， 绘 制图 14.12.70 所 示 的 矩形 。 

(5) 定义 阵列 类 型 及 参数 。 在 “阵列 ”命令 条 的 二 | 下 拉 列 表 中 选择 国 B,， 在 文本 
框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 2， 输 入 间距 值 为 40.0。 在 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵 
列 个 数 为 1， 单 击 左 键 确定 。 单 击 因 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 

(6) 单 击 [六 | 护 钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 














14.12.69 ”阵列 特征 1 14.12.70” 和 矩形 阵列 轮 亡 


Step44. 创建 图 14.12.71 所 示 的 除 料 特征 13。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按钮， 选取 
图 14.12.72 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.12.73 所 示 的 截面 草 
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图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 团 ， 在 需要 
移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 性 琶 | 掖 钮 ， 单 击 _ 一 | 扩 钮 ， 完 
成 除 料 特征 13 的 创建 。 


一 一 一 一 一 
pe 





= = dj 


14.12.71 ” 除 料 特征 13 








14.12.73 ”截面 草图 


Step45. 创建 图 14.12.74 所 示 的 除 料 特征 14。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 
图 14.12.75 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.12.75 所 示 的 截面 草 
图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ; 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “有 限 范围 ”按钮 加 |， 在 距离 : 下 


拉 列 表 中 输入 1， 并 按 Enter 键 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 
条 中 的 [本 | 扩 钮 ， 单 击 _ | 按钮 ， 完 成 除 料 特 征 14 的 创建 。 





14.12.74 ” 除 料 特征 14 14.12.75 ”截面 草图 


Step46. 创建 图 14.12.76 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 有 由 按 钮 ， 选 取 图 
14.12.77 所 示 的 模型 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 14.12.77 所 示 的 截面 草图 ， 
绘制 完成 后 ， 单 击 国 近 钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 芝 | 按钮 确认" 民 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 
单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “起 始 /终止 范围 ”按钮 四 ， 选 取 草 图 平面 作为 拉 伸 起 始 面 ， 选 取 
图 14.12.76 所 示 的 面 作为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 校 钮 ， 单 击 _ 噶 | 控 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 














14.12.76 ” 拉 伸 特征 8 
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Step47. 创建 图 14.12.78 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在。 实 伟 “区域 中 单 击 柄 按钮， 选取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.12.79 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 
成 后 ， 单 击 贺 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 鸭 | 按 钮 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 4， 并 按 











Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 立轴 正方 向 , 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [于 | 
按钮 ， 单 击 _ 台 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 





图 14.12.78 ” 拉 伸 特征 9 图 14.12.79 ”截面 草图 


Step48. 保存 并 关闭 模型 文件 。 
14.13 开 关 


下 和 面 讲 解 开 关 的 创建 过 程 。 零 件 模 型 及 路 人 径 伍 找 右 如 图 14.13.1 所 示 。 






多 awitch,. par 
li: Base 
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四 3 前 视图 人 2) 











回国 


交合 合 滞 如 口 口 口 口 攻 口 辣 必 合生 全 发 g 口 
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屠 
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图 14.13.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 
Stepl. 在 装配 体 中 建立 喀 控 右 开 关 switch。 
(1) 单 击 装机 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 闭 ]， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 
(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 模板 名: 下拉 列 表 中 选择 国富 午时 的 和 
新 次 伴 名 如 ;下拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 switch ， 在 泗 训 但 位 置 ; 下 拉 列 表 中 选择 
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人 与 当前 装配 相同 多 ): 单 选 项 ， 单 击 创建 和 编辑 “| 才 钳 。 

(3) 单 击 型 响 锚 区域 中 的 莱 目 按钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 “fifth” 零件， 然后 单 击 [ 画 薄 @ | 按钮 
系统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 司 二 站 全 吹 近 下) vy 复制 颜色 他) 与 
人 复制 为 设计 体 部 ) 单 选 项 ， 单 击 [确定 _| 扩 钮 。 单 击 LLE 攻 | 按钮 。 

(4) 单 击 贺 按钮 。 

Step2， 选择 下 拉 菜 单 吕 一 | 上司 全 晤 命令。 在 路 径 查 找 器 中 选中 

态 号 switch. par:1 | 选择 中 企 Solii llth 

Step3. 创建 图 14.13.2b 所 示 的 薄 壁 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 鼎 注 壁 按钮 ; 在 “ 薄 
壁 ” 命令 条 的 网“ 旦 度 : 文本 框 中 输入 注 壁 厚度 值 为 2, 然后 右 击 ; 在 系统 提示 下 , 选择 图 14.13.2 
所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 右 击 ， 单 击 “ 注 壁 ”命令 条 中 的 _ 峡 | 控 钮 ， 单 市 _ 要 | 梯 
钮 ， 完 成 注 壁 特征 1 的 创建 。 








| 








a) 注 壁 前 b) 注 辟 后 
图 14.13.2” 注 壁 特征 1 
Step4. 创建 图 14.13.3 所 示 的 平面 4。 在乎 男 区 域 中 单 击 号 "按钮 ， 选择 
令 ; 选取 俯视 图 (XY) 平面 与 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 ， 然 后 再 选取 俯视 图 (XY ) 
平面 为 旋转 的 基准 面 ， 在 “基准 面 ”命令 条 后 的 下 拉 列 表 中 输入 角度 值 为 22。 旋 转 方向 可 
参考 图 14.13.3。 单 击 左 键 确 定 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 
Step5. 创建 图 14.13.4 所 示 的 平面 5, 在 平面 区 域 中 单 击 品 * 按钮 ,选择 虑 ] 平行 命令 ， 
选择 平面 4 作为 参考 平面 ， 在 “基准 面 ”命令 条 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 距 值 为 109， 偏 移 方 
向 如 图 14.13.4 所 示 。 单 击 左 键 确定 ， 完 成 平面 5 的 创建 。 





FT 命 





图 14.13.3 平面 4 图 14.13.4 平面 5 


Step6. 创建 图 14.13.5 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 时 而 处 理 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 
登 拉 伸 的 按钮 选取 平面 5 作为 草图 平面 , 绘制 图 14.13.6 所 示 的 截面 草图 , 单 击 贺 按钮， 


实例 14 ”毛衣 去 毛 如 211 








在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 工 | 掖 钮 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “对 称 延伸 ”按钮 厂 |， 在 距离 
下 拉 列 表 中 输入 16, 并 按 Enter 键 , 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 LE 于 | 
按钮 ， 单 击 _- 台 | 控 乌 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 





图 14.13.5 ” 拉 伸 曲面 1 
Step7. 创建 图 14.13.7 所 示 的 布尔 1。 在"，、、 功能 选项 卡 四 加 | 区 域 中 单 击 全 国 
的 古 ， 选 择 耐 一 布尔 命令， 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ” 贺 较 钮 ;选取 拉 伸 曲面 
1 作为 布尔 运算 的 工具 ， 减 去 方向 如 图 14.13.8 中 篆 头 所 示 ; 单 击 四 要 | 拉 包 ， 完 成 布尔 1 
的 创建 。 











布尔 运算 工具 





14.13.7 布尔 1 14.13.8 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 问 


Step8. 创建 图 14.13.9 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 “区域 中 单 击 园 按钮， 选取 平面 
5 作为 草图 平面 ,进入 草 绘 环境 , 绘制 图 14.13.10 所 示 的 截面 草图 , 绘制 完成 后 , 单 击 贺 按 
钮 ， 定 义 需要 除 料 的 一 侧 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 “ 侧 步 又 ”按钮 天 |， 调 整除 料 的 一 全 
如 图 14.13.11 箭头 方向 所 示 , 单 击 鼠标 左 键 ; 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “全 部 穿 透 "按钮 名 |， 
调整 除 料 方向 为 双向 除 料 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [久久 钮 ， 
单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 








图 14.13.9” 除 料 特征 1 图 14.13.10 ”截面 草图 图 14.13.11 定义 除 料 的 一 侧 

step9. 创建 图 14.13.12 所 示 的 复制 曲面 。 选 择 曲面 区域 中 的 呀 生 制 命令 ， 选 择 图 
14.13.13 所 示 的 面 为 要 复制 的 面 ， 然 后 右 击 ， 单 击 L 况 | 按钮 ， 完 成 复制 曲面 的 创建 。 单 击 
| 按钮 。 
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要 复制 的 面 
14.13.12 ”复制 曲面 14.13.13 ”选取 要 复制 的 面 





Step10. 创建 图 14.13.14 所 示 的 延伸 曲面 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 盛 延 出 按钮 ， 选 取 图 
14.13.15 所 示 的 延伸 边线 ， 单 击 国 按钮 ， 在 命令 条 距离 : 文本 框 中 输入 5， 延 伸 方 向 如 图 
14.13.16 所 示 ， 然 后 在 空白 处 单 击 ， 单 击 L 台 | 按 乌 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 延伸 1 的 创建 。 
延伸 边线 








图 14.13.14 ”延伸 曲面 1 图 14.13.15 定义 延伸 边线 图 14.13.16 “延伸 方向 


Step11. 创建 图 14.13.17 所 示 的 延伸 曲面 2。 在 曲面 区 域 中 单 击 区 延 氏 | 按钮， 选取 图 
14.13.18 所 示 的 延伸 边线 ， 单 击 因 按钮 ， 在 命令 条 距离 : 文本 框 中 输入 2， 延 伸 方向 如 图 
14.13.19 所 示 ， 然 后 在 空白 处 单 击 ， 单 击 Us 攻 | 扩 钮 ， 单 击 _ 王 | 按钮 ， 完 成 延伸 2 的 创建 。 


一 J 延伸 边线 


图 14.13.17 “延伸 曲面 2 图 14.13.18 ”定义 延伸 边线 图 14.13.19 ”延伸 方向 





Step12. 创建 图 14.13.20 所 示 的 加 厚 曲面 1。 选择 ” 实 仁 “区 域 吕 这 料 中 的 | 虽 加 后 | 合 
令 ; 选择 图 14.13.21 所 示 的 曲面 为 加 厚 曲面 ， 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 此 高 : 文本 框 中 输入 值 1， 
在 图 14.13.21 所 示 箭 头 所 指 的 方向 单 击 鼠 标 左 键 ; 单 击 L 盖 | 按钮 ， 单 击 [型 | 掖 钮 ， 完 成 
加 厚 曲面 1 的 创建 。 





14.13.20 ”加 厚 曲面 1 14.13.21 定义 加 厚 曲面 及 方 问 


Step13. 创建 图 14.13.22 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 轩 按钮， 选取 平 
面 5 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环境 , 绘制 图 14.13.23 所 示 的 截面 草图 , 绘制 完成 后 , 单 击 回 
按钮 ， 在 命令 条 中 单 击 “ 侧 步骤 ”按钮 加， 调整 除 料 的 一 侧 如 图 14.13.24 箭头 方向 所 示 ， 
单 击 鼠标 左 键 ， 单 击 该 命令 条 中 的 “全 部 穿 透 ”按钮 图 ， 调 整除 料 方向 为 双向 除 料 ， 在 图 
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形 区 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [村 | 按 乌 ， 单 填 _ 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 
的 创建 。 





图 14.13.22” 除 料 特 征 2 图 14.13.23 ”截面 草图 图 14.13.24 定义 除 料 的 一 侧 


Step14. 创建 图 14.13.25 所 示 的 偏 移 曲 面 。 选 择 曲面 区 域 中 的 错 党 名 命令 ， 系 统 弹出 

“ 偏 移 ”命令 条 ; 选取 图 14.13.26 所 示 的 曲面 为 偏 移 曲面 ， 然 后 右 击 ， 在 “ 偏 移 ” 命 令 条 中 

的 中高 : 文本 框 中 输入 0.5， 并 按 Enter 键 ; 在 图 14.13.26 所 示 的 偏 移 方向 单 击 鼠 标 左 键 ; 单 
击 L 训 | 按钮 ， 完 成 偏 移 曲 面 的 创建 。 单 击 L 一 | 按钮 。 

选取 此 面 








14.13.25 ” 偏 移 曲 面 14.13.26 ”定义 偏 移 曲 面 及 方 同 


Step15. 创建 图 14.13.27 所 示 的 延伸 曲面 3。 在 曲面 区 域 中 单 击 隐 站 负 按钮， 选取 图 
14.13.28 所 示 的 延伸 边线 ， 单 击 国 按钮 ， 在 命令 条 的 距离 : 文本 框 中 输入 8， 延 伸 方 向 如 图 
14.13.29 所 示 ， 然 后 在 空白 处 单 击 ， 单 击 [ 台 | 按 乌 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 延伸 3 的 创建 。 
延伸 边线 





图 14.13.27 ”延伸 曲面 3 图 14.13.28 ”定义 延伸 边线 








14.13.29 ”延伸 方向 


Sh 


Step16. 创建 图 14.13.30 所 示 的 加 厚 曲面 2。 选 择 二 实 合 区 域 大 注册 ]j 中 的 大 加 计价 
令 ; 选择 图 14.13.31 所 示 的 曲面 为 加 厚 曲面 , 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 中 高: 文本 框 中 输入 值 0.5， 
在 图 14.13.31 所 示 第 头 所 指 的 方向 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 _ 开 | 控 钮 ， 单 击 _ 邓 | 榨 钮 。 
选取 此 面 








14.13.30 ”加 厚 曲 面 2 14.13.31 定义 加 厚 曲面 及 方 同 
Step17. 创建 图 14.13.32b 所 示 的 倒 圆 特征 1]。 选 取 图 14.13.32a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 
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对 象 ， 倒 圆 半 径 值 为 2。 





| = 
-:=37 倒 圆 对 象 
人 土 ya 
i a i I’ 
六 fh 
Eg aN" 


站 公 WE 8” 

= Br ‘ lr—e 人 
Vi 和 量 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 


14.13.32 ” 倒 圆 特征 1 


Step18. 创建 图 14.13.33b 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选 取 图 14.13.33a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 
对 象 ， 倒 圆 半 径 值 为 4。 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
14.13.33” 倒 圆 特征 2 


Step19. 创建 图 14.13.34 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 跨 按钮 ， 选 取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 14.13.35 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 
成 后 ， 单 击 国 按 钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [| 按钮， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “对 称 迁 

命令 条 中 的 ei 









图 14.13.34 ” 拉 伸 特征 1 14.13.35 ”截面 草图 


Step20. 创建 图 14.13.36b 所 示 的 倒 圆 特征 3。 选 取 图 14.13.36a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 
对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 1。 





于 
2 
殴 


I 

I 
, 4 

| > SS 》 

一 -二 于 1 ww 
Na Na 
本 | BB 了 歼 
倒 圆 对 象 于 庄园 ___， 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 


14.13.36” 倒 圆 特征 3 


Step21. 创建 图 14.13.37 所 示 的 除 料 特征 3。 在 ” 实 仁 ”区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 平 
面 5 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环境 , 绘制 图 14.13.38 所 示 的 截面 草图 , 绘制 完成 后 , 单 击 回 
按钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “全 部 罕 透 ” 按钮 园 | 调整 除 料 方向 如 图 14.13.39 所 示 箭 
头 指向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 _ 怠 | 按钮 ， 
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完成 除 料 特征 3 的 创建 。 





图 14.13.37 除 料 特征 3 图 14.13.38 ”截面 草图 图 14.13.39” 除 料 方 向 


Step22. 创建 图 14.13.40 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在。 实 侍 “区域 中 单 击 本 按钮 ， 选 取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 14.13.41 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 
成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 按钮 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “对 称 迁 
伸 ” 按 钮 | 蜡 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 14， 并 按 Enter 键 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 _ 吾 | 榨 
钮 ， 单 击 - 噶 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











图 14.13.40” 拉 伸 特 征 2 图 14.13.41 截面 草图 


Step23. 创建 图 14.13.42 所 示 的 除 料 特征 4。 在 。” 实 仁 ”区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 平 
面 5 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环境 , 绘制 图 14.13.43 所 示 的 截面 草图 , 绘制 完成 后 , 单 击 回 
按钮 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 “ 侧 步 又 ”按钮 固 ， 调 整除 料 的 一 侧 如 图 14.13.44 箭头 方 
向 所 示 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 “全 部 穿 透 ” 按 钮 国 ， 调 整除 料 方向 为 
双向 除 料 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [| 掖 钮 ， 单 击 | 按钮 ， 
完成 除 料 特征 4 的 创建 。 








图 14.13.42 ” 除 料 特征 4 图 14.13.43 ”截面 草图 图 14.13.44 ”定义 需要 除 料 的 一 侧 


216 Solid Edge ST4 曲面 设计 实例 精 解 





Step24. 创建 图 14.13.45 所 示 的 平面 6。 在 了 加 区 域 中 单 击 已 引 按钮 , 选择 上 
项 ， 选 取 平面 5 作为 参考 实体 ， 在 天 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 信 为 10， 偏 移 方 向 可 参考 
图 14.13.46; 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 6 的 创建 。 

Step25. 创建 图 14.13.47 所 示 的 除 料 特征 5。 在 ” 实 伟 区 域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 平 
面 6 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环境 ， wip 13.47 所 示 的 截面 草图 ,绘制 完成 后 单 击 加 
按钮 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 全 入 8.8， 并 按 
Enter 键 。 在 需要 除 料 的 一 侧 单 击 ， 单 击 ,合作 中 的 国电 单 击 | 按钮， 
完成 除 料 特征 5 的 创建 。 
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图 14.13.45 平面 6 图 14.13.46 ” 除 料 特征 5 图 14.13.47 截面 草图 


Step26. 创建 图 14.13.48 所 示 的 除 料 特征 6。 在。 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 平 
面 6 作 为 草图 平面 ,进入 章 绘 环境 , 绘制 图 14.13.49 所 示 的 蕉 面 草 图 ,绘制 完成 后 单 击 回 
按钮 ; 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 险 入 10， 并 按 
Enter 键 ， 在 需要 除 料 的 一 侧 单 击 ， 单 击 “ 除 料 ” 人 4 条 的 国 轨 > 单 击 | 按钮， 
完成 除 料 特征 6 的 创建 。 


NA 


14.13.48 ” 除 料 特征 6 图 14.13.49 ”截面 草图 

Step27. 创建 图 14.13.50 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 腾 按钮 。 选 取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平和 外， 进入 草 绘 环 场 ， 绘 制图 14.13.51 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 
成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 虹 | 按钮 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “对 称 延 
伸 ” 按钮 三 |, 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 10, 并 按 Enter 键 , 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 命 信条 中 的 国 国 如 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 

Step28. 创建 倒 圆 4。 选取 图 14.13.52 所 示 的 六 条 边线 为 倒 圆 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 0.2。 

Step29. 创建 倒 圆 5。 选 取 图 14.13.53 所 示 的 边 链 为 倒 圆 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 

Step30. 创建 倒 圆 6。 选取 图 14.13.54 所 示 的 边 链 为 倒 圆 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 2。 
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图 14.13.50” 拉 伸 特 征 3 图 14.13.51 截面 草图 


， 倒 
过 政大 图 


pp 
14.13.52” 倒 圆 4 14.31.53” 倒 圆 5 14.13.54” 倒 圆 6 


Step31. 创建 倒 贺 7。 选取 图 14.13.55 所 示 的 边 链 为 倒 圆 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 0.2。 
Step32. 创建 贺 角 8。 选取 图 14.13.56 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 0.2。 











~ 
一 ~ 一、 


倒 圆 对 象 





图 14.13.55 ” 倒 圆 7 图 14.13.56 倒 圆 8 


Step33. 保存 并 关闭 模型 文件 ， 然 后 将 控件 隐藏 保存 装配 模型 。 


实例 15 玩具 风 局 


15.1 设计 思路 


本 实例 详细 讲解 了 一 球 玩 具 风 局 的 整个 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 采 用 了 较为 先进 的 设计 
方法 一 一 上 日 项 同 下 设计 《Top_down Design)。 采 用 此 方法 ， 不 仅 可 以 获得 较 好 的 整体 造型 ， 
并 且 能 够 大 大 缩短 产品 的 设计 周期 。 许 多 家 用 电器 《〈 如 电脑 机 箱 、 吹 风机 和 电脑 鼠标 等 ) 
都 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 。 本 例 设计 的 产品 成 品 模型 如 图 15.1.1 所 示 。 





/ A 向 查看 
15.1.1 玩具 风 局 模型 

在 使 用 自 顶 向 下 的 设计 方法 进行 设计 时 ， 我 们 先 引 入 一 个 新 的 概念 一 一 控件 ， 即 控制 
元 件 ， 用 于 控制 模型 的 外 观 及 尺寸 等 ， 在 设计 过 程 中 起 着 承上启下 的 作用 。 最 高 级 别 的 控 
件 〈 通 常 称 之 为 “一 级 控件 ” 是 在 整个 设计 开始 时 创建 的 原始 结构 模型 ) 所 承接 的 是 整体 
模型 与 所 有 零件 之 间 的 位 置 及 配合 关系 ; 一 级 控件 之 外 的 控件 (二 级 控件 或 更 低级 别 的 控 
件 ) 从 上 一 级 别 控 件 得 到 外 形 和 尺寸 等 ， 再 把 这 种 关系 传递 给 下 一 级 控件 或 零件 。 在 整个 
设计 过 程 中 ， 一 级 控件 的 作用 非常 重要 ， 创 建 之 初 就 把 整个 模型 的 外 观 勾 勒 出 来 ， 后 续 工 
作 都 是 对 一 级 控件 的 分 割 与 细 化 ， 在 整个 设计 过 程 中 创建 的 所 有 控件 或 零件 都 与 一 级 控件 
存在 着 根本 的 联系 。 本 例 中 的 一 级 控件 是 一 种 特殊 的 零件 模型 ， 或 者 说 它 是 一 个 装配 体 的 
3D 布局 。 

下 面 介绍 在 Solid Edge ST4 软件 中 目 顶 回 下 的 设计 思路 及 方法 。 

设计 思路 : 首先 创建 产品 的 整体 外 形 ， 然 后 将 整体 外 形 分 割 从 而 得 到 各 个 零 部 件 ， 再 
对 零 部 件 各 结构 进行 细节 设计 。 

操作 方法 ， 首先， 在 装配 环境 中 单 击 装 柄 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 牧 ]。 新 建 一 
单 击 主页 功能 选项 卡 要 贴 概 区 域 中 三 后 的 小 三 角 ， 选 择 出 “零件 间 复 机 

， 插 入 所 需 面 ， 单 击 问 同 板 _ 区域 中 的 成 加 近 钮 ， 插 入 所 需 零件 ， 通 过 在 曲 村 4% 理 功能 选项 
Fc 选择 厨 “ 布 逢 命令 ， 分割 控件 ， 最 后 ， 对 分 割 后 的 霍 音 
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件 进行 细节 设计 得 到 所 需要 的 零件 模型 。 
本 例 中 玩具 风 忆 的 设计 流程 图 如 图 15.1.2 所 示 。 










前 冀 
| FRONT. par 
三 级 控件 
SECOND. par 
后 冀 
二 DOWN_COVER. par 
= 级 控件 
FIRST. par 


下 兰 
DOWN_COVER. par 








风 届 上 六 
| FAN_TOP. par 
风 忆 一 级 控件 p ~ 
THIRD. par 风扇 叶轮 
FAN. par 





风 局 下 瘟 
FAN_ DOWN. par 





图 15.1.2 设计 流程 图 
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15.2 一 级 控件 


下 面 讲解 一 级 控件 的 创建 过 程 。 一 级 控件 在 整个 设计 过 程 中 起 着 十 分 重要 的 作用 ， 它 
不 仅 为 二 级 控件 提供 原始 模型 ， 而 且 确定 了 产品 的 整体 外 观 形 状 。 零 件 模型 及 路 径 奏 找 磺 
如 图 15.2.1 所 示 。 











咎 first.par 基 面 1 拉 圳 
A 地: Base 技 圳 3 EE 
日 回 蝇 基本 参考 平面 平面 7 蔓 
中 人 荫 视 图 必 7) 撤 4 合 
右 视 图 (77) 药 1 樟 敬 
前 视图 区 了 蔓 2 布 水 
草图 葛 4 便 加 
草图 四 涪 范围 1 
草图 -| 


加 
图 
Lo 


四 日 中 是 约 乡 乡情 疏 民 图 口 昌 
学 
蔡 
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下 
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国 同 同 同 同 同 同 同 同 同 同 国 同 国 
炊 志 下 过 本 过 作证 重合 久 党 痪 痪 疯 光 作 日 乡 亏 


图 加 加 同 同 国 
同 国 国 





15.2.1 零件 模型 及 路 人 径 查找 器 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2. 创建 图 15.2.2 所 示 的 草图 1。 在 忆 草 图， 区域 中 单 击 罚 按钮， 选取 俯视 图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.2.3 所 示 的 草图 1。 
说 明 : 将 此 草图 中 的 所 有 线段 转换 成 构造 线 。 





图 15.2.2 草图 1( 建 模 环境 ) 图 15.2.3 草图 1 (草图 环境 ) 
Step3. 创建 图 15.2.4 所 示 的 草图 2。 在 ” 莒 图 "区域 中 单 击 忠 按 钮 , 选取 俯视 图 (XY) 


平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.2.5 所 示 的 草图 2。 
说 明 : 此 草图 可 先 绘制 出 各 定位 点 ， 然 后 通过 样 条 曲线 命令 将 各 个 点 连接 起 来 ， 
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Step4. 创建 图 15.2.6 所 示 的 草图 3。 在 ”可 图 区域 中 单 击 磋 按钮 ,选取 俯视 图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.2.7 所 示 的 草图 3。 





图 15.2.6 草图 3〈 建 模 环 境 ) 图 15.2.7 草图 3( 草 图 环境 ) 

Step5. 创建 图 15.2.8 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 由 吾 功能 选项 卡 曲 男 区 域 中 单 击 
车 拉 伸 的 按钮 ， 选 取 俯 视图 XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 15.2.9 所 
示 的 截面 草图 , 单 击 国 按钮 ; 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 左边 钮 , 确认 晓 胺 钮 被 按 下 ; 在 中 离 
下 拉 列 表 中 输入 100， 并 按 Enter 键 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 上 划 | 护 钮 ， 单 击 玫 | 按钮 
完成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 














123.21 
92 42 
47.98 657 
21.63 oh 1.06 





| 
图 15.2.8 拉 伸 曲面 1 15.2.9 ”截面 草图 
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Step6. 创建 图 15.2.10 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 自 可 生理 功能 选项 卡 曲 男 区 域 中 单 击 
舍 拉 伸 的 按钮 ， 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 环境 绘制 图 15.2.11 所 
示 的 截面 草图 , 单 击 国 按钮 ; 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 虹 | 按钮 , 确认 是 | 按钮 被 按 下 ; 在 距离 
下 拉 列 表 中 输入 100， 并 按 Enter 键 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [本 | 按钮 ， 单 击 _ | 按钮 
完成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 








< 一 8221 
图 15.2.10 拉 伸 曲面 2 图 15.2.11 截面 草图 


Step7. 创建 图 15.2.12 所 示 的 相交 曲线 1。 在 曲线 区 域 中 单 击 区 相交 以 钮 ， 在 绘图 区 域 





选取 拉 伸 曲 面 1 与 拉 伸 曲面 2 作为 要 相交 的 曲面 ， 单 击 L 姜 | 按钮 ， 单 击 L 台 | 按钮 ， 完 成 
相交 曲线 的 创建 。 
Step8. 创建 图 15.2.13 所 示 的 镜像 特征 1。 在 








， 选 择 
) 命令 ; 在 模型 上 选择 “相交 曲线 1” 为 要 镜像 的 特征 ， 加 由 外 选取 依 
视图 (XY) 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 [| 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 15.2.14 所 示 的 草图 4。 在 忆 昔 图， 区域 中 单 击 萝 按钮, 选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.2.15 所 示 的 草图 4。 

说 明 : 此 草图 可 先 绘制 出 上 半 部 分 ， 然 后 通过 镜像 命令 创建 图 形 的 下 半 部 分 








| = i 
本 福地 号 T= U 











图 15.2.12 相交 曲线 1 图 15.2.13 ”镜像 特征 1 





图 15.2.14 草图 4 ( 建 模 环境 ) 图 15.2.15 ”草图 4 (草图 环境 ) 
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Step10. 创建 图 15.2.16 所 示 的 平面 4。 在 了 国 区域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 呈 1 平行 选 
项 ,选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 平面 ,选取 图 15.2.16 所 示 的 点 作为 参考 点 ， 在 绘图 区 
域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 

Step11. 创建 图 15.2.17 所 示 的 平面 5。 在 了 加 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 代 平行 选 
项 ,选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 平面 ,选取 图 15.2.17 所 示 的 点 作为 参考 点 ， 在 绘图 区 
域 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 

说 明 : 图 15.2.16 和 图 15.2.17 所 示 的 点 分 别 为 图 15.2.6 所 示 的 草图 3 上 的 点 。 











选取 此 点 LK 
， AAA As AS 
AAA 

图 15.2.16 平面 4 图 15.2.17 平面 5 


Step12. 创建 图 15.2.18 所 示 的 草图 5。 在 ， 训 图 | 区域 中 单 击 总 按钮 , 选取 平面 4 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 15.2.19 所 示 的 草图 5。 

说 明 : 此 草图 可 先 绘制 出 上 半 部 分 ， 然 后 通过 镜像 命令 创建 图 形 的 下 半 部 分 

Step13. 创建 图 15.2.20 所 示 的 草图 6。 在 忆 草 图， 区域 中 单 击 大 按钮 ,选取 平面 5 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 15.2.21 所 示 的 草图 6。 





NA 


图 15.2.18 草图 5( 建 模 环境 ) 





图 15.2.20 ”草图 6 ( 建 模 环境 ) 图 15.2.21 草图 6 (草图 环境 ) 
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Step14. 创建 图 15.2.22 所 示 的 平面 6。 在 也 国 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 EJ 平行 
项 ; 选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 平面 ， 选 取 图 15.2.22 所 示 的 点 作为 参考 点 ， 在 绘图 区 
域 单 击 完成 平面 6 的 创建 。 

说 明 : 图 15.2.22 所 示 的 点 为 图 15.2.6 所 示 的 草图 3 上 的 点 。 











图 15.2.22 平面 6 


Step15. 创建 图 15.2.23 所 示 的 草图 7。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 因 按钮 , 选取 平面 6 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 15.2.24 所 示 的 草图 7。 





图 15.2.23 草图 7( 建 模 环境 ) 图 15.2.24 草图 7 (草图 环境 ) 


Step16. 创建 图 15.2.25 所 示 的 蓝 面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 选项 卡 曲面 区域 单 击 苇 按钮 。 

(2) 定义 模 截面 。 在 选择: 下 拉 列 表 中 选择 国志， 在 绘图 区 域 选取 草图 4， 

在 绘图 区 域 选取 草图 6， 在 绘图 区 域 选取 草图 5， 在 绘图 区 域 选取 草图 7 (选取 曲线 时 尽 可 
能 靠近 同一 侧 选 取 )， 在 绘图 区 域 选取 图 15.2.26 所 示 的 点 ， 单 击 国 按钮 . 

(3) 定义 引导 线 。 在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 击 呈 | 按钮， 然后 在 绘图 区 域 选取 草图 8， 单 
击 贺 按 钮 ， 在 绘图 区 域 选取 草图 3， 单 击 欧 按钮， 在 绘图 区 域 选 取 相交 曲线 1， 单 击 固 按 
钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 相 交 曲 线 2， 单 击 戎 按钮 。 

(4) 单 击 王 | 护 钮 ， 单 击 [ 现 || 扩 钮 ， 单 击 [省 | 掖 钮 ， 完 成 蓝 面 1 的 创建 。 
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Step17. 创建 图 15.2.27 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 曲轴 并 理 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 
等 拉 介 的 按钮 ， 选 取 俯 视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 15.2.28 所 
示 的 截面 草图 , 单 击 加 按钮; 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [ 轩 | 按 钮 , 确认 是 | 按钮 被 按 下 , 在 距离 
下 拉 列 表 中 输入 40， 并 按 Enter 键 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 上 二 划 | 护 钮 ， 单 击 - 囊 | 按钮， 


完成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 














15.2.27 ” 拉 伸 曲面 3 15.2.28 ”截面 草图 





Step18. 创建 图 15.2.29 所 示 的 平面 7。 在 于 国 区 域 中 单 击 已 按钮 ， 选 择 [J 平行 
项 ， 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 中 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 33， 偏 移 
方向 为 沿 XX 轴 负 方向 ， 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 7 的 创建 。 

Step19. 创建 图 15.2.30 所 示 的 拉 伸 曲 面 4。 在 由 四 外 至 功能 选项 卡 | 曲面 ,区域 中 单 击 
等 拉 介 的 按钮 ， 选 取 平 面 7 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 15.2.31 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 国 按 钮 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 兢 | 按钮 ， 确 认定 与 是 | 按钮 未 被 按 下 ， 在 距 认 ; 
下 拉 列 表 中 输入 15， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 为 沿 X 轴 正 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 
“处 理 步骤 ”按钮 [ 磺 ， 选 择 “ 拔 模 ” 命 令 [区 ， 在 角度 : 下 拉 列 表 中 输入 拔 模 和 角度 值 为 12.0， 
拔 模 方向 如 图 15.2.32 所 示 ; 单 击 _ 辟 | 按钮 , 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 掖 钮 ; 单 击 w | 
按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 
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图 15.2.29 平面 7 图 15.2.30” 拉 伸 曲 面 4 





图 15.2.31 截面 草图 图 15.2.32 ”定义 拔 模 方向 


Step20. 创建 图 15.2.33 所 示 的 曲面 修剪 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 壳 修 加 按钮 ， 在 绘图 
区 域 选取 拉 伸 曲面 4 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 ， 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 3 为 修剪 工 
具 ， 单 击 贺 按 钮 ;将 特征 修 前 方向 箭头 调整 至 图 15.2.34 所 示 的 方向 ， 单 击 左 键 确定 ; 单 击 
UL | 控 钮 ， 单 击 二 于 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 1 的 创建 。 





图 1$.2.33 ”曲面 修剪 1 图 15.2.34 ”修剪 方向 


Step21. 创建 图 15.2.35 所 示 的 曲面 修剪 2。 在 曲面 区 域 中 单 击 壳 修 加 按钮 ， 在 绘图 
区 域 选取 拉 伸 曲面 3 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 评 按钮 ， 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 1 为 修剪 工 
具 , 单 击 国 按钮 ; 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 图 15.2.36 所 示 , 单 击 左 键 确定 ; 单 击 L 匣 | 榨 
钮 ， 单 击 _ 吾 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 





图 15.2.35 ”曲面 修剪 2 图 1$.2.36 “修剪 方 向 
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Step22. 创建 图 15.2.37 所 示 的 曲面 修剪 3。 在 曲面 区 域 中 单 击 党 修 久 按钮， 在 绘图 
区 域 选取 修剪 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 蓝 面 1 为 修 前 工具 ， 
单 击 国 按钮 ; 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 图 15.2.38 所 示 的 方向 , 单 击 左 键 确定 ; 单 击 L 王 | 
按钮 ， 单 击 志 一 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 3 的 创建 。 





图 15.2.37 ”曲面 修剪 3 图 15.2.38 ”修剪 方向 


Step23. 创建 图 15.2.39 所 示 的 曲面 修剪 4。 在 曲面 区 域 中 单 击 壳 ' 俱 萝 按钮， 在 绘图 
区 域 选取 蓝 面 1 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 曲 面 修 前 3 为 修剪 工具 ， 
单 击 贺 按 钮 ， 将 特征 修 前 方向 箭头 调整 至 如 图 15.2.40 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ， 单 市 加 
钮 ， 单 击 二 型 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 4 的 创建 。 





图 15.2.39 ”曲面 修剪 4 图 1$.2.40 “修剪 方向 
Step24. 创建 图 15.2.41 所 示 的 有 界 曲面 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 议 有 时 按钮 , 在 绘图 区 域 
选取 图 15.2.42 所 示 的 模型 边线 为 定义 边界 的 曲线 , 单 击 贺 按钮 ; 单 击 _ 亚 | 按钮 , 单 击 [长 | 
按钮 ， 单 击 _ 周 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲 面 1 的 创建 。 





选取 这 条 边线 





图 15.2.41 有 界 曲 面 1 图 1$.2.42 定义 平面 区 域 


Step25. 创建 缝合 曲面 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 | 任 敬 的" 按钮， 系统 弹 出 “缝合 曲面 选 
项 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 修复 已 疑 合 的 表面 复 洗 框 , 单 击 |_ 确定 | 坟 馈 ， 
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在 绘图 区 域 选取 修剪 曲面 2、 修剪 曲面 3、 修 前 曲面 4 与 有 界 曲面 1 为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 
贺 护 钮 ; 系统 弹出 图 15.2.43 所 示 的 Solid Edge 对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 
完成 缝合 曲面 1 的 创建 。 








15.2.43 ”Solid Edge 对 话 框 


Step26. 创建 图 15.2.44b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 15.2.44a 所 示 的 边线 为 倒 圆 对 象 ， 倒 圆 
角 半 径 值 为 1.0。 








选取 这 两 条 边线 ------ ee 


~ 
~ 
~ 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 15.2.44 ” 倒 圆 1 

Step27. 创建 薄 壁 特征 1。 在 。” 实 售 ”区域 中 单 击 四 莹 壁 按钮 ， 在 “ 薄 壁 ”命令 条 的 
同一 厚度 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 2.0， 然 后 右 击 ， 单 击 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 _ 足 | 按钮 ， 单 
市 人 | 护 钮 ， 完 成 薄 壁 特征 1 的 创建 。 

Step28. 创建 图 15.2.45 所 示 的 拉 伸 曲面 5。 在 曲轴 代理 功能 选项 卡 曲 画 区 域 中 单 击 
等 答 介 的 按钮 ; 选取 右 视 图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 15.2.46 所 
示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按 钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 轩 按钮， 确认 妨 | 与 叭 按钮 未 被 按 
下 ; 在 距离 :下 拉 列 表 中 输入 40， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 沿 X 轴 正方 向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 
命令 条 中 的 [本 | 扩 钮 ， 单 击 _ | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 5 的 创建 。 














1$.2.45” 拉 伸 曲 面 5 15.2.46 ”截面 草图 
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Step29. 创建 分 割 面 1, 在 曲面 区域 中 单 击 芝 分 天" 榨 钮 ; 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 本 时 
选项 ， 在 绘图 区 域 选取 图 15.2.47 所 示 的 面 为 要 分 割 的 面 ， 然 后 右 击 ， 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 
曲面 5 为 分 割 元 素 ， 然 后 右 击 ; 单 击 总 | 按钮 ， 单 击 L 一 按钮， 完成 曲面 分 割 1 的 创建 。 

Step30. 创建 偏 移 曲 面 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 总 第 入 控 钮 ， 在 绘图 区 域 选取 图 15.2.48 
所 示 的 面 作为 要 偏 移 的 曲面 ， 然 后 右 击 ; 在 “ 偏 移 ” 命 令 条 中 的 距 高 : 文本 框 中 输入 0.5， 
按 Enter 键 ， 偏 移 方向 朝 模型 的 外 部 ， 单 击 _ | 按钮 ， 单 击 L 台 | 按钮 ， 完 成 偏 移 曲面 1 
的 创建 。 




























” 夯 ED| 
图 15.2.47 ”要 分 割 的 面 图 1$.2.48 ”要 偏 移 的 面 





Step31. 创建 图 15.2.49 所 示 的 拉 伸 曲面 6。 在 昌 相 外 理 功能 选项 卡 曲 男 区 域 中 单 击 
等 拉 伸 的 按钮 ; 选取 右 视 图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 15.2.50 所 
示 的 截面 草图 ， 单 击 贺 按 钮 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 苞 按钮， 确认 从 与 | 晤 按钮 未 被 按 
下 ， 在 距离 :下拉 列表 中 输入 40， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 沿 XX 轴 正 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 
命令 条 中 的 可 | 护 钮 ， 单 击 _- 怠 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 6 的 创建 。 

说 明 : 此 特征 的 截面 草图 是 通过 包含 命令 向 内 偏 置 0.5mm 而 得 到 的 。 

step32. 创建 分 割 面 2. 在 曲面 区 域 中 单 击 图 分 天 | 按钮 ; 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 攻 形 
选项 ， 在 绘图 区 域 选 取 偏 移 曲 面 1 为 要 分 割 的 面 ， 然 后 右 击 ， 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 5 
为 分 割 元 素 ， 然 后 右 击 ， 单 击 L 盖 | 近 钮 ， 单 击 L 融 | 按钮 ， 完 成 曲面 分 割 2 的 创建 。 
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图 15.2.49 ” 拉 伸 曲面 6 图 15.2.50 ”截面 草图 
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Step33. 创建 图 15.2.51 所 示 的 删除 面 1 (实体 已 隐藏 )。 选择 主页 选项 卡 , 单 击 熏 中 
里 面 的 入 下 3 按钮， 选取 图 15.2.51 所 示 的 面 为 要 删除 的 面 ， 然 后 右 击 ; 单 击 L 盖 | 按钮 ， 单 
击 L_ 融 | 按钮 ， 完 成 删除 面 1 的 创建 。 

Step34. 创建 图 15.2.52 所 示 的 蓝 面 2。 在 曲面 处 理 功能 选项 卡 曲面 区 域 单 击 芒 按钮 
在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国 S% 项， 在 绘图 区 域 选 取 分 割 面 1 的 边线 ， 单 击 贺 按 钮 ; 在 给 
图 区 域 选取 删除 面 1 的 边线 ， 单 击 贺 按 钮 ; 单 击 _ 融 | 按钮 , 单 击 六 | 护 钮 ， 单 击 上 才 | 护 
钮 ， 完 成 蓝 面 2 的 创建 。 











选取 该 面 


图 15.2.51 删除 面 1 图 15$.2.32 ” 蓝 面 2 








Step35. 创建 图 15.2.53 所 示 的 曲面 延伸 1。 在 | 曲 画 区 域 中 单 击 内 让利 控 钮 ， 选 择 图 
15.2.54 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 然 后 右 击 ， 在 “延伸 ”命令 条 中 单 击 | 全 | 按钮 ， 在 距离 
文本 框 中 输入 3.0， 按 Enter 键 ， 单 击 豆 | 校 钮 ， 单 击 L 开 以 钮 ， 完 成 曲面 延伸 1 的 
创建 。 





图 15.2.53 ”曲面 延伸 1 图 15.2.54 ”定义 延伸 边线 





Step36. 创建 图 15.2.55 所 示 的 拉 伸 曲面 7。 在 曲轴 站 理 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 
党 他人 用 的 按钮 ， 选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 15.2.56 所 
示 的 截面 草图 , 单 击 国 按钮 ; 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 虹 | 按钮 , 确认 号 | 按钮 被 按 下 ; 在 距离 
下 拉 列 表 中 输入 20， 并 按 Enter 键 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [区 | 护 钮 ， 单 击 - 囊 | 按钮， 
完成 拉 伸 曲 面 7 的 创建 。 
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图 15.2.55 ” 拉 伸 曲面 7 图 15.2.56 ”截面 草图 
Step37. 创建 图 15.2.57 所 示 的 曲面 修剪 5。 在 曲面 区 域 中 单 击 党 修 胃 按钮 ， 在 绘图 
区 域 选取 延伸 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 国 按钮， 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 7 为 修剪 工 
具 ， 单 击 加 按钮 ;将 特征 修 前 方向 箭头 调整 至 图 15.2.58 所 示 的 方向 ， 单 击 左 键 确定 ; 单 击 
_ | 按钮 ， 单 击 [于 | 掖 钮 ， 完 成 曲面 修 前 5 的 创建 。 








图 15.2.57 ”曲面 修剪 $ 图 15.2.58 ”修剪 方向 
Step38. 创建 图 15.2.59 所 示 的 曲面 修剪 6。 在 曲 画 区 域 中 单 击 党 修 胃 按钮 ;在 绘图 
区 域 选取 拉 伸 曲面 7 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 曲 面 修剪 5 为 修剪 工 


具 ， 单 击 吏 按钮， 将 特征 修 前 方向 箭头 调整 至 图 15.2.60 所 示 的 方向 ， 单 击 左 键 确定 ; 单 击 
[和 | 掖 钮 ， 单 击 _ 村 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 6 的 创建 。 











NS 


图 15.2.59 ”曲面 修剪 6 图 15.2.60 ”修剪 方向 
Step39. 创建 缝合 曲面 2。 在 曲面 区 域 中 单 击 | 爷 效 全 的 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 先 
项 ”对 话 框 ; 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 叉 合 的 表面 色 ) 复 选 框 , 单 击 上 确定 | 扩 钙 ， 
在 绘图 区 域 选 取 删 除 面 1、 曲 面 修剪 5 和 曲面 修剪 6 为 要 终 合 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 ， 在 系 
统 弹 出 的 图 15.2.61 所 示 的 Solid Edge 对 话 框 中 单 击 | 校 钮 ， 单 击 匡 于 上校 钮 ， 单 击 
_ 驶 | 校 包 ， 完 成 缝合 曲面 2 的 创建 。 
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Step40. 创建 图 15.2.62 所 示 的 镜像 特征 1。 在 二 诺 列 区域 中 单 击 中 镜像 
山 人 信 复审 二 伟 命令 ， 在 路 径 查 找 器 中 选择 “缝合 曲面 2” 为 要 镜像 的 特征 ， 单 击 戎 按钮， 
选取 俯视 图 (XY) 平面 为 镜像 平面 ， 单 市 - 避 | 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


区 | 
从 蜂 合 面 产生 实 性。 


























15.2.61 “Solid Edge” 对 话 框 15.2.62 ”镜像 特征 1 
Step41. 创建 图 15.2.63 所 示 的 布尔 1。 在 功能 选项 卡 四 面 区 域 中 单 击 全 后 
的 是 ， 选 择 剧 二 布 名 命令 ;在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 合并 ”按钮 轩 |， 在 绘图 区 域 先 














取 缝合 曲面 2 为 布尔 运算 的 工具 ， 单 击 L 村 | 按钮 ， 完 成 布尔 1 的 创建 。 


1 一 ， 


图 1$.2.63 布尔 1 
Step42. 创建 图 15.2.64 所 示 的 布尔 2。 在 中 功能 选项 卡 轩 加 | 区域 中 单 击 人 开罗 后 
本 命令， 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “布尔 一 合并 ” 核 钮 时 |， 在 绘图 区 域 选 
取 镜 像 2 为 布尔 运算 的 工具 ， 单 击 L 帮 | 按钮 ， 完 成 布尔 2 的 创建 。 























1$.2.64 布尔 2 


Step43. 创建 图 15.2.65b 所 示 的 倒 圆 2。 选 取 图 15.2.65a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 0.3。 


FF- 


二 二 
一 一 
一 一 
一 一 
一 





和 pa ~ 
2 ' 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 


15.2.65 ” 倒 圆 2 
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Step44. 创建 图 15.2.66b 所 示 的 倒 圆 3。 选 取 图 15.2.66a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


一 
有 Bd 
’ 


meanpanaees :7 选取 这 两 条 边 链 p> 1 
1 aa 1 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
15.2.66 ” 倒 圆 3 


Step45. 创建 图 15.2.67b 所 示 的 倒 圆 4。 选 取 图 15.2.67a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半径 值 为 0.5。 


Tt i 


< 一 全 放大 图 。 Ac 放大 图 全、 
0 => 机 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 


15.2.67 ” 倒 圆 4 


Step46. 创建 图 15.2.68 所 示 的 除 料 1。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 选择 革命 令 ， 选 取 右 视图 
(YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 15.2.69 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 料 ” 命 
令 条 中 单 击 国 按 钮 ， 确 认 旺 与 是 以 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ”按钮 国 |， 拉 伸 方 向 沿 
X 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [村 | 按钮 ， 单 击 二 一 | 按钮 ， 完 成 除 料 1 的 创建 。 




















1$.2.68 ” 除 料 1 15.2.69 ”截面 草图 


Step47. 创建 图 15.2.70 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 中 按钮 ， 选 取 俯 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.2.71 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 
| 


击 艾 按钮， 确认 路 | 按钮 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 3， 并 按 Enter 键 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 
命令 条 中 的 [ 吾 | 控 钮 ， 单 击 _ 瑞 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
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图 15.2.70” 拉 伸 特 征 1 


说 明 : 横 截面 草图 中 的 样 条 曲线 的 四 个 端点 分 别 与 图 15.2.68 所 示 的 除 料 1 的 外 边线 为 
重合 关系 。 

Step48. 创建 图 15.2.72b 所 示 的 倒 圆 5。 选 取 图 15.2.72a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


“__--; 选取 这 两 条 边线 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 15.2.72 倒 圆 5 


Step49. 创建 图 15.2.73 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 选择 国 命 令 ， 选 取 右 
视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 , 进入 草图 环境 ,绘制 图 15.2.74 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 除 料 ” 
命令 条 中 单 击 虹 | 按钮 ， 确 认 站 三 叹 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ”按钮 国 ， 拉 伸 方向 
沿 久 轴 负 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 并 | 榨 馈 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 
创建 。 











图 15.2.73” 除 特征 料 2 图 15.2.74 ”截面 草图 


Step50. 创建 图 15.2.75 所 示 的 除 料 特征 3。 在 ”实体 ”区域 中 选择 国 命令 ， 选 取 前 
钢 图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ,进入 至 图 环境 , 绘制 图 15.2.76 所 示 的 截面 讲 图 ; 在 “ 除 料 ” 
命令 条 中 单 击 区 按钮 ， 确 认 " 民 | 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 0.5， 拉 伸 方 
向 沿 Y 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 L 台 | 护 钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 3 
的 创建 。 
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15.2.75 ” 除 料 特征 3 15.2.76 ”截面 草图 


Step51. 创建 图 15.2.77 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 。” 实 舍 ”区 域 中 单 击 有 由 按钮 ， 选 取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.2.78 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 
| 轩 | 掖 钮 ， 确 认 好 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 0.5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 
向 沿 Y 轴 正 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 人 人 条 中 的 国 国人 单 击 LL 间 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 
的 创建 。 














图 15.2.77” 拉 伸 特 征 2 图 15.2.78 ”截面 草图 
Step52. 创建 图 15.2.79 所 示 的 阵列 1。 在 二 阵 到 区 域 中 单 击 种 阵列 按钮 ， 在 路 径 查 找 
器 中 选择 “ 拉 伸 2” 特征 ， 单 击 欧 按钮 完成 特征 的 选取 选取 图 15.2.79 所 示 的 模型 表面 作为 
阵列 草图 平面 ， 单 击 丢 焉 区域 中 的 鸭 按钮 ， 绘 制图 15.2.80 所 示 的 矩形 阵列 轮 廊 ; 在 “阵列 ” 
命令 条 的 - 豆 | 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 “阵列 ”命令 条 的 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 
1， 在 “阵列 ”命令 条 的 王 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 14， 输 入 间距 值 为 1.5， 然 后 左 击 确定 ; 
单 击 项 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 在 “阵列 ”命令 条 中 单 击 六 | 按钮 ， 完 成 阵列 1 的 创建 。 


选取 该 平面 
放大 图 
二 一 > 


图 15.2.79 阵列 1 图 15.2.80” 算 形 阵列 轮廓 
i 创建 图 15.2.81b 所 示 的 倒 斜 角 特 征 1。 在 ”实体 “区域 中 单 击 “” 按钮 ， 先 
了 便 侧 角 - 命 令 ， 单 击 罩 按钮， 系统 弹出 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 ， 选 取 倒 斜 角 边 类 型 为 
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可 加 加 相等 加 尘 项 ， 单 击 慎 王 定 _ | 扩 钮 ， 选 取 图 15.2.81a 所 示 的 边线 为 要 倒 角 的 对 象 ， 在 
“ 倒 斜 角 ” 命 令 条 的 回馈 : 文本 框 中 输入 1， 单 击 “ 倒 斜 角 ”命令 条 选择 : 区 域 后 的 图 | 按钮 ， 
单 击 L 吾 | 术 钮 ， 完 成 倒 斜 角 特征 1 的 创建 。 





放大 图 JS 
a) 倒 角 前 和 bp) 倒 角 后 
图 15.2.81 倒 斜 角 特 征 1 

Step54. 创建 图 15.2.82 所 示 的 拉 伸 曲面 8。 在 是 相生 功能 选项 卡 曲 男 区 域 中 单 击 
等 拉 伸 的 按钮 ， 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 15.2.83 所 
示 的 截面 草图 , 单 击 国 按钮 ; 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 区 | 按钮 , 确认 是 | 按钮 被 按 下 , 在 距 训 
下 拉 列 表 中 输入 50， 并 按 Enter 键 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 要 | 核 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮， 
完成 拉 伸 曲面 8 的 创建 。 








15.2.82” 拉 伸 曲 面 8 15.2.83 ”截面 草图 


Step55. 创建 图 15.2.84 所 示 的 拉 伸 曲面 9。 在 是 可 和 得 功能 选项 卡 曲 男 区 域 中 单 击 
等 拉 介 的 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 15.2.85 所 
示 的 截面 草图 , 单 击 国 按钮 ; 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 [ 区 按钮 , 确认 是 | 按钮 被 按 下 , 在 距 训 
下 拉 列 表 中 输入 30， 并 按 Enter 键 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 要 | 护 钮 ， 单 击 - 琵 | 按钮 
完成 拉 伸 曲面 9 的 创建 。 





I 名 三 


图 15.2.84 拉 伸 曲面 9 图 15.2.85 ”截面 草图 
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Step56. 创建 图 15.2.86 所 示 的 曲面 修剪 7。 在 曲面 区 域 中 单 击 壳 ' 俱 杀 按钮 ， 在 绘图 
区 域 选取 拉 伸 曲面 9 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 贺 按 钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 拉 伸 曲 面 8 为 修剪 工 
具 , 单 击 国 按钮 ; 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 图 15.2.87 所 示 , 单 击 左 键 确定 ; 单 击 L 茹 | 榨 
钮 ， 单 击 考 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 7 的 创建 。 


图 1$.2.86 ”曲面 修剪 7 图 15.2.87 ”修剪 方向 
Step57. 保存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 回 => | 加 二 旧作 仿 ， 将 模型 命名 为 first， 然 
后 关闭 模 型 。 





15.3 二 级 控件 


下 面 讲解 二 级 控件 的 创建 过 程 。 二 级 控件 是 从 一 级 控件 中 分 割 出 来 的 ， 在 创建 前 兰 和 
后 凋 时 ， 二 级 控件 又 会 作为 原始 模型 使 用 。 和 零件 模型 及 路 径 奋 找 右 如 图 15.3.1 所 示 。 


3EC0Nd,. par 
tr: Base 
日 回 品 基本 花 考 平面 
回回 尽 视 图 (3 
回 品 厂 视 图 (YY) 
加 加 前 视图 (Z) 
田 则 链接 





同 国 


忻 副 本 1 





同 国 


辣 乌 售 痊 印 印 名 团 
三 训 浪 达 S 汪 路 由 


园 守 共 虱 古旧 


图 15.3.1 ”零件 模型 及 路 径 得 找 器 
step1. 新 建 一 个 装配 文件 ,选择 下 拉 菜 单 人 3 一 w | J 一 w 让 Sa 全 
令 ， 系 统 进入 装配 体 模 板 。 
Step2. 添加 一 级 控件 零件 模型 。 
(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 凤 ， 在 “零件 库 ” 对 话 框 区域 的 
下 拉 列 表 中 设 定 装配 的 工作 路 径 为 Di\sest4.7\work\ch15; 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 first 
零件 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 。 
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(2) 放置 零件 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 松 开 鼠 标 左 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 加 一 > 回 生 回合 令 ， 将 模型 命名 为 toy_fan。 

Step3. 在 装配 体 中 建立 二 级 主 控件 second。 

(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ” 按钮 潮 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 重 板 色 : 下拉 列 表 中 选择 曾 和 和 生生 选项 ， 在 
新 次 伯 名 好 :下拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 second ， 在 普 立 首位 站 -下拉 列表 中 选择 
f 与 当 前 装配 相同 总 ] : 单 选项 ， 单 击 | 创建 和 编辑 | 六 钙 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 . 赣 贴 概 区域 中 苔 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 央 
系统 弹出 “零件 间 复制 ”命令 条 ; 在 绘图 区 域 选取 first 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 表 
中 选择 国 国 先 项 ， 在 绘图 区 域 选取 first 中 的 曲面 修剪 7， 单 击 图 按钮， 单 击 [本 | 扩 钮 ， 单 
击 洛 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复制 1” 的 操作 。 

注 : 若 绘图 区 域 没有 显示 出 曲面 修剪 7， 可 先 退 出 “零件 间 复 制 ”命令 ， 然 后 在 路 径 查 
找 器 中 选中 回 鲁 frst'par:l 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 显 各 隐 纠 部 | 
然后 将 “曲面 ”选中 即 可 . 

(4) 单 击 主页 功能 选项 卡 划 贴 扳 ,区域 中 三 后 的 小 三 角 ， 选 择 量 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 first 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 后 的 下 拉 
列表 中 选择 国 半 项 ,在 绘图 区 域 选 取 first 中 的 拉 伸 曲面 8, 单 击 贺 按 钮 ; 单 击 L 细 以 钮 ， 
单 击 - 怠 | 校 钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 2” 的 操作 。 

(5) 单 击 型 下 多 区 域 中 的 莱 旧 按钮， 系统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 以 及 “选择 零件 副 
本 ”对 话 框 ; 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 first 零件 ， 然 后 单 市 [村 加 | 按钮 ， 系 统 弹 
出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 必 汪 这 汪 加 复 选 框 、 必 复制 颜色 允 ) 复 选 
框 与 他 曲 制 为 设计 仁 血 ) 单 选项 ， 单 击 上 更 定 _| 护 钮 ， 单 击 LL 总 | 按 锯 。 

(6) 单 击 加 按钮 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 器 一 > mee > ， 在 路 径 查 找 器 中 选中 
多 名 second. par: De 选择 dge 零件 天 

Step5. 创建 图 15.3.2 所 示 的 曲面 修剪 1。 在 昌 夯 区 域 中 单 击 时 估 及 按钮， 在 绘图 区 
域 选取 零件 间 副 本 2 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 加 上 名 在 绘图 区 域 选取 零件 间 副 本 1 为 修 前 
工具 , 单 击 贺 按 钮 ;将 特征 修 前 方向 往 头 调整 至 图 15.3.3 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ; 单 击 _ 匣 | 
按钮 ， 单 击 - 再 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 1 的 创建 。 

Step6. 创建 缝合 曲面 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 |® 






































命令 。 














和 人 的 | 按钮， 系统 弹出 “ 颖 合 曲面 选项 ” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 德 复 已 鲜 合 的 表面 站) 复 选 框 ， 单 击 确定 | 以 钮 ;在 
绘图 区 域 选 取 零 件 间 复 制 1 与 曲面 修剪 为 要 颖 合 的 曲面 ， 单 击 贺 按钮 ， 单 击 琶 | 按钮 ， 
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单 击 [于 | 校 钮 ,完成 缝合 曲面 1 的 创建 。 





SR 
图 15.3.2 ”曲面 修剪 1 图 15.3.3 ”修剪 方向 
Step7. 创建 图 15.3.4 所 示 的 布尔 1。 在 中 功能 选项 卡 且 加 区 域 中 单 击 合 于 后 
的 E， 选 择 耐 一 布 针 命令， 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ”按钮 加 |， 在 绘图 区 域 先 
取 图 15.3.5 所 示 的 面 为 布尔 运算 得 工具 ， 减 去 方向 如 图 15.3.5 所 示 ; 单 击 [上 
布尔 1 的 创建 。 














图 15.3.4 布尔 1 


Step8. 创建 图 15.3.6b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 15.3.6a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 倒 圆 
角 半 径 值 为 0.5。 





选取 此 边线 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 15.3.6 倒 圆 1 


Step9. 保存 并 关闭 模型 文件 。 


15.4 本 过 


下 面 讲 解 前 盖 的 创建 过 程 。 前 盖 零 件 模型 是 从 二 级 控件 中 分 割 出 来 的 ， 零 件 模型 及 路 
径 查 找 器 如 图 15.4.1 所 示 。 
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各 front.paz mh 简 若 
tr: Base 
日 加 器 基本 芬 考 平 面 
品 以 视图 羽 祝 
品 右 视 图 (77) 
a 
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国 
副 
oe 
吃 拉 赴 
[wi 
A 
加 
加 
加 
回 





几 
登 
下 


国 国 
和 
羽 
也 


国 


AN\ 
从 A 问 查 看 多 
图 15.4.1 零件 模型 及 路 径 查 找 占 


Step1. 在 装配 体 中 建立 前 新 front。 

(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 交 ]， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零 件 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 恒 模 名 :下 拉 列 表 中 选择 国 革 装 弘 阁 在 
新 交 任 儿 人 :下拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 front， 在 半 冯 任 位 量 下 拉 列 表 中 选择 
全 当前 装配 相同 总 ) : 单 选项 ， 单 寺 _ 节 建 和 编辑 “| 六 馈 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 间 贴 概 区域 中 略 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 由 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 first 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 后 的 下 拉 
列表 中 选择 国 挝 项 ,在 绘图 区 域 选 取 first 中 的 拉 伸 曲 面 1; 单 击 贺 按 钮 ， 单 击 [ 覃 | 扩 钮 
单 市 [ 台 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 1” 的 操作 。 

(4) 单 击 型 中 可 区 域 中 的 三 目 按 钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 ， 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 second 零件 ， 然 后 单 击 于 弄 加 | 按钮 
系统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 ; 在 该 对 话 框 中 选中 必 汪 各 拓 加 复 选 框 、 必 复制 颜色 已 
复 选 框 与 他 复制 为 设计 体 @) 单 选 项 ， 单 击 [确定 _| 控 钮 ， 单 击 LL | 控 钮 。 

(5) 单 击 贺 按 钮 。 

SS 洛 择 下 拉 问 单 > les 在 路 径 查 找 器 中 选中 回 昌 岛 front. par:1 


LL 有 合 今 。 


















Step3. 创建 图 15.4.2 所 示 的 布尔 1。 在 电 加 旦 功能 选项 卡 曲 国 ee att 
的 蜂 ， 选择 是 市 节 命令 ; 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “布尔 一 减 
取 图 15.3.5 所 示 的 面 为 布尔 运算 的 工具 ， 减 去 方向 如 图 15.4.3 所 示 ; oe 完成 
布尔 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 15.4.4 所 示 的 草图 1。 在 ， 襄 图 区域 中 单 击 国 | 按钮， 选取 右 视图 (YZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.4.4 所 示 的 草图 1。 











?2 
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15.4.2 布尔 1 15.4.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 同 





3 6 
_ 4.48” 
村 -= 
可 下 
| 全 
1 Ee | | ls > 
Dp 20 


图 15.4.4 草图 1 
Step5. 创建 图 15.4.5 所 示 的 平面 4。 在 平面 区 域 中 单 击 忆 "按钮, 选择 IE 平行 尘 项 ， 
选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 ， 在 距 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 20， 偏 移 方向 
沿 义 轴 负 方向 ， 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 





15.4.5 平面 4 


Step6. 创建 图 15.4.6 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在。 ”实体 ”区域 中 单 击 风 按钮 ; 选取 平面 4 
作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.4.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 虹 按钮， 确认- 代 | 








与 只 | 控 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 国 ， 拉 伸 方向 沿 X 轴 负 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 
命令 条 中 的 L 吾 | 护 钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 15.4.8b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 阵列 区域 中 单 击 氏 闹 像 | "| 按钮 ;在 路 径 
查找 器 中 选择 “ 拉 伸 1” 作 为 要 镜像 的 特征 ， 单 击 区 按钮， 选取 俯视 图 (XY) 平面 为 镜像 
平面 ， 单 击 UL 镭 | 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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b) 镜像 后 
图 15.4.8 ”镜像 特征 1 


Step8. 创建 图 15.4.9 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ”实体 “区域 中 单 击 甩 按钮, 选取 平面 4 
作为 草图 平面 , 绘制 图 15.4.10 所 示 的 截面 草图 (矩形 右边 线 与 草图 1 中 的 线 重合 ); 在 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 单 击 芍 | 按 钮 ， 确 认 蚂 与 曝 | 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 名， 拉 
伸 方 向 沿 X 轴 负 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 要 | 护 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 拉 促 特 
征 2 的 创建 。 























图 15.4.9” 拉 伸 特 征 2 图 15.4.10 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 15.4.11 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 脆 掖 钮 ， 选 取 平 面 
4 作为 草图 平面 , 绘制 图 15.4.12 所 示 的 截面 草图 (矩形 右边 线 与 草图 1 中 的 线 重合 ); 在 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 单 击 国 按钮， 确认 是 与 是 | 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 辐 |， 拉 
伸 方 向 沿 X 轴 负 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 忆 靶 | 按钮 ， 单 击 [于 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 3 的 创建 。 

Step10. 创建 图 15.4.13 所 示 的 平面 5。 在 下 本 区 域 中 单 击 | 呈 引 按钮 ， 选 择 i 平行 | 选 
项 ， 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 ， 在 中 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 7， 偏 移 
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方 同 沿 X 轴 负 方 同 ; 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 





图 15.4.11 ” 拉 伸 特征 3 图 15.4.12 截面 草图 





图 15.4.13 平面 5 


Step11. 创建 图 15.4.14 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 风 按钮， 选取 平 
面 5 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.4.15 所 示 的 截面 草图 (矩形 左边 线 与 草图 1 中 的 线 重合 ); 在 
“ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [ 轩 | 按 钮 , 确认 "区 | 与 慌 | 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 呈 
拉 伸 方向 沿 X 轴 负 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 按钮 ， 单 击 - 册 | 按钮 ， 完 成 拉 估 
特征 4 的 创建 。 











图 15.4.14 ” 拉 伸 特征 4 图 15.4.15 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 15.4.16 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 隐 | 按钮， 选取 平 
面 5 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.4.17 所 示 的 截面 草图 〈 和 矩形 上 边线 与 草图 1 中 的 线 重合 )， 
在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 芍 | 控 钮 , 确认 全 上 与 号 | 掖 钮 未 被 按 下 , 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 EU 
拉 伸 方向 沿 久 轴 负 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 介 
特征 5 的 创建 。 
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图 15.4.16 ” 拉 伸 特征 5 图 15.4.17 截面 草图 


Step13. 创建 图 15.4.18 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 。” 实 位 ”区域 中 单 击 史 按钮 ， 选 取 平 
面 5 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.4.19 所 示 的 截面 草图 〈 和 矩形 左边 线 与 草图 1 中 的 线 重合 ); 
在 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 单 击 区 有 边 钮 , 确认 碟 与 吹 | 按 钮 未 被 按 下 , 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 四 | 
拉 伸 方 向 沿 X 轴 负 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [| 控 钮 ， 单 击 二 型 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 6 的 创建 。 











图 15.4.18” 拉 伸 特 征 6 图 15.4.19 截面 草图 
Step14. 创建 图 15.4.20 所 示 的 平面 6。 在 王 男 区域 中 单 击 书 引 按钮 ， 选 择 | 加 和平 待 先 
项 ， 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 ， 在 中 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 1， 偏 移 
方向 沿 久 轴 负 方向 ， 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 6 的 创建 。 





图 15.4.20 平面 6 
Step15. 创建 图 15.4.21 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 。 ”实体 “区域 中 单 击 甸 按钮 ， 选 取 平 
面 6 作为 晶 图 平面 ， 绘 制图 15.4.22 所 示 的 截面 持 图 〈 算 形 左边 线 与 草图 1 中 的 线 重 合 ); 
在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 区 胺 钮 , 确认 旺 上 与 || 按 钮 未 被 按 下 , 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 四 








拉 伸 方向 沿 久 轴 负 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 术 馈 ， 单 击 _ 囊 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 7 的 创建 。 
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图 15.4.21 拉 伸 特征 7 TT 图 15.4.22 截面 草图 

Step16. 创建 图 15.4.23 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 ”实体 “区域 中 单 击 熙 按钮 ， 选 取石 
视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.4.24 所 示 的 截面 草图 矩形 右边 线 与 草图 1 中 的 
线 重合 )， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 虹 按钮， 确认 民 与 叹 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 
个 ”按钮 四 ， 拉 伸 方 向 沿 X 轴 负 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 护 钮 ， 单 市 一带 | 接 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 








图 15.4.23” 拉 伸 特 征 8 图 15.4.24 截面 草图 

Step17. 创建 图 15.4.25 所 示 的 平面 7。 在 于 面 区 域 中 单 击 | 四 沁 按钮 ， 选 择 @ 于 生 
项 ; 选取 右 视 图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 ， 在 坚 皇 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 10， 偏 移 
方 同 沿 X 轴 负 方 铝 ; 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 7 的 创建 。 








图 15.4.25 平面 7 
Step18. 创建 图 15.4.26 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 实 仁 ”区 域 中 单 击 史 按钮 ， 选 取 平 
面 7 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.4.27 所 示 的 截面 草图 (和 矩 形 左 边线 与 草图 1 中 的 线 重合 ); 
在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 时 | 按 钮 , 确认 民 与 只 | 胺 钮 未 被 按 下 , 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 加 | 





拉 伸 方向 沿 义 轴 负 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 [| 掖 钮 ， 单 击 _ 玫 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 9 的 创建 。 
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图 15.4.26 ” 拉 伸 特征 9 图 15.4.27 截面 草图 


Step19. 创建 图 15.4.28 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 。 ”实体 区 域 中 单 击 隐 按钮 ， 选 取 右 
视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.4.29 所 示 的 截面 草图 (矩形 左边 线 与 草图 1 中 的 
线 重 合 ); 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 医 按钮 ， 确 认 是 与 唉 | 较 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 
个 ”按钮 国 ， 拉 伸 方向 沿 义 轴 负 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 EE 要 | 按钮 ， 单 市 并 | 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 10 的 创建 。 








图 15.4.28” 拉 伸 特征 10 图 15.4.29 ”截面 草图 


Step20. 创建 图 15.4.30 所 示 的 拉 伸 特征 11。 在 ，、 实 侍 区 域 中 单 击 匠 按 钮 ， 选 取 右 
视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.4.31 所 示 的 截面 草图 矩形 下 边线 与 草图 1 中 的 
线 重 合 );， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 左边 钮 ， 确 认 你 与 号 | 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 
个 ”按钮 El， 拉 伸 方向 沿 X 轴 负 方 向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 上 是 护 钮 ， 单 击 旺 二 | 扩 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 11 的 创建 。 











图 15.4.30” 拉 伸 特 征 11 图 15.4.31 截面 草图 


Step21. 创建 图 15.4.32 所 示 的 平面 8。 在 恒 画 区 域 中 单 击 思 引 按 钮 ， 选 择 下 
项 ; 选取 右 视 图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 ， 在 虹 敲 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 5， 偏 移 
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方 癌 治 X 轴 正方 同 ; 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 8 的 创建 。 





图 15.4.32 平面 8 


Step22. 创建 图 15.4.33 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 由 四 处理 功能 选项 卡 曲 画 区 域 中 单 击 
等 控 伸 的 按钮 ， 选 取 平面 8 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 15.4.34 所 示 的 截面 草 
图 , 单 击 圆 按钮 , 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 区 | 按钮 , 确认 I 民 | 与 叹 | 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 起 
久 终 止 范围 ”按钮 名 |， 将 平面 8 设置 为 拉 伸 起 始 平面 ， 将 图 15.4.33 所 示 的 模型 表面 作为 
拉 伸 终 止 面 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [| 护 钮 ， 单 击 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创 
建 。 














图 15.4.33” 拉 伸 曲面 1 图 15.4.34 截面 草图 

Step23. 创建 偏 移 曲 面 1。 在 曲 男 区域 中 单 击 着 解剖 控 钮 ， 在 绘图 区 域 选取 “零件 间 
副本 1” 作 为 要 偏 移 的 曲面 ， 然 后 右 击 ; 在 “ 偏 移 ” 命 令 条 中 的 虹 敲 : 文本 框 中 输入 1.0， 按 
Enter 键 ， 偏 移 方向 朝 沿 X 轴 正 方向 ; 单 击 总 | 掖 钮 ， 单 击 L 一 | 按钮 ， 完 成 偏 移 曲面 1 的 
创建 。 

Step24. 创建 图 15.4.35 所 示 的 曲面 修剪 1。 在 曲 男 区 域 中 单 击 党 悠久 按钮， 在 绘图 
区 域 选取 拉 伸 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 较 按钮， 在 绘图 区 域 选 取 偏 移 曲面 1 为 修 前 工 
具 , 单 击 加 按钮 ; 将 特征 修 前 方向 箭头 调整 至 图 15.4.36 所 示 , 单 击 左 键 确定 ; 单 击 LL | 近 
钮 ， 单 击 王 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 1 的 创建 。 


AR 7 
vv 


图 1$.4.35 ”曲面 修剪 1 图 15.4.36 “修剪 方向 
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Step25. 创建 图 15.4.37 所 示 的 曲面 修 前 2。 在 曲面 区 域 中 单 击 党 修 入 按钮， 在 绘图 
区 域 选 取 偏 移 曲 面 1 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 畏 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 修剪 曲面 1 为 修 前 工 
具 , 单 击 国 按钮 ; 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 如 图 15.4.38 所 示 , 单 击 左 键 确定 ; 单 击 [| 
按钮 ， 单 市- 台 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 





、 
图 15.4.37 ”曲面 修剪 2 图 15.4.38 ”修剪 方 向 








Step26. 创建 缝合 曲面 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 | 谷 闭 全 的 按钮， 系统 弹出 “ 颖 合 曲面 先 
项 ”对 话 框 ; 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 优 复 已 颖 各 的 表面 到 复 先 框 , 单 击 L。 王 定 | 们 馈 ， 
在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 1 与 曲面 修 前 2 为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 ， 单 击 _ 带 | 按钮， 
单 击 - 台 | 按钮 ， 完成 缝合 曲面 1 的 创建 。 

Step27. 创建 布尔 2。 在 E 二 功能 选项 卡 曲 贺 | 区 域 中 单 击 叶 类 加 后 的 站 ， 选 择 
司 布 第 命 仿 ， 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 合并 ” 按 乌 加 |， 在 绘图 区 域 选取 缝合 曲 
面 1 为 布尔 运算 的 工具 ; 单 击 L | 核 钮 ， 完 成 布尔 1 的 创建 。 

Step28. 创建 图 15.4.39 所 示 的 拉 伸 特征 12。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 脆 按钮 ， 选 取 右 
视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.4.40 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 
| 轩 | 掖 钮 ， 确 认 民 | 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ” 按 负 四 ， 拉 伸 方向 沿 久 轴 负 方 
向 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 护 钮 ， 单 击 册 | 控 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 12 的 创建 。 

















图 15.4.39” 拉 伸 特 征 12 图 15.4.40 ”截面 草图 


Step29. 创建 图 15.4.41 所 示 的 拉 伸 特征 13。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 中 按钮 ， 选 取 右 
视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.4.42 所 示 的 截面 草图 : 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 





由 护 钮 ， 确 认 民 | 与 | 改 | 校 钮 未 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 3.0， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 
向 沿 久 轴 正 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 LE 吾 | 及 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 13 
的 创建 。 
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图 1$.4.41 拉 伸 特征 13 图 15.4.42 ”截面 草图 


Step30. 创建 图 15.4.43b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 15.4.43a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 贺 角 半 径 值 为 1.0。 


选取 此 边线 










a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 15.4.43 倒 圆 1 





Step31. 创建 图 15.4.44 所 示 的 平面 9。 在 插画 区 域 中 单 击 书 按钮， 选择 | 加 
项 ， 选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 实体 ， 在 距 齐 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 105， 偏 
移 方向 沿 Y 轴 正 方向 ， 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 9 的 创建 。 


-ld 
py 
_ < 
DA 
区 一 


图 15.4.44 平面 9 


Step32. 创建 图 15.4.45 所 示 的 除 料 特征 1。 在 。” 实 仁 ”区域 中 选择 国 命令 ， 选 取 平 
面 9 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 15.4.46 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 
单 击 | 虹 | 按钮 ， 确认 *& 与 叹 有 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ”按钮 国 ， 拉 伸 方向 沿 Y 轴 正 
方向 ; 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 _ | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 








图 15.4.45” 除 料 特 征 1 图 15.4.46 截面 草图 
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Step33. 创建 图 15.4.47b 所 示 的 倒 斜 角 特征 2。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 按钮 ， 先 
择 利 命令 ， 单 击 习 按钮， 系统 弹 出 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 ， 选 取 倒 斜 角 边 类 型 为 
个 加 加 相等 儿 ] | 先 项 ， 单 市 痪 证 | 扩 钮 ， 选 取 图 15.4.47a 所 示 的 边线 为 要 倒 角 的 对 象 ， 在 
“ 倒 斜 角 ” 命 令 条 的 回 急 : 文本 框 中 输入 1.0， 单 击 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 选择 : 区 域 后 的 图 | 按钮 
单 击 [六 | 按钮 ， 完 成 倒 斜 角 特 征 2 的 创建 。 


选取 此 边线 





全 








a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 15.4.47 倒 斜 角 特 征 2 


Step34. 创建 图 15.4.48 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 选择 国 命令 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 15.4.49 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 
料 ” 命 令 条 中 单 击 罗 | 按钮， 确认 @| 与 只 上 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ” 按 钮 国 ， 拉 伸 
方向 沿 Z 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 _- 琵 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 
2 的 创建 。 














图 15.4.48 ” 除 料 特征 2 图 15.4.49 ”截面 草图 
Step35. 创建 图 15.4.50 所 示 的 除 料 特征 3。 在 ”实体 ”区域 中 选择 国 命 令 ， 选 取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 , 进入 草图 环境 , 绘制 图 15.4.51 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 除 料 ” 
命令 条 中 单 击 医 | 按 钮 , 确认 蚂 与 号 | 按钮 未 被 按 下 , 在 距离 : 下拉 列表 中 输入 45, 并 按 Enter 
键 ， 拉 伸 方 向 沿 Y 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 [本 | 护 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 
除 料 特征 3 的 创建 。 
Step36. 保存 并 关闭 模型 文件 。 














图 15.4.50” 除 料 特征 3 图 15.4.51 截面 草图 
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15.5 后 雷 


下 和 面 讲解 后 雷 的 创建 过 程 。 和 零件 模型 及 路 人 笃 伍 找 絮 如 图 15.5.1 所 示 。 


外 back. par 


| : dk tr: Base 
Ns A 日 回 回 基本 参考 平面 


加 


国 

让 全 全 证 下 证 仙 让 
羽 
也 


加 全 视图 忆 字 

品 石 祖 图 他 2 

局 前 视图 点 2) 
龟 ” 链 返 





隆 
若 
由 





合 央 日 日 日 如 合生 口 全 名 
竹 
司 


持 才 除 料 2 

而 日 罕 件 同 副本 1 扩 趣 除 料 3 
而 是 零件 同 副本 2 持 者 除 料 4 
而 急 罕 件 副本 1 草图 拉 伸 9 





图 15.5.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 器 


Step1. 在 装配 体 中 建立 后 新 back。 

(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 移 |， 系 统 弹 出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 顿 攻 加: 下 拉 列表 中 选择 罩 贡 WE 
刹 广 作 儿 他: 下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 back ， 在 济 尝 从 人 且 下拉 列 表 中 选择 
人 与 当前 装配 相同 加): 单 选项 ， 单 击 创建 和 缚 拖 “ | 坟 钙 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 章 贴 概 _ 区 域 中 区 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 同 
系统 弹出 “零件 间 复制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 first 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 后 的 下 拉 
列表 中 选择 国光 项 ,在 绘图 区 域 选取 first 中 的 拉 伸 曲面 1, 单 击 贺 按 钮 ; 单 击 [下 | 掖 钮 ， 
单 击 _ 怠 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 1” 的 操作 。 

(4) 单 击 主页 功能 选项 卡 玉 贴 板 ,区域 中 三 后 的 小 三 角 ， 选 择 量 
系统 弹出 “零件 间 复制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 front 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 表 
中 选择 国光 项 ， 在 绘图 区 域 图 15.5.2 所 示 的 模型 表面 ， 单 击 国 按钮 ， 单 击 [ 避 | 掖 钮 ， 单 
击 册 | 接 钮 ， 完 成 “零件 间 复制 2” 的 操作 。 




















15.5.2 ”零件 辣 复制 2 
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(5) 单 击 型 鉴 江 区 域 中 的 莱 目 按钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 以 及 “选择 零件 副 
本 ”对 话 框 ， 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 second 零件 ， 然 后 单 击 古 于 @ | 掖 钮 ， 系 
统 弹 出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 ; 在 该 对 话 框 中 选中 了 国 业 件 链接 加 复 选 框 、 te 
选 框 与 全 溉 制 为 设计 体 呈 单 选项 ， 单 击 世 确定 _| 掖 钮 。 单 击 [L 总 | 按钮 。 

(6) pe 

Step2. 选择 下 拉 菜 adhemcee 在 路 径 查 找 器 中 选中 四 晶 时 back' par:1 后 











Step3. 创建 图 15.5.3 所 示 的 布尔 1。 在 “功能 选项 卡 四 加 ae i 
的 是， 选择 而 二 布 针 命令 ， 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 
取 图 15.5.3 所 示 的 面 为 布尔 运算 的 工具 ， 减 去 方向 如 图 15.5.4 所 示 : a 完成 
布尔 1 的 创建 。 











22 

















布尔 运算 工具 





图 15.5.3 布尔 1 图 15.5.4 定义 布尔 运算 工具 及 方 同 


Step4. 创建 图 15.5.5 所 示 的 草图 1。 在 ，” 萤 图 ”区 域 中 单 击 国 按钮， 选取 右 视图 (YZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.5.5 所 示 的 草图 1。 
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15.5.5 草图 1 
Step5. 创建 图 15.5.6 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 有 按钮 ， 选 取 右 视 
图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.5.7 所 示 的 截面 草图 ( 算 形 右边 线 与 草图 1 中 的 线 


重合 )， 在 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 单 击 碟 按钮， 确认 是 与 曝 | 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ” 
按钮 名 |， 拉 什 方 向 沿 尺 轴 正 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 区 | 扩 馈 ， 单 击 局 于 | 按钮 ， 
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完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





图 15.5.6 ” 拉 伸 特征 1 图 15.5.7 截面 草图 

Step6. 创建 图 15.5.8 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 实体 区域 中 单 击 厨 按钮， 选取 右 视 
图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.5.9 所 示 的 截面 草图 (矩形 左边 线 与 草图 1 中 的 线 
重合 ); 在 “ 拉 伸 ” Pp 靖 认 瑟 与 只 护 包 未 被 按 下 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ” 
按钮 国 |， 拉 伟 方 向 沿 往 轴 正 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 一 | 按钮 ， 单 击 _ 融 | 按钮 


完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 














图 15.5.8” 拉 伸 特 征 2 图 15.5.9 ”截面 草图 

Step7. 创建 图 15.5.10 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 ” 实 舍 ”区 域 中 单 击 风 按钮 选取 右 视 
图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.5.11 所 示 的 截面 草图 ( 算 形 左边 线 与 草图 1 中 的 线 
重合 ); 在 “ 拉 伸 ” 全 信条 中 单 击 国 | 扩 包 ， 确认 旺 上 与 监 | 较 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 个 
按钮 中 拉 伸 方向 沿 X 轴 正方 向 ， 单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 二 | 按钮 ， 单 击 | 拉 钮 ， 


完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 














图 15.5.10” 拉 伸 特 征 3 图 15.5.11 截面 草图 


Step8. 创建 图 15.5.12 所 示 的 平面 4. 在 拉面 区 域 中 单 击 书 引 按钮 , 选择 加， 于 全 
选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 ， 在 距 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 5， 偏 移 方向 
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治 X 轴 正方 向 ， 在 绘图 区 域 单 击 完成 乎 面 4 的 创建 。 





图 15.5.12 平面 4 


Step9. 创建 图 15.5.13 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 ，， 实 伟 “区域 中 单 击 锦 按钮， 选取 平面 
4 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.5.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 工 按钮， 确认 
症 上 与 叭 | 掖 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 Ed， 拉 伟 方 向 沿 X 轴 正 方向 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 的 要 | 护 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 








图 15.5.13” 拉 伸 特 征 4 图 15.5.14 截面 草图 


Step10. 创建 图 15.5.15 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 ”实体 区 域 中 单 击 辆 按钮 ;选取 右 
视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.5.16 所 示 的 截面 草图 矩形 左边 线 与 草图 1 中 的 
线 重合 )， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 虹 | 按钮， 确认 站 与 吹 | 按 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 
个 ” 按 乌 是 ， 拉 伸 方 向 沿 X 轴 正 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [| 护 钮 ， 单 击 一 | 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 





a . 
es 
FT 7 
ai 本 | 人 | 痢 | 下 
| 全 
重 | | | | 守 

| Me lp 各国 

1 ee 名 A 
| | We | cg 





图 15.5.15 ” 拉 伸 特征 5 图 15.5.16 截面 草图 
Step11. 创建 图 15.5.17 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 脆 按钮， 选取 右 
视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.5.18 所 示 的 截面 草图 (矩形 左边 线 与 草图 1 中 的 
线 重 合 ); 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 医 按钮 ， 确 认定 与 唉 | 较 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 
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个 ” 按 馈 由， 拉 伸 方向 沿 义 轴 正 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 扩 钮 ， 单 击 _ 于 | 扩 
钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 





图 15.5.17 拉 伸 特征 6 图 15.5.18 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 15.5.19 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 ”实体 区 域 中 单 击 苹 按钮 ;选取 右 
视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.5.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 
轩 护 钮 ， mep 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 由， 拉 伸 方向 沿 义 轴 正 方 
向 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 校 乌 ME 完成 拉 促 特征 7 的 创建 。 

















Step13. 创建 图 15.5.21 所 示 的 草图 2。 在 曹 攻 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.5.22 所 示 的 草图 2。 





图 15.5.21 草图 2〈 建 模 环境 ) 图 15.5.22 草图 2 (草图 环境 ) 
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Step14. 创建 图 15.5.23 所 示 的 扫 掠 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 鸯 除 料 后 的 小 三 角 ， 选 择 希 和 提 控 

(2) 定 义 扫 掠 类 型 ,在 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 的 点 认 扫 掠 类 型 区 域 中 选中 关 时 一 中 全 和 权 鼎 徊 多) 
单 选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 市 确定 | 术 馈 . 

(3) 定义 扫 掠 轨迹 曲线 。 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 哎 从 草图 /零件 过 选择 选项 ， 在 
图 形 区 中 选取 图 15.5.24 所 示 模 型 边线 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ; 单 击 欧 按钮， 完成 扫 掠 轨迹 曲线 
的 选取 。 

(4) 定义 扫 掠 横 截面 。 在 图 形 区 中 选取 草图 2 作为 扫 掠 截面 ， 完 成 扫 掠 横 截 面 的 选取 。 

(5) 单 击 “ 扫 掠 ”命令 条 中 的 [本 | 掖 钮 ， 单 击 _ 才 | 护 钮 ， 完 成 扫 掠 除 料 特征 1 的 创 
建 。 











1 i 


1$.5.23” 扫 扔 除 料 特征 1 15.5.24 ”定义 扫 掠 轨迹 曲线 


Step15. 创建 图 15.5.25b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 15.5.25a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 1.0。 


选取 此 两 条 边 链 





a) 倒 圆 前 
图 15.5.25” 倒 圆 1 
Step16. 创建 图 15.5.26 所 示 的 平面 5。 在 于 面 区域 中 单 击 品 引 按 钮 ， 选 择 瑟 1] 平行 选 
项 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 实体 ， 在 距 齐 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 90， 偏 移 
方向 沿 Y 轴 正 方向 ， 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 





15.5.26 平面 5 
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Step17. 创建 图 15.5.27 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 选择 国 命令 ， 选 取 平 
面 5 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 15.5.28 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 
单 击 兢 | 按钮 ， 确 认 旺 与 秦 核 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ” 按 钮 加 |， 拉 伸 方 向 沿 立轴 正 
方向 ; 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 校 钮 ， 单 击 _ 囊 | 控 钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 














图 15.5.27 除 料 特征 1 图 15.5.28 ”截面 草图 


Step18. 创建 图 15.5.29b 所 示 的 倒 斜 角 特征 1。 选 取 图 15.5.29a 所 示 的 边线 为 要 倒 角 的 
对 象 ， 回 切 值 为 1.0。 


| 人 gelais| 


选取 此 边线 了 Wai 


1 
| 
-rr 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 15.5.29 ” 倒 斜 角 特 征 1 
Step19. 创建 图 15.5.30 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 ”实体 “区域 中 单 击 幅 核 钮 ， 选 取 图 
15.5.31 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.5.32 所 示 的 截面 草图 : 在 “ 拉 伸 ”命令 条 
中 单 击 医 有 按钮， 确认 旺 与 礁 | 按 钮 未 被 按 下 ， 在 距离 : 下拉 列表 中 输入 1， 拉 何方 向 沿 立 轴 
正方 向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 细 | 接 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 














选取 此 平面 





图 15.5.30” 拉 伸 特 征 8 图 15.5.31 定义 草图 平面 图 15.5.32 ”截面 草图 


Step20. 创建 图 15.5.33 所 示 的 除 料 特征 3。 在 实体“ 区 域 中 选择 辆 命令 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 章 图 环境 ， 绘 制图 15.2.5.34 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 
料 ” 命 令 条 中 单 击 轿 按钮， 确认" 民 | 与 唑 | 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ”按钮 国 ， 拉 伸 
方向 沿 Z 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 护 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 
3 的 创建 。 
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图 1$.$.33 ” 除 料 特征 3 图 15.5.34 截面 草图 


Step21. 创建 图 15.5.35 所 示 的 除 料 特征 4。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 选择 国 命 令 ， 选 取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 15.2.5.36 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 
料 ” 命 令 条 中 单 击 区 | 按钮， 确认 您 与 是 | 按钮 未 被 按 下 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 42， 拉 伸 
方向 沿 立 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 [| 按钮 ， 单 击 _ | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 
4 的 创建 。 











_ 


大 


图 1$.5.35 ” 除 料 特征 4 图 15.5.36 截面 草图 





Step22. 创建 图 15.5.37 所 示 的 除 料 特征 5。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 选择 国 命 令 ， 选 取 前 
视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 15.2.5.38 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 
什 ” 命 令 条 中 单 击 医 | 按钮， 确认 旺 上 与 蛤 | 较 钮 未 被 按 下 ， 在 距离 : 下拉 列 表 中 输入 3.0， 拉 
伸 方 向 沿 Y 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 校 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特 
征 5 的 创建 。 











图 15.5.37 除 料 特征 5 图 15.5.38 ”截面 草图 


Step23. 创建 图 15.5.39 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 ”实体 “区域 中 单 击 中 按钮 ， 选 取 图 
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15.5.39 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.5.40 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”命令 条 
中 单 击 圈 上校 钮 ， 确 认 旺 | 与 秦 | 按 钮 未 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 0.5， 拉 伸 方向 沿 Y 
轴 负 方向 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 LE 避 | 术 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 9 的 创建 。 











图 15.5.39 拉 介 9 图 1$.5.40 “截面 草图 


Step24. 创建 图 15.5.41b 所 示 的 倒 圆 2。 选 取 图 15.5.41a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半径 值 为 0.25。 


选取 此 两 条 边 “=::- 








a) 倒 圆 前 


b) 倒 圆 后 


图 15.5.41 倒 圆 2 
Step25. 保存 并 关闭 模型 文件 。 


15.6 下 再 


下 面 讲 解 下 盖 的 创建 过 程 。 下 盖 零 件 是 从 一 级 控件 中 分 割 出 来 的 ， 零 件 模 型 及 路 径 碍 
找 器 如 图 15.6.1 所 示 。 


外 down_ cowver. par 
tr: Base 
日 加 加 基本 参考 和 平面 
品 以 视图 他 7 
叫 右 视 图 人 7) 
D 前 视图 忆 7) 
昌 链接 


ia 


日 合演 科 因 上官 今 洽 琶 
学 
昔 
一 





回 而 中 零件 则 副本 1 
而 唱和 零件 间 副本 2 
[| 





图 15.6.1 ”零件 模型 及 路 径 查 找 器 
Step1. 在 装配 体 中 建 并 下 新 down_cover。 
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(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ” 按钮 著 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 粮 模 名: 下拉 列 表 中 选择 国富 0 先 项， 在 
新 次 件 名 名: 下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 down_cover， 在 新 交 件 位 置 " 下 拉 列 表 中 选择 
fe 革 当 前 装配 相同 总 ) : 单 选项 ， 单 寺 |_ 节 建 和 编辑 “| 六 馈 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 章 贴 概 区域 中 略 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 由 
系统 弹出 “零件 问 复制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选 取 first 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 表 
中 选择 医 国 过 项， 在 绘图 区 域 选 取 first 中 的 曲面 修剪 7， 单 击 国 按钮 ， 单 击 [ 可 | 掖 钮 ， 单 
击 赎 | 掖 钮 ， 完 成 “零件 间 复制 1” 的 操作 。 

(4) 单 击 主页 功能 选项 卡 刘 贴 板 ,区域 中 咕 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 是 
系统 弹出 “零件 间 复制 ”命令 条 ; 在 绘图 区 域 选取 first 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 表 
中 选择 国有 选项 ， 在 绘图 区 域 选取 first 中 的 拉 伸 曲面 8， 单 击 国 按钮 ， 单 击 [ 避 | 护 钮 ， 单 
击 册 | 核 钮 ， 完 成 “零件 间 复制 2” 的 操作 。 

(5) 单 击 型 鉴 汇 区 域 中 的 莱 目 按钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 以 及 “选择 零件 副 























本 ”对 话 框 ; 在 选择 零件 副本 对 话 框 中 选择 first 零件 , 然后 单 击 下 下 加 | 护 钮 ,系统 弹出 “ 零 
件 副本 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 改作 党 邓 ) 复 选 框 、 [2 复制 闫 色 册 复 选 框 与 
人 复制 为 设计 体 问 ) 单 选 项 ， 单 击 忆 确定 _| 扩 钮 ， 单 击 LLE 枚 | 近 钮 。 

(6) 单 击 国 按 钮 。 

Step2.， 选择 下 拉 菜 单 吕 一 > 在 路 径 查 找 器 中 选中 








I 久  down_cower. par: :后 右 击 ， 选择 入 下 任 5olidEdge 等 伯 下 i 命令 。 

Step3. 创建 图 15.6.2 所 示 的 曲面 修剪 1 区 域 中 单 击 上 汞 罚 按钮， 在 绘图 区 
域 选取 零件 间 副 本 2 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 回 六 全 在 绘图 区 域 选取 零件 间 副 本 1 为 修 前 
工具 , 单 击 圆 按钮 ， 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 图 15.6.3 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ; 单 击 [ 江 | 
按钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 1 的 创建 。 











图 15.6.2 ”曲面 修剪 








step4. 创建 颖 合 曲面 1。 在 曲 画 区 域 中 单 击 会 问 人 的 按钮 ， 系 统 弹出 “缝合 曲面 选项 ” 

对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 台 合 的 表面 E) 复 尘 框 ， 单 市 确定 | 校 钮 ; 在 

绘图 区 域 选取 零件 间 复制 1 与 曲面 修 前 1 为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 贺 按 钮 ， 单 击 L 一 | 校 包 ， 
站 击 国 国 :> 如 完成 颖 合 曲面 1 的 创建 。 
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Step5. 创建 图 15.6.4 所 示 的 布尔 1。 在 由 四 处 至 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 辣 普 换 西 | 后 
的 四 ， 选 择 剧 一 布 和 命令 ， 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ”按钮 加 |， 在 绘图 区 域 先 
取 图 15.6.5 所 示 的 面 为 布尔 运算 的 工具 ， 减 去 方向 如 图 15.6.5 所 示 ; 单 击 L 六 | 护 钮 ， 完 
成 布尔 1 的 创建 。 





| 尔 运 算 工 具 









15.6.4 ”布尔 1 图 15.6.5 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 辐 


Step6. 创建 图 15.6.6 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 。” 实 舍 ”区 域 中 单 击 风 按钮 ;选取 图 15.6.7 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 , 绘制 图 15.6.8 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 蝶 | 
按钮 ， 确 认 ` 代 三 叹 | 按钮 未 被 按 下 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 0.5， 拉 伸 方向 沿 Y 轴 负 方向 ; 
单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 LE 可 | 控 钮 ， 单 击 _ 驯 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








选取 此 平面 





图 15.6.6 ” 拉 伸 特征 1 图 15.6.7 定义 草图 平面 图 15.6.8 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 15.6.9 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ” 实 舍 ”区 域 中 单 击 幅 按钮， 选取 图 
15.6.10 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ,绘制 图 15.6.11 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 中 的 尺寸 
2 是 为 了 让 读者 知道 外 面 的 圆 弧 是 通过 偏 置 命令 绘制 出 来 的 , 在 标注 尺寸 时 没有 必要 标注 出 
来 ); 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 罗 | 按钮 ， 确 认 民 | 与 只 | 按钮 未 被 按 下 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 
输入 0.5， 拉 伸 方向 沿 Y 轴 负 方 向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [ 避 | 控 钮 ， 单 击 _- 驯 | 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








选取 此 平面 





图 15.6.9 ” 拉 伸 特征 2 ”图 15.6.10 定义 草图 平面 图 15.6.11 截面 草图 
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Step8. 创建 图 15.6.12 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 ”实体 “区 域 中 单 击 匠 按钮， 选取 图 
15.6.13 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.6.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 
中 单 击 医 有 按钮， 确认 是 上 与 唉 | 按钮 未 被 按 下 ， 在 距离: 下拉 列表 中 输入 0.5， 拉 伸 方 向 沿 Y 
轴 负 方向 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 上 更 | 按钮 ， 单 击 L 才 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 








选取 此 平面 








图 15.6.12” 拉 伸 特征 3 图 15.6.13 ”定义 草图 平面 图 15.6.14 截面 草图 


Step9. 创建 图 15.6.15b 所 示 的 倒 圆 1。 选取 图 15.6.15a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 倒 
圆 角 半径 值 为 1.0。 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
15.6.15 ” 倒 圆 1 


Step10. 创建 图 15.6.16b 所 示 的 倒 圆 2。 选 取 图 15.6.16a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 1.0。 


.Sa E> 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 
图 15.6.16 倒 圆 2 





Step11. 创建 图 15.6.17 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 选择 国 命令 ， 选 取 图 
15.6.17 所 示 的 模型 平面 作为 草图 平面 ,进入 草图 环境 ,绘制 图 15.6.18 所 示 的 截面 草图 , 在 
“ 除 料 ”命令 条 中 单 击 | 虹 由 是 | 接 钮 未 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 列 表 中 输入 0.5， 
除 料 方向 沿 Y 轴 负 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [本 | 掖 钮 ， 单 击 [于 | 按钮 ， 完 成 除 料 
特征 1 的 创建 。 

Step12. 保存 并 关闭 模型 文件 。 
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旭 





人 
放大 图 ， 
图 15.6.17 除 料 特征 1 图 15.6.18 ”截面 草图 


15.7 四 


下 和 面 讲解 轴 的 创建 过 程 。 此 轴 是 在 六 配 环境 中 创建 的 ， 由 于 简化 了 凌 配 内 部 结构 ， 故 
此 轴 在 装配 体 模型 中 处 于 “ 基 空 ”状态 。 零 件 模型 及 路 径 碍 找 夯 如 图 15.7.1 所 示 。 


外 shaft. par 
lr: Base 
日 回回 基本 做 考 平 面 
叫 以 视图 仆 7 


口 主 袖 图 人 7) 
轨 前 视图 仿 7) 
接 
ee _ 


图 15.7.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 器 





Step1. 在 装配 体 中 建立 下 六 shaft。 
(1) 单 击 装 柄 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 逆 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 


(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 屯 板 名: 下 拉 列 表 中 选择 站 着 向 乱 让 选项 ， 在 
新 次 伯 名 好: 下拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 shaft ， 在 痢 训 首位 让: 下拉 列表 中 选择 
ft 与 当前 六 如 相同 @): 单 选项 ， 单 击 | 创建 和 编辑 “| | 交 钙 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 可 贴 概 区域 中 辐 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 风 19 零件 间 复 币 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 first 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 后 的 下 拉 
列表 中 选择 国光 项 ， 在 绘图 区 域 选取 图 15.7.2 所 示 的 面 ， 单 击 贺 按 钮 ， 单 击 上 || 信 钮 ， 
单 击 LL 间 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 1” 的 操作 。 














15.7.2 ”零件 间 复 制 1 
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(4) 单 击 国 按钮 。 

Step2 选择 下 拉 荣 单 局 一 国人 全 国 命 信 ， 在 路 径 查 找 器 中 选中 回 昌 时 shaft. par:1 
后 右 击 ， 选 反思 Nii 

Step3. 创建 图 15.7.3 所 示 的 平面 4。 在 了 加 区 域 中 单 击 忆 按钮 ,选择 开平 行 选项 ， 
选取 右 视 图 (YZ) 平面 作为 参考 实体 ， 在 中 次: 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 13， 偏 移 方 向 
沿 X 轴 负 方向 ， 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 


其 











图 15.7.3 平面 4 


Step4. i 15.7.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 幅 按钮 选取 平面 4 
作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.7.5 所 示 的 截面 草图 : 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 | 按钮， 确认 是 
5 国 六 嫩 未 被 按 下 ， 在 碟 一 下 拉 列 表 中 输入 25.0， 拉 信 方 向 沿 多 轴 负 方向 ， 单 击 “ 拉 仿 ” 
命令 条 中 的 [于 上 j 交 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 ， 














图 15.7.4” 拉 伸 特 征 1 图 15.7.5 ”截面 草图 
Step5. 保存 并 关闭 模型 文件 。 


15.8 人 风 局 一 级 控件 


下 面 讲解 风扇 一 级 控件 的 创建 过 程 。 该 模型 是 在 装配 体 中 创建 的 ， 并 将 被 用 作风 扇 上 
、 风 扇 叶轮 和 风扇 下 盖 的 原始 模型 。 零 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 15.8.1 所 示 。 

Step1. 在 装配 体 中 建 并 下 新 third。 

(1) 单 击 注 柄 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ” 按钮 黎 ]， 系 统 弹 出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 罚 梳 名 :下 拉 列 表 中 选择 站 着 币 竹 近 项 ， 在 
刹 广 作 名 全 :下拉 列表 中 输入 零件 的 名 称 为 third ， 在 济 芝 从 位 得 下 拉 列 表 中 选择 
与 当 前 装配 相同 @): 单 选 项 ， 单 击 创建 和 编辑 ”| 均 馈 。 


atk 
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中 尝 写 已 = 
| 日 回 加 基本 参考 平面 人 
口 右 视图 iY7) 回 六 范围 1 
. EN 器 党 皮草 1 
z Ta 回 地: 瞻 昔 2 
~ 加 叹 次 胃 3 
, 团 淮 雏 合 1 
加 过 企 劳 4 
回 邓 和 嫂 合 2 





图 15.8.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 器 


(3) 创建 图 15.8.2 所 示 的 旋转 特征 1。 在 主页 选项 卡 中 单 击 “” 按 钮 ， 选 择 色 命令， 
选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 15.8.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 
击 二 村 图 区域 中 的 和 按钮 , 选取 图 15.8.3 所 示 的 线 为 旋转 轴 ; 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 图， 
退出 草 绘 环 境 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 : 文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ; 
单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 可 | 核 钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 





旋转 轴 
屿 


全 ¥ 
15.8.2 ”旋转 特征 1 15.8.3 ”截面 草图 


(4) 单 击 加 按钮 。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 S3 > | 加 四 加 向 仿 。 在 路 径 查 找 器 中 选中 国电 trpar:1 
击 ， 选择 i 性 S01id Edge 等 性 古 雹 中 着 | 格 各 今 。 

Step3. 创建 薄 壁 特征 1。 在 。” 实 售 ”区域 中 单 击 鼎 薄 上 壁 按钮 。 在 “ 薄 壁 ”命令 条 的 
同 -厚度 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 2， 然 后 右 击 ， 单 市 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 _ 峡 | 按钮 ， 单 击 
_ 宫 | 护 钮 ， 完 成 薄 壁 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 15.8.4 所 示 的 平面 4。 在 了 回 区 域 中 单 击 忆 按钮, 选择 民 
选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 ， 在 四 敲 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 为 5， 偏 移 方向 沿 Z 
轴 正 方向 ， 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 

Step5. 创建 图 15.8.5 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 曲 可 处 理 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 

等 拉 伸 的 按钮 ; 选取 平面 4 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环境 , 绘制 图 15.8.6 所 示 的 截面 草图 ， 
单 击 贺 按 钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 左 以 钮 ， 确 认 旺 与 蛤 | 按钮 未 被 按 下 ， 在 距离 : 下拉 
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列表 中 输入 20， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 沿 Z 轴 正方 向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 于 | 
钮 ， 单 击 _ 邮 | 榨 钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 





: , 
图 15.8.4 平面 4 图 15.85 拉 伸 曲面 1 图 15.8.6 截面 草图 


Step6. 创建 图 15.8.7 所 示 的 阵列 1。 在 阵列 区 域 中 单 击 车 阵列 按钮 ; 在 绘图 区 中 和 
取 拉 伸 曲 面 1 特征 , 单 击 加 按钮 完成 特征 的 选取 ; 选取 右 视 图 (YZ) 平面 为 阵列 草图 平面 ， 
单 击 蛙 惩 区 域 中 的 [加 按钮， 绘制 图 15.8.8 所 示 的 圆 并 确定 阵列 方向 , 单 击 左 键 确认 ; 在 “ 阵 
列 ” 命 令 条 本 后 的 下 拉 列 表 中 法 择 国 时 光 项 ， 在 计数 避 : 文 本 框 中 输入 阵列 个 数 为 3， 并 
按 Enter 键 确认 ， 然 后 单 击 ， 单 击 国 按 钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 单 击 L 可 | 校 钮 ， 完 成 阵列 1 的 


创建 。 
AI a 
图 15.8.7 阵列 1 图 15.8.8 ”环形 阵列 轮 启 
Step7. 创建 图 15.8.9 所 示 的 平面 5。 在 正面 区 域 中 单 击 马 3 引 按钮 ， 选 择 上 4 和平 竺 选项; 
选取 图 15.8.10 所 示 的 模型 表面 作为 参考 平面 ， 在 中 次: 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 2， 偏 
移 方向 沿 X 轴 负 方向 ， 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 

















选取 此 平面 





图 15.8.9 平面 5 图 15.8.10 定义 参考 平面 


Step8. 创建 图 15.8.11 所 示 的 草图 1。 在 二 章 图 区域 中 单 击 因 按钮 ， 选 取 平面 5 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 15.8.11 所 示 的 草图 1。 
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图 15.8.11 草图 1 
Step9. 创建 图 15.8.12 所 示 的 有 界 曲 面 1( 实 体 已 隐藏 ), 在 曲 男 区 域 中 单 击 党 育 罚 按钮 ，; 
在 绘图 区 域 依次 选取 草图 1 中 直径 为 50 的 圆 为 定义 边界 的 曲线 , 单 击 国 按钮 ; 单 击 _ 囊 | 校 
钮 ， 单 市 [ 绕 上 钮 ， 单 击 - 再 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲 面 1 的 创建 。 








图 15.8.12 有 界 曲 面 1 


Step10. 创建 图 15.8.13 所 示 的 曲面 修剪 1 (实体 已 隐藏)。 在 曲 贺 区 域 中 单 击 守 已 罗 
按钮 ， 在 绘图 区 域 选取 有 界 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 殴 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 草图 1 
中 直径 为 22 的 圆 为 修剪 工具 , 单 击 项 按钮 ; 将 特征 修剪 方向 箭头 调整 至 如 图 15.8.14 所 示 ， 
单 击 左 键 确定 ， 单 击 上 本 | 按钮 ， 单 击 二 王 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 1 的 创建 。 





图 15$.8.13 ”曲面 修剪 1 图 15.8.14 ”修剪 方向 


Step11. 创建 图 15.8.15 所 示 的 曲面 修剪 2 (实体 已 隐藏 )。 在 曲 加 区 域 中 单 击 多” 念 划 按钮; 
在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 国 按 钮 ， 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 四 六 
项 , 然后 在 绘图 区 域 选 取 图 15.8.16 所 示 的 面 为 修剪 工具 , 单 击 项 按钮 ; 将 特征 修剪 方向 箭 
头 调整 至 如 图 15.8.17 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ， 单 击 [有 | 按钮 ， 单 击 _ 副 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 
前 2 的 创建 。 

说 明 : 图 15.8.16 所 示 的 修剪 工具 是 在 Step6 中 通过 阵列 命令 创建 出 来 的 两 个 阵列 副本 
中 的 其 中 一 个 . 
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9 @ 4 


图 15.8.15 ”曲面 修剪 2 图 15.8.16 “修剪 工具 图 15.8.17 “修剪 方向 





Step12. 创建 图 15.8.18 所 示 的 曲面 修 前 3( 实 体 已 隐藏)。 在 曲面 区 域 中 单 击 规 慢 蔓 
按钮 ， 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 2 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 ;在 选择 ; 下 拉 列 表 中 选择 
国光 项 ， 在 绘图 区 域 选取 图 15.8.19 所 示 的 面 为 修剪 工具 ， 单 击 因 按钮 ， 将 特征 修剪 方向 
箭头 调整 至 如 图 15.8.20 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ， 单 市 [ 避 | 腔 钮 ， 单 击 驯 | 校 钮 ， 完 成 曲面 
修剪 3 的 创建 。 

说 明 : 图 15.8.18 所 示 的 修剪 工具 是 在 Step6 中 通过 阵列 命令 创建 出 来 的 两 个 阵列 副本 
中 的 另外 一 个 。 


图 1$.8.18 ”曲面 修剪 3 图 15.8.19 修剪 工具 图 1$.8.20 “修剪 方向 

Step13. 创建 缝合 曲面 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 伐 绪 全 的 按钮， 系统 弹出 “ 颖 合 曲面 选 
项 ”对 话 框 ; 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 修复 已 终 舍 的 表面 色 ) 复 选 框 , 单 击 L_ 确定 | 信 馈 ， 
在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 2、 图 15.8.16 所 示 的 面 与 图 15.8.19 所 示 的 面 为 要 缝合 的 曲面 , 单 
击 贺 按钮 ， 单 击 [| 拉 钮 ， 单 击 _ 玫 | 护 钮 ， 完 成 终 合 曲面 1 的 创建 。 

Step14. 创建 图 15.8.21 所 示 的 曲面 修剪 4 (实体 已 隐藏 )。 在 曲 回 区 域 中 单 击 多 仿 罗 
按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 缝 合 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 在 选 泽 : 下 拉 列表 中 选择 
国志 项 ， 在 绘图 区 域 选 取 拉 伸 曲 面 1 为 修 前 工具 ， 单 击 圆 按钮 ， 将 特征 修剪 方向 箭头 调 
整 至 图 15.8.22 所 示 ， 单 击 左 键 确定 ， 单 击 [ 戏 | 控 乌 ， 单 击 瑞 | 校 钮 ， 完 成 曲面 修剪 4 的 
创建 。 

| 


> we 


图 15.8.21 ”曲面 修剪 4 图 15.8.22 ”修剪 方向 
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Step15. 创建 缝合 曲面 2。 在 曲面 区 域 中 单 击 | 会 线 的" 按 乌 ， 系 统 弹出 “缝合 曲面 先 
项 ”对 话 框 ; 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 叉 合 的 表面 色 ) 复 选 框 , 单 击 上 确定 | 以 钙 ， 
在 绘图 区 域 选 取 曲 面 修剪 4 与 拉 伸 曲面 1 为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 畏 按钮 ， 单 市 L 避 | 校 包 ， 
单 击 - | 按钮 ,完成 缝合 曲面 2 的 创建 。 

Step16. 保存 并 关闭 模型 文件 。 


15.9 风 届 下 者 


下 面 讲解 风 忆 下 再 的 创建 过 程 。 零 件 模 型 及 路 径 碍 找 亏 如 图 15.9.1 所 示 。 





Y 
各 fan_down. par 砷 廊 零件 副本 1 
Wh [a fr Base Rl 布尔 1 
日 回 器 基本 戎 者 平 面 品 拉 圳 1 
| 避 俯视 图 ( 访 器 除 料 1 
4 : 加 加 石 视 图 (7Z) 前 创 圆 1 
| Na n 回 品 前 视图 i 癌 创 圆 2 
PM/ 总 链接 间 便 圆 3 
-下 机 间 创 图 4 





15.9.1 模型 及 路 径 查 找 器 


Stepl. 在 装配 体 中 建立 风 届 下 新 fan_down。 

(1) 单 击 此 本 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ” 按钮 黎 ]， 系 统 弹 出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 琅 板 加 :下 拉 列 表 中 选择 国 汪汪 园 汪 近 项 ， 在 
新 女 伯 名 ;下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 fan_down ， 在 新 玄 人 位 站 ;下拉 列 表 中 选中 
全 当前 装配 相同 总 ) : 单 选项 ， 单 寺 |_ 节 建 和 编辑 “| 六 馈 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 妆 贴 概 _ .区域 中 三 后 的 小 三 角 ， 选 择 幅 9 零件 间 复制 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选 取 third 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 后 的 下 拉 
列表 中 选择 医 国 这 项 , 在 绘图 区 域 选取 缝合 曲面 2, 单 击 国 按钮 ; 单 击 [可 | 掖 钮 , 单 击 w | 
按钮 ， 完 成 “零件 间 复制 1” 的 操作 。 

(4) 单 击 型 中 名 区 域 中 的 莱 目 按钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 以 及 “选择 零件 副 
本 ”对 话 框 ， 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 “third” 零 件 ， 然 后 单 击 下 弄 加 | 按钮 ， 系 
统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 ; 在 该 对 话 框 中 选中 必 各 沾 放 用 辐 复 选 框 、[% 复制 颜色 Dg 
选 框 与 人 复制 汶 设 计 体 加 单 选项 ， 单 击 世 确定 _| 扩 钮 ， 单 击 L 总 | 控 钮 ， 

(5) 单 击 加 按钮 。 

Sep edd 令 。 在 路 径 查 找 器 中 选中 

加 多 fan_down. par:l 后 右 击 ， 选 择 记 任 Solid Edge 等 必 环 境 中 打开 命令 。 








但 令 ， 
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Step3. 创建 图 15.9.2 所 示 的 布尔 1。 在 自 四 4 得 功能 选项 卡 曲 贺 区 域 中 单 击 乔 营 执 醒 | 后 
的 丰 ， 选 择 耐 二 布 和 外 命令， 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ”按钮 贺 |， 在 绘图 区 域 先 
取 图 15.9.3 所 示 的 面 为 布尔 运算 的 工具 ， 减 去 方向 如 图 15.9.3 所 示 ， 单 击 L 攻 | 按钮 ， 完 成 


布尔 1 的 创建 。 









诚 鱼 前 人 





15.9.2 布尔 1 15.9.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 同 


Step4. 创建 图 15.9.4 所 示 的 拉 伸 特征 1. 在 ” 实 仁 ”区域 中 单 击 有 由 按钮 ;选取 图 15.9.5 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 , 绘制 图 15.9.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 蝶 | 
按钮 确认" 民 | 与 叹 | 按 钮 未 被 按 下 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 2.0， 拉 伸 方 向 可 参考 图 15.9.4; 
单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 扩 钮 ， 单 击 二 于 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


取 此 平面 i oj7 \ 


图 15.9.4 ” 拉 伸 特征 1 图 15.9.5 定义 草图 平面 图 1$.9.6 截面 草图 


Step5. 创建 图 15.9.7 所 示 的 除 料 特征 1 在 ”实体 ”区域 中 选择 国 命 令 ,选取 图 15.9.8 
所 示 的 模型 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 15.9.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 料 ” 
命令 条 中 单 击 苞 | 按钮， 确认 史上 与 国 | 较 钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ”按钮 加 |， 除 料 方向 
沿 X 轴 正方 向 ， 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 可 | 校 钮 ， 单 击 -于 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 
创建 。 




















选取 此 平面 





图 15.9.7 除 料 特征 1 图 15.9.8 ”草图 平面 图 15.9.9 截面 草图 


Step6. 创建 图 15.9.10b 所 示 的 倒 加 1。 选 取 图 15.9.10a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 倒 
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圆 角 半径 值 为 0.5。 


选取 这 六 条 边线 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 15.9.10 倒 圆 1 


Step7. 创建 图 15.9.11b 所 示 的 倒 贺 2。 选取 图 15.9.11a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 倒 


圆 角 半径 值 为 0.5。 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 15.9.11 倒 圆 2 


Step8. 创建 图 15.9.12b 所 示 的 倒 加 3。 选取 图 15.9.12a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 倒 


圆 角 半径 值 为 0.5。 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 15.9.12 倒 圆 3 


Step9. 创建 图 15.9.13b 所 示 的 倒 圆 4。 选取 图 15.9.13a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 倒 


圆 角 半 径 值 为 0.5。 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 15.9.13 倒 圆 4 








“选取 这 三 条 边线 
Po et it | 
4 一 1 
1 





选取 这 条 边线 





Step10. 保存 并 关闭 模型 文件 。 
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15.10 风 局 


下 面 讲 解 风 忆 上 善 的 创建 过 程 。 零 件 模 型 及 路 径 碍 找 磺 如 图 15.10.1 所 示 。 











Y 
个 fan_top. par 而 岛 零件 副本 1 

Base 而 布尔 1 

回 加 以 视图 必 了 ) 品 拉 圳 1 

加 口 右 视 图 人 7) 前 创 圆 1 

中 前 视图 必 Z) 间 创 圆 2 

多 链接 闻 倒 圆 3 
= 于 二 入 加 便 贺 4 





图 15.10.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 器 


Step1. 在 装配 体 中 建立 风 届 上 盖 fan_top。 

(1) 单 击 此 本 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ” 按钮 黎 ]， 系 统 弹 出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零 件 ” 对 话 框 的 顿 李 人 :下 拉 列 表 中 选择 曾 症 全 达 项 ， 在 
新 文件 名 他: 下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 fan_top ， 在 潮 袜 但 们 年 ; 下 拉 列 表 中 选择 
他 与 当前 装配 相同 名) : 单 选项 ， 单 卉 |_ 节 建 和 编辑 “| 六 馈 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 蘑 贴 板 ,区域 中 喊 后 的 小 三 角 ， 选 择 由 零件 间 复 制 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ， 在 绘图 区 域 选 取 third 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 后 的 下 拉 
列表 中 选择 医 国 这 项 , 在 绘图 区 域 选取 缝合 曲面 2, 单 击 贺 按 钮 ; 单 击 [要 | 掖 钮 , 单 击 w | 
按钮 ， 完 成 “零件 间 复制 1” 的 操作 。 

(4) 单 击 里 同 架 _ 芭 域 中 的 苹 罩 按钮， 系统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 以 及 “选择 零件 副 
本 ”对 话 框 ， 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 “third” 零 件 ， 然 后 单 击 硬 弄 加 虽 灾 钮 ， 系 
统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 ; 在 该 对 话 框 中 选中 力作 区 李 四 复 选 杠 、 区 复制 颜色 他) 复 
选 框 与 复制 为 设计 体 加 单 选项 ， 单 市 确定 上 乌 ， 单 击 L 可 | 护 馈 . 

(5) 单 击 贺 按 钮 。 

Sep 造反 下 垃 来 间 国 一 > 全 和 在 路 径 查找 器 中 选中 
轩 久 喇 fan_top.par: 1 后 右 击 ， 选择 攻 F350 dge- 零件 环境 中 打开 

Step3. 创建 图 15.10.2 所 示 的 布尔 1。 在 全 功能 选项 卡 和 ei 车 找 硬 
的 和， 选择 而 二 布 乱 命令 ， 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 
取 图 15.10.3 所 示 的 面 为 布尔 运算 的 工具 ， 减 去 方向 如 图 15.10.3 所 示 ; yt 
成 布尔 1 的 创建 。 




















2> 
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oO 图 15.10.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方向 
Step4. 创建 图 15.10.4 所 示 的 平面 4, 在 王 面 区 域 中 单 击 忆 按钮 , 选择 到 


选取 图 15.10.5 所 示 的 模型 表面 作为 参考 平面 ， 在 兰 可 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 2， 偏 
移 方 同 沿 X 轴 正 方 同 ; 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 








图 15.10.4 平面 4 图 15.10.5 ”定义 参照 平面 


Step5. 创建 图 15.10.6 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ” 实 仁 “区域 中 单 击 中 按钮， 选取 平面 
4 作为 草图 平面 ， 绘 制图 15.10.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 蝶 | 按钮， 确认 
是 与 鸭 有 按钮 未 被 按 下 ， 单 击 “ 窑 透 下 一 个 ”按钮 EU|， 拉 伟 方 向 沿 X 轴 负 方向 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 的 LE 避 | 控 饲 ， 单 击 _ 台 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 15.10.6 拉 伸 特征 1 图 15.10.7 截面 草图 


Step6. 创建 图 15.10.8b 所 示 的 倒 圆 1. 选取 几 15.10.8a 所 示 的 六 条 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 0.5。 





--- 选取 这 六 条 边线 


一 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 15.10.8 倒 圆 1 
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Step7. 创建 图 15.10.9b 所 示 的 倒 圆 2。 选 取 几 15.10.9a 所 示 的 三 条 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


-选取 这 三 条 边线 







ES 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
15.10.9” 倒 圆 2 


Step8. 创建 图 15.10.10b 所 示 的 倒 加 3。 选取 图 15.10.10a 所 示 的 边 链 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 0.5。 





选取 此 边 链 


= 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
15.10.10” 倒 圆 3 


Step9. 创建 图 15.10.11b 所 示 的 倒 圆 4。 选取 图 15.10.11a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 


倒 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 15.10.11 倒 圆 4 









选取 这 条 边线 





Step10. 保存 并 关闭 模型 文件 。 
15.11 风 届 叶轮 


下 面 讲解 风扇 叶轮 的 创建 过 程 。 该 模型 不 是 直接 从 三 级 控件 中 分 割 出 来 的 ， 而 是 参考 
三 级 控件 创建 的 。 零 件 模 型 及 路 径 查 找 器 如 图 15.11.1 所 示 。 
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v 
怠 fan. par 加 对 拉 1 回 寻 | 摄影 2 
回 世 ，Hase 回 品 平面 5 加 第 蓝 面 1 
> 日 回 品 基本 葵 考 平面 避 平面 6 加 5? 阵列 副本 1 
= 回 品 俯视 图 信 7) 癌 口 平面 7 访 加 厚 1 
“ 回 加 五 视图 性 7) 唔 平面 8 凡 加 硅 2 
op 加 加 前 祝 图 必 7) 回 蒜 相交 1 加 厚 3 
锤 搓 回避 相交 2 中 拉 圳 1 
订 加 肛 草图 1 唱 创 圆 1 
回填 | 投影 1 前 倒 图 2 
加 草图 2 





图 15.11.1 零件 模型 及 路 径 租 找 喜 


Step1. 在 装配 体 中 建立 风 刷 叶轮 fan。 

(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 > 按钮 逆 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零 件 ” 对 话 框 的 六 模 名 ;下拉 列 表 中 选择 国 贡生 ; 
新 文件 名 全 :下拉 列表 中 输入 零件 的 名 称 为 fan ， 在 痢 站 件 位 量 下 拉 列 表 中 选择 
人 与 当前 装配 相同 名) : 单 选项 ， 单 市 创建 和 畏 拖 “| 坟 钙 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 蝇 贴 概 区域 中 辐 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 骨 “零件 间 复制 
系统 弹出 “零件 间 复制 ”命令 条 ;在 绘图 区 域 选取 fan_top 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 后 的 下 
拉 列 表 中 选择 国 挝 项 ， 在 绘图 区 域 选取 图 15.11.2 所 示 的 面 ， 单 击 贺 按钮 ， 单 击 上 | 
钮 ， 单 击 [村 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 1” 的 操作 。 


15.11.2 ”零件 间 复 制 1 











(4) 单 击 贺 按 钮 。 
Step2. 选择 下 拉 沫 音 司 一 人 令 。 在 路 径 查找 器 中 选中 回 昌 时 fam par:] 后 








Step3. 创建 图 15.11.3 所 示 的 平面 4。 1 区 域 中 单 击 轨 引 按钮 , 选择 到 
选取 右 视 图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 钳 训 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 34.0， 偏 移 方 
向 沿 义 轴 负 方向 ， 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 








15.11.3 平面 4 
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Step4. 创建 图 15.11.4 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 外相 处 理 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 
登 拉 伸 的 按钮 ;选取 平面 4 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 15.11.5 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 国 按 钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 虹 按钮， 确认 虹 | 按钮 被 按 下 ， 在 距离 : 下拉 列 
表 中 输入 10， 并 按 Enter 键 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 护 钮 ， 单 击 - 喇 | 按钮 ， 完 成 
拉 伸 曲面 1 的 创建 。 











15.11.4” 拉 伸 曲 面 1 15.11.5 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 15.11.6 所 示 的 平面 5。 在 于 国 区 域 中 单 击 忆 按钮 , 选择 上 J 平行 -选项 ， 
选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 距 敲 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 70， 偏 移 方向 
沿 立轴 正方 向 ， 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 

Step6. 创建 图 15.11.7 所 示 的 平面 6。 在 于 面 区 域 中 单 击 己 引 按 钮 ， 选 择 医 玉 角 度 先 
项 ， 依 次 选取 平面 5 与 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 ， 然 后 再 次 选取 平面 5 为 旋转 基准 
面 ， 在 角度 必 !: 下 拉 列 表 中 输入 旋转 角度 值 为 10， 旋 转 方向 可 参考 图 15.11.7; 在 绘图 区 域 


单 击 完成 平面 6 的 创建 。 
Ne Sa 


15.11.6 平面 5 15.11.7 平面 6 


Step7. 创建 图 15.11.8 所 示 的 平面 7。 在 于 面 区 域 中 单 击 己 引 按 钮 ， 选 择 医 吕 角 度 先 
项 ; 依次 选取 平面 5 与 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 ， 然 后 再 次 选取 平面 5 为 旋转 基准 
面 ， 在 第 坚 由 :下拉 列表 中 输入 旋转 角度 值 为 70， 旋 转 方向 可 参考 图 15.11.8; 在 绘图 区 域 
单 击 完成 平面 7 的 创建 。 

Step8. 创建 图 15.11.9 所 示 的 平面 8。 在 全 辐 区 域 中 单 击 己 纪 按 钮 ， 选 择 放 下 第 大 | 先 
项 ;依次 选取 平面 5 与 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 ， 然 后 再 次 选取 平面 5 为 旋转 基准 
面 ， 在 角度 必 !: 下 拉 列 表 中 输入 旋转 角度 值 为 160， 旋 转 方向 可 参考 图 15.11.9; 在 绘图 区 域 
单 击 完成 平面 8 的 创建 。 
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15.11.8 平面 7 15.11.9 ”平面 8 


step9. 创建 图 15.11.10 所 示 的 相交 曲线 1。 单 击 曲线 区 域 中 的 区 相 实 | 按 钮 ， 系 统 弹出 
“相交 ”命令 条 ; 选取 平面 6 与 拉 伸 曲面 1 为 要 相交 的 对 象 ; 单 击 L 一 | 掖 钮 ， 单 击 L 副 | 近 
钮 ， 完 成 相交 曲线 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 15.11.11 所 示 的 相交 曲线 2。 单 击 曲线 ,区域 中 的 区 相交 以 钮 ， 系 统 弹 出 
“相交 ”命令 条 ; 选取 平面 7 与 拉 伸 曲 面 1 为 要 相交 的 对 象 ; 单 击 L 一 | 掖 钮 ， 单 击 L 副 | 近 
钮 ， 完 成 相交 曲线 2 的 创建 。 





1$.11.10 ”相交 曲线 1 15.11.11 相交 曲线 2 


Step11. 创建 图 15.11.12 所 示 的 草图 1。 在 ” 训 图 区域 中 单 击 吏 按钮， 选取 平面 8 作 
为 草图 平面 ， 绘 制图 15.11.13 所 示 的 草图 1。 





汉 曙 
图 15.11.12 草图 1( 建 模 环 境 ) 图 15.11.13 草图 1 (草图 环境 ) 





step12. 创建 图 15.11.14 所 示 的 投影 曲线 1。 在 曲线 区 域 中 单 击 殴 超 助 校 钮 ; 在 “投影 ” 
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命令 条 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国 SB 和 % 项 ,选取 草图 1 为 投影 曲线 ， 单 击 鼠 标 右键 〈 或 单 击 加 | 
按钮 )， 选 取 15.11.14 所 示 的 面 为 投影 面 ， 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 图 15.11.15 所 示 的 方向 ， 然 
后 在 箭头 所 示 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 L 训 | 按钮 ， 单 击 L 一 | 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创 
建 。 


15.11.14 ”投影 曲线 1 15.11.15 ”投影 方向 


Step13. 创建 图 15.11.16 所 示 的 草图 2。 在 ”草图 区域 中 单 击 项 按钮 ， 选 取 平 面 8 作 
为 草图 平面 ， 绘 制图 15.11.17 所 示 的 草图 2。 | 

Step14. 创建 图 15.11.18 所 示 的 投影 曲线 2。 在 曲线 区 域 中 单 击 全 措 影 按钮 ; 在 “投影 ” 
命令 条 选择 ; 后 的 下 拉 列 表 中 选择 攻 国 这 项 ， 选 取 草 图 2 为 投影 曲线 ， 单 击 鼠标 右键 〈 或 音 
击 加 按钮 ); 选取 15.11.18 所 示 的 面 为 投影 面 , 单 击 鼠 标 右键 ; 选择 图 15.11.19 所 示 的 方向 ， 
然后 在 箭头 所 示 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ; 单 击 L 训 | 按钮 ， 单 击 L 一 | 按钮 ， 完 成 投影 曲线 2 的 
创建 。 

Step15. 创建 图 15.11.20 所 示 的 蓝 面 1。 在 曲面 处 理 选项 卡 | 曲面 区 域 单 击 乱 按钮， 在 
法 皖 : 下 拉 列表 中 选择 医用 黄 ， 在 绘图 区 域 选 取 投影 曲线 1， 单 击 国 按钮 ， 在 绘图 区 域 
选取 投影 曲线 2， 单 击 贺 按 钮 ， 单 击 L | 掖 钮 ， 单 击 [ 避 | 扩 钮 ， 单 击 L 本 | 按钮 ， 完 成 蓝 
面 1 的 创建 。 











\ | | 22.06 


图 15.11.16 草图 2( 建 模 环境 ) 图 15.11.17 草图 2 (草图 环境 ) 
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图 15.11.18 ”投影 曲线 2 图 15.11.19 ”投影 方向 图 15.11.20” 蓝 面 1 


Step16. 创建 图 15.11.21 所 示 的 阵列 1。 在 二 阵列 区域 中 单 击 全 阵列 按钮 ， 在 绘图 区 
中 选取 蓝 面 1 特征 ， 单 击 懈 按钮 完成 特征 的 选取 ， 选取 平面 4 为 阵列 草图 平面 ， 单 击 特征 
区 域 中 的 鸭 | 按 钮 ， 绘 制图 15.11.22 所 示 的 圆 并 确定 阵列 方向 ， 单 击 左 键 确认 ， 在 “阵列 ” 
命令 条 的 豆 | 下 拉 列 表 中 选择 国 强 六 项 ， 在 计数 局: 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 3， 并 按 Enter 
键 确认 ; 在 空白 处 单 击 , 单 击 国 按钮 , 退出 草 绘 环境 ; 单 击 L 慌 | 掖 钮 , 完成 阵列 1 的 创建 。 

Step17. 创建 图 15.11.23 所 示 的 加 厚 曲面 1。 单 击 主页 功能 选项 卡 ” 实 仁 区 域 吕 添补 
中 的 大 -加 大 -按钮 ; 在 绘图 区 域 选取 蓝 面 1 为 要 加 厚 的 曲面 , 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 距离: 文 
本 框 中 输入 值 0.5， 将 加 厚 方向 调整 至 双向 并 单 击 鼠标 左 键 ; 单 击 L 轨 | 控 钮 ， 单 击 _ 吾 | 
钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 1 的 创建 。 单 击 _ 怠 | 按钮 。 


























图 15.11.21 阵列 1 图 15.11.22 环形 阵列 轮廓 图 1$.11.23 ”加 厚 曲 面 1 
Step18. 参照 Step17 创建 男 外 两 个 加 厚 曲 面 ， 结 果 如 图 15.11.24 所 示 。 





由 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 


图 15.11.24 加 厚 曲 面 2、 加 厚 曲 面 3 


Step19. 创建 图 15.11.25 所 示 的 旋转 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 壤 按钮 ， 选取 平 
面 8 为 草图 平面 ,进入 草 绘 环境 , 绘制 图 15.11.26 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ， 等 转 ” 区 域 中 的 
各 按钮 ， 选 取 图 15.11.26 所 示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 请 ， 退 出 草 绘 环境 ; 
在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 : 文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 转 ” 
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命令 条 中 的 六 | 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 





15.11.25 旋转 特征 1 图 15.11.26 截面 草图 
Step20. 创建 图 15.11.27b 所 示 的 倒 圆 1。 选取 图 15.11.27a 所 示 的 六 条 边线 为 倒 圆 对 象 ， 


倒 圆 角 半径 值 为 2.0。 


b) 倒 圆 









人 边线 





15.11.27 倒 圆 1 


Step21. 创建 图 15.11.28b 所 示 的 倒 圆 2。 选 取 图 15.11.28a 所 示 的 六 条 边线 为 倒 圆 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 0.2。 





”0 边线 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 


b) 倒 圆 后 


图 15.11.28 倒 圆 2 


Step22. 保存 并 关闭 模型 文件 ， 然 后 将 总 装配 文件 保存 。 


实例 16 台灯 设计 


16.1 设计 思路 
本 实例 详细 讲解 了 一 球台 灯 的 整个 设计 过 程 。 在 设计 过 程 中 将 整体 台灯 分 为 三 大 部 分 
来 设计 ， 其 中 ， 压 座 部 分 和 灯 章 部 分 为 两 个 子 装配 体 ， 可 以 分 别 用 上 自 项 回 下 的 方法 设计 。 
当然 ， 本 例 也 可 以 采用 在 总 闭 配 体 中 插入 子 装 配 体 的 方法 来 创建 整体 台灯 模型 ， 从 而 保证 
底座 、 连 接 左 和 灯 音 之 间 的 关联 性 。 由 于 在 效 配 体 中 插入 子 交 配 体 和 插入 零 部 件 的 方法 基 
本 一 致 ， 所 以 本 例 不 再 资 述 。 合 灯 和 模型 如 图 16.1.1 所 示 。 








从 A 疝 查看 


图 16.1.1 台灯 模型 


设计 流程 图 如 图 16.1.2 所 示 。 


16.2 底座 一 级 控件 


下 面 讲解 一 级 控件 的 创建 过 程 。 一 级 控件 在 整个 设计 过 程 中 起 着 十 分 重要 的 作用 ， 它 
不 仅 为 二 级 控件 提供 原始 模型 并 且 确 定 了 产品 的 整体 外 观 形状 。 零 件 模型 及 路 径 得 找 磺 如 
图 16.2.1 所 示 。 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 进 入 建 模 环境 。 
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© 


底座 一 级 控件 
LAMP_HOLDER_FIRST par 













底座 上 兰 
HOLDER_TOP par 





底座 中 部 
HOLDER_MIDDLE. par 


ppp, 让 和 
| HA po SWITCH. par 


JOINING_LAMP par 


灯 单 后 新 
LAMPSHADE_ BACK. par 


休 章 一 级 控件 
LAMPSHADE_FIRST par 


灯 尝 前 兽 
LAMPSHADE_FRONT par 


"| | | 1 | 1 | | | | | | | / FF 
Se WD per 












连接 器 垫 片 
LINKER. par SHEET. par 


图 16.1.2 设计 流程 图 
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加 


作 生 全 全 合生 加 口 sE 
下 


lamp_holder first.par 
tl:: Base 

日 回 回 基本 做 考 和 平面 

局 本 视图 名 到 

局 厂 视 图 iY) 

品 前 视图 避 


国生 





郴 
ET 


图 图 图 图 加 图 图 图 图 辐 国 
强 济 涡 测 天 党 到 要 可 艰 扣 < 
芯 峡 
辕 青 
或 
图 
Ee 


下 ss 
品 拉 仲 1 延 促 全 图 

过 除 科 1 延 者 便 贺 

3 草图 1 延 促 倒 图 
回 妇 | 投 凡 1 延 者 拉 圳 





图 16.2.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 器 


Step2. 创建 图 16.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 区域 中 单 击 柄 按钮， 选取 俯视 
图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ,进入 草图 环境 , 绘制 图 16.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 畏 按钮 ; 
在 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 单 击 碟 | 按钮 ,确认 蛤 上 与 | 钱 较 钮 未 被 按 下 , 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 80， 
并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 沿 Z 轴 正 方向 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 控 钮 ， 单 击 _ 囊 | 榨 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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16.2.2” 拉 伸 特 征 1 16.2.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 16.2.4 所 示 的 旋转 切削 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 里 按钮 ， 选 取 右 视 
图 (YZ) 平面 为 草图 平面 , 进入 草图 环境 , 绘制 图 16.2.5 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 笔 国 ”区 
域 中 的 和 按钮 ， 选 取 图 16.2.5 所 示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 市“ 关闭 草 图 ”按钮 请， 退出 草图 
环境 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 他 : 文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 
转 ”命令 条 中 的 L 按钮， 完成 旋转 切削 1 的 创建 。 





16.2.4 ”旋转 切削 1 16.2.5 ”截面 草图 
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Step4. 创建 图 16.2.6 所 示 的 草图 1。 在 此 草图 。 区 域 中 单 击 别 按钮 ， 选 取信 视图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.2.6 所 示 的 草图 1， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草图 
环境 。 





图 16.2.6 “是 图 1 


Step5. 创建 图 16.2.7 所 示 的 投影 曲线 1。 在 曲线 ,区域 中 单 击 异 报 助 核 钮 ， 在 “投影 ” 
命令 条 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 绘图 区 域 选取 草图 1 为 投影 曲线 ， 单 击 鼠 标 
右键 (或 单 击 加 按钮)， 选取 16.2.8 所 示 的 面 为 投影 面 ， 单 击 鼠 标 右键 ;将 投影 方向 调整 至 
图 16.2.9 所 示 的 方向 ， 然 后 在 箭头 所 示 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 L 可 | 校 钮 ， 单 击 L 怠 | 接 
钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 


投影 曲线 





图 16.2.7 投影 曲线 1 图 16.2.8 定义 投影 面 
Step6. 创建 图 16.2.10 所 示 的 草图 2。 在 ”可 图 区域 中 单 击 恒 按钮, 选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ,绘制 图 16.2.10 所 示 的 草图 ; 单 击 国 按钮 ， 退 出 草图 环 


境 。 
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图 16.2.9 ”定义 投影 方 问 图 16.2.10 草图 2 


Step7. 创建 图 16.2.11 所 示 的 投影 曲线 2。 在 曲线 区 域 中 单 击 殴 损 吧 核 钮 ， 在 “投影 ” 
命令 条 的 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 绘图 区 域 选取 草图 2 为 投影 曲线 ， 单 击 鼠 标 
右键 (或 单 击 旭 按钮)， 选 取 图 16.2.12 所 示 的 面 为 投影 面 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 将 投影 方向 调 
整 至 图 16.2.13 所 示 的 方向 , 然后 在 箭头 所 示 一 侧 单 击 鼠标 左 键 ; 单 击 L 总 | 护 钮 , 单 击 L 融 | 
按钮 ， 完 成 投影 曲线 2 的 创建 。 
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说 明 : 投影 曲线 1 和 投影 曲线 2 是 在 模型 的 同一 侧 。 





投影 曲线 A 
“se | 人 a 2 
图 16.2.11 投影 曲线 2 图 16.2.12 定义 投影 面 图 16.2.13 定义 投影 方 问 


Step8. 创建 图 16.2.14 所 示 的 草图 3。 在， 这 图 区域 中 单 击 国 按钮 , 选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.2.14 所 示 的 草图 3， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草图 
环境 。 

Step9. 创建 图 16.2.15 所 示 的 草图 4。 在 草图 区域 中 单 击 鸭 按钮 , 选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.2.15 所 示 的 草图 4; 单 击 圆 按钮 ， 退 出 草图 
环境 。 

说 明 : 草图 5 和 草图 6 中 的 圆 弧 的 两 个 端点 分 别 与 投影 曲线 1 与 投影 曲线 2 的 端点 重合 。 





图 16.2.14 草图 3 图 16.2.15 草图 4 

Step10. 创建 图 16.2.16 所 示 的 草图 5。 在 三 草图 “区 域 中 单 击 疼 按 钮 , 选取 右 视图 (YZ) 

平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.2.16 所 示 的 草图 5， 单 击 贺 按钮， 退出 草图 
环境 。 





图 16.2.16 草图 5 


Stepl1. 创建 图 16.2.17 所 示 的 篮 面 1《〈 实 体 已 隐藏)。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 选项 卡 | 曲面 区域 单 击 苇 按钮 。 

(2) 定义 横 截 面 。 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 医生 贰 , 在 绘图 区 域 选取 草图 3, 单 击 国 
按钮 ;在 绘图 区 域 选取 草图 5， 单 击 贺 按 钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 草图 4， 单 击 贺 按 钮 。 

(3) 定义 引导 线 。 在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 击 铝 按钮， 然后 在 绘图 区 域 选 取 投影 曲线 1 
单 击 贺 按 钮 ， 然 后 在 绘图 区 域 选取 投影 曲线 2， 单 击 国 按钮 。 

(4) 单 击 四 按钮 ,系统 弹出 “ 蓝 面 选项 > 对话 框 ; 在 相 加 控制 多 域 的 起 巡 区 :与 终止 区 色 ); 
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下 拉 列 表 中 均 选 择 ESER 于 页 ， 单 击 [天 定 “| 扩 乌 . 

(5) 单 击 上 王 | 较 钮 。 单 击 上 于 | 扩 包 ， Ne ole 

Step12. 创建 图 31.2.18 所 示 的 镜像 1。 在 阵列 | 区 域 中 单 击 吧 天 便 后 的 四 ， 选 择 
| 硅 件 命令; 在 绘图 区 域 选取 蓝 面 1 为 要 镜像 的 元 素 ， 单 二 园 权 人 ei 

平面 为 镜像 平面 ， 单 击 [ 要 | 控 钮 ， 单 击 _ 屯 | 校 钮 ， 完成 镜像 1 的 创建 


>» 


图 16.2.17 蓝 面 1 图 16.2.18 ”镜像 1 
Step13. 创建 图 16.2.19 所 示 的 延伸 曲面 1。 在 ' 晤 面 区域 中 的 单 击 辟 站 人 旬 按钮 ， 选 择 图 
16.2.20 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 然 后 右 击 ， 在 “延伸 ” 命令 条 中 单 击 国有 扩 亿 在 距离: 文 
本 框 中 输入 5， 按 Enter 键 ， 单 击 璐 | 按钮 ， 单 击 _ 开 | 护 钮 ， 完 成 延伸 曲面 1 的 创建 。 


























Es i 一 





图 16.2.19 ”延伸 曲面 1 图 16.2.20 ”定义 延伸 边线 


Step14. 创建 图 16.2.21 所 示 的 延伸 曲面 2。 在 曲面 区 域 中 的 单 击 蔷 和 下旬 按 钮 ， 选 择 图 
16.2.22 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 然 后 右 击 ， 在 “延伸 ”命令 条 中 单 击 | 全 按钮， 在 距离 : 文 
本 框 中 输入 5， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 二 可 | 掖 钮 ， 单 击 L 吉 | 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 2 的 创 
建 。 

















0 图 16.2.22 定义 延伸 边线 
Step15. 创建 图 16.2.23 所 示 的 延伸 曲面 3。 在 晤 田 区 域 中 的 单 击 紧 





可 按钮 ， 选 择 图 
16.2.24 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 然 后 右 击 ， 在 “延伸 ”命令 条 中 单 击 区 | 按钮， 在 距离: 文 
本 框 中 输入 10.0， 按 Enter 键 ; 单 击 _ 王 | 按钮 ， 单 击 L 总 | 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 3 的 创建 。 
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图 16.2.23 ”延伸 曲面 3 图 16.2.24 定义 延伸 边线 
Step16. 创建 图 16.2.25 所 示 的 延伸 曲面 4。 在 曲面 区 域 中 的 单 击 辟 诗人 按 钮 ， 选 择 图 
16.2.26 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 然 后 右 击 ， 在 “延伸 ”命令 条 中 单 击 | 他 | 按钮， 在 距离 : 文 
本 框 中 输入 10.0， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 二 五 | 掖 钮 ， 单 击 L 吝 | 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 4 的 
创建 。 














16.2.25 延伸 曲面 4 16.2.26 ”定义 延伸 边线 


Step17. 创建 颖 合 曲面 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 拘 纺 全 的 按钮 ， 系 统 弹出 “ 疑 合 曲面 选 
项 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 德 复 已 矣 各 的 表面 到 复 庭 框 , 单 击 确定 | 以 钙 ， 
在 绘图 区 域 选 取 蓝 面 1 与 镜像 1 为 要 缝合 的 曲面 , 单 击 贺 按 钮 ; 单 击 [LE 放 | 按钮 , 单 击 [| 
按钮 ,完成 缝合 曲面 1 的 创建 。 

Step18. 创建 图 16.2.27 所 示 的 布尔 1 (曲面 已 隐藏 )。 在 "时 功能 选项 卡 曲 回 区 域 
中 单 击 咒 车 换 丁 | 后 的 利 ， 选择 因 汪 布 锅 命令 ; 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ”按钮 轩 | 
在 绘图 区 域 选取 图 16.2.28 所 示 的 曲面 为 布尔 运算 的 工具 ， 减 去 方向 如 图 12.2.28 所 示 ， 单 
市 葬 驶 四 | 护 钮 ， 完 成 布尔 1 的 创建 。 


























16.2.27 布尔 1 16.2.28 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 问 


Step19. 创建 偏 移 曲面 1。 在 曲面 区 域 中 单 击 荐 偏 六 按钮 ， 在 绘图 区 域 选取 图 16.2.29 
所 示 的 曲面 为 要 偏 移 的 曲面 ， 然 后 右 击 ， 在 “ 偏 移 ” 命令 条 中 的 距离 : 文本 框 中 输入 2， 按 
Enter 键 ， 偏 移 方向 朝 模型 的 内 部 ， 单 击 L 吝 | 按钮 ， 单 击 L 一 | 掖 钮 ， 完 成 偏 移 曲面 1 的 创 
建 。 
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Step20. 创建 图 30.2.30 所 示 的 平面 4。 在 亚 面 区 域 中 单 击 加 引 按 钮 ， 选 择 上 E] 对 行 - 选 
项 ;选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 ， 在 距 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 100， 偏 
移 方向 沿 Z 轴 正 方向 : 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 


选取 此 面 





图 16.2.29 ”定义 偏 移 曲面 图 16.2.30 平面 4 


Step21. 创建 图 16.2.31 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 脆 按钮， 选取 平 
面 4 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.2.32 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 掖 钮 ; 在 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 单 击 苞 按钮， 将 拉 伸 方 式 设置 为 “全 部 穿 透 ”选项 图 ， 方 向 沿 乙 轴 负 方向 ; 
单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 按钮 ， 单 击 - 囊 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








图 16.2.31 拉 伸 特征 2 图 16.2.32 ”截面 草图 


Step22. 创建 图 16.2.33b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 16.2.33a 所 示 的 边 链 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 35.0。 
选取 此 边 链 、 局 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
16.2.33” 倒 圆 1 


Step23. 创建 图 16.2.34b 所 示 的 倒 圆 2。 选 取 图 16.2.34a 所 示 的 边 链 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 


倒 圆 角 半 径 值 为 5.0。 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 16.2.34 倒 圆 2 


选取 此 边 链 
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Step24. 创建 图 16.2.35b 所 示 的 倒 圆 3。 选 取 图 16.2.35a 所 示 的 边 链 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半径 值 为 10.0。 





选取 此 边 链 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
16.2.35” 倒 圆 3 


Step25. 创建 图 16.2.36b 所 示 的 倒 圆 4。 选 取 图 16.2.36a 所 示 的 边 链 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 





倒 圆 角 半 径 值 为 4.0。 
= < 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 


图 16.2.36 倒 圆 4 


Step26. 创建 图 16.2.37b 所 示 的 倒 圆 5。 选 取 图 16.2.37a 所 示 的 边 链 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 


倒 圆 角 半径 值 为 2.0。 
选取 此 边 链 Ly 


a) 倒 贺 前 b) 倒 圆 
图 16.2.37 倒 圆 5 


Step27 创建 图 16.2.38 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 外 可 4 理 功能 选项 卡 曲 男 区 域 中 单 击 
等 拉 伸 的 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 16.2.39 所 
示 的 截面 草图 , 单 击 加 按钮 ; 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 虹 | 按钮 , 确认 是 | 按钮 被 按 下 , 在 距离 
下 拉 列 表 中 输入 200， 并 按 Enter 键 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [LE 攻 | 扩 钮 ， 单 击 [| 按钮 
完成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 











图 16.2.38 拉 伸 曲面 1 图 16.2.39 ”截面 草图 
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Step28. 选择 下 拉 沫 单 局 一 [5 令 ， 将 模型 命名 为 lamp_holder_first。 


16.3 压 座 下 理 


下 面 讲解 感 座 下 副 的 创建 过 程 。 零 件 模型 及 路 径 碍 找 硕 如 图 16.3.1 所 示 。 


外 holder_down,. par 
tr: Base 
日 加 加 基本 老者 平面 


~ 局 怖 视图 这 富 

[ 半 局 右 视 图 (YY) 

f 图 | 口 前 视图 点 
| 链 


国 


日 多 号 日 日 奖品 如 备 届 
下 
图 





图 16.3.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 


step1. 新 建 一 个 装配 文件 。 选择 下 拉 菜 单 风 一 w | 一 > 由 的 各 neg 阁 
令 ， 系 统 进入 装配 体 模 板 。 

Step2. 添加 一 级 控件 零件 模型 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 更 ， 在 “零件 库 ” 对 话 框 区 域 的 
下 拉 列 表 中 设 定 装配 的 工作 路 径 为 Di\vsest4.7\workch16， 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
lamp_holder first 零件 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 。 

(2) 放置 零件 。 在 岁 形 区 合适 的 位 置 松 开 鼠标 左 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 如 
图 16.3.2 所 示 。 

(3) 选择 下 拉 沫 单 司 一 司 大 加 命令 ， 将 装配 文件 命 8 名 为 lamp_holder。 

















16.3.2 ”添加 一 级 控件 模型 


Step3. 在 装配 体 中 建立 底座 下 新 holder_down。 
(1) 单 击 装 柄 区域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 效 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零 件 ” 对 话 框 。 
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(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 粮 模 名: 下拉 列表 中 选择 国 革 和 时 计生 
新 女 件 名 0 下拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 holder_down， 在 剖 译 件 位 置 (下 拉 列 表 中 选择 
全 与 当前 装配 相同 外) : 单 选项 ， 单 寺 |_ 节 建 和 编辑 “| 六 馈 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 村 贴 概 区 域 中 三 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 刚 
系统 弹出 “零件 则 复制 ”命令 条 ; 在 绘图 区 域 选 取 lamp_holder first 零件 为 参考 零件 ， 在 选 
择 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 , 在 绘图 区 域 选取 lamp_holder_first 中 的 拉 伸 曲面 1。 单 击 圆 
按钮 ， 单 市 L 避 | 按钮 ， 单 击 _ 瑞 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复制 ”的 操作 。 

注 : 车 绘图 区 域 没 有 显示 出 拉 伸 曲面 1， 可 先 退 出 “零件 间 复 制 ” 命 令 ， 然 后 在 路 径 查 

吕 中 先 回 久 lanp_holder_first.par:l 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
目 命 令 ， 然 后 将 “曲面 ”选中 即 可 。 

(4) 单 击 型 中 温 区 域 中 的 三 目 按 钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 lamp_holder_first 零件 , 然后 单 市 [加 | 
按钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 尼 二 作 各 描 四 复议 框 、 
1 复制 颜色 让) 复 选 框 与 人 复制 为 设计 体 回 ) 单 选项 ， 单 击 忆 靖 定 “| 掖 钮 。 单 击 [总 | 扩 钮 。 

(5) 单 击 国 按 钮 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 器 一 > es 令 ， 在 路 径 查 找 器 中 选中 

加 龟 . holder_down. par: 1 后 右 击 ， 选择 | 

Step5. 创建 图 16.3.3 所 示 的 布尔 1。 在 办 功能 选项 卡 曲 回 区 域 中 单 击 全 一 拱 轩 
的 轩 ， 选 择 剧 二 布 各 命令 ;在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ”按钮 贺 |， 在 绘图 区 域 先 
取 图 16.3.4 所 示 的 面 为 布尔 运算 的 工具 ， 减 去 方向 如 图 16.3.4 所 示 ; 单 击 [| 扩 钮 ， 完 成 
布尔 1 的 创建 。 




















全 S0114d CLUEEB [iT 中 和 这 





























> 


16.3.3 布尔 1 16.3.4 定义 布尔 运算 工具 及 方 加 


Step6. 创建 图 16.3.5b 所 示 的 薄 壁 特征 1。 在。 实 舍 ”区 域 中 单 击 颈 斑 壁 按钮 ; 在 “ 注 
壁 ” 命 令 条 的 网 “时 展 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 2.0， 然 后 右 击 ; 在 系统 提示 下 ， 选 择 图 
16.3.5a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 右 击 ， 单 击 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 _ 囊 | 按钮 ， 单 

击 L 带 | 按钮 ， 完 成 薄 壁 特征 1 的 创建 。 
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,要 移 除 的 面 





A. 


a) 薄 壁 前 b) 薄 壁 后 
16.3.5 薄 壁 ] 


Step7. 创建 图 16.3.6 所 示 的 草图 1。 在 上 草图 区域 中 单 击 史 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.3.6 所 示 的 草图 ， 单 击 央 按钮， 退出 草图 环境 。 








图 16.3.6 草图 1 
Step8. 创建 图 16.3.7 所 示 的 除 料 扫 掠 1。 
(1) 选择 命令 。 在 固体 





单 选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 市 确定 上 梯 馈 . 

(3) 定义 扫 掠 轨迹 曲线 。 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 吹 从 草图 /零件 过 选择 选项 ， 在 
图 形 区 中 选取 图 16.3.8 所 示 模 型 边线 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 完 成 扫 掠 轨迹 曲线 的 选取 。 

(4) 定义 扫 掠 横 截 面 。 在 绘图 区 域 中 选取 草图 1 作为 扫 掠 截面 ， 完 成 扫 掠 横 截 面 的 先 


(5) 单 击 “ 扫 掠 ”命令 条 中 的 [本 | 护 钮 ， 单 击 - 台 | 校 钮 ， 完 成 除 料 扫 掠 特征 1 的 创 


一 Sania 





入 因 放大 图 
' Hi 
Te 1 了 Te 一 
16.3.7 ” 除 料 扫 近 1 16.3.8 ”定义 扫 扔 轨迹 曲线 


Step9. 创建 图 16.3.9 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 ，， 实 佳 区 域 中 单 击 本 按钮， 选取 俯视 
图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.3.10 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 贺 按 
钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 国 校 钮 ， 确 认 你 与 是 以 钮 未 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 列表 中 输 
入 15.0， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 乙 轴 正 方向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [六 | 按钮 ， 单 


击 _ 玫 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
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图 16.3.9” 拉 伸 特征 1 图 16.3.10 ”截面 草图 


Step10. 创建 图 16.3.11 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 殉 按钮 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 , 进入 草图 环境 , 绘制 图 16.3.12 所 示 的 截面 草图 , 单 击 贺 按 
钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 罗 按钮， 确认" 民 | 与 虹 | 按 钮 未 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 列表 中 输 
入 2, 并 按 Enter 键 , 拉 伸 方 向 沿 乙 轴 负 方向 ; 单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 可 | 按钮 , 单 击 呈 | 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 














图 16.3.11 拉 伸 特征 2 图 16.3.12 截面 草图 


Step11. 创建 图 16.3.13b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 16.3.13a 所 示 的 边 链 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 0.5。 





选取 此 边 链 
放大 图 放大 图 
一 3 人 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 


图 16.3.13 倒 圆 1 





Step12. 创建 图 16.3.14 所 示 的 除 料 特征 1。 在 区 域 中 选择 国 命 令 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.3.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 
料 ” 命 令 条 中 单 击 区 按钮， 确认 时 与 是 | 按钮 未 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 列 表 中 输入 10， 并 按 
Enter 键 ， 除 料 方向 沿 乙 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 攻 和 | 按钮 ， 单 击 [ 间 | 近 钮 ， 
完成 除 料 特征 1 的 创建 。 











| py : / 


图 16.3.14 ” 除 料 特征 1 图 16.3.15 截面 草图 
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Step13. 创建 图 16.3.16 所 示 的 除 料 特征 2。 在 。 ”实体 ”区 域 中 选择 国 命令 ,选取 俯 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.3.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 
料 ” 命 令 条 中 单 击 医 | 按钮， 确认 是 与 是 按钮 未 被 按 下 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 “ 全 部 
穿 透 ”按钮 国 |， 除 料 方向 沿 乙 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 上 到 | 护 钮 ， 单 击 [ 才 | 
按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 














图 16.3.16 ” 除 料 特征 2 图 16.3.17 截面 草图 


Step14. 创建 图 30.3.18b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 阵列 _ 区域 中 单 击 中 乱 集 "按钮 ， 然 后 
在 路 径 查 找 器 中 选择 “ 拉 伸 1”、“ 拉 伸 2”、“ 倒 圆 1””“ 除 料 2” 以 及 “ 除 料 3” 为 要 镜像 的 
特征 ， 单 击 国 按钮 ,选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 镜像 平面 ， 单 击 L | 按钮 ， 完 成 镜像 特 
征 1 的 创建 。 












a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 16.3.18 ”镜像 特征 1 
Step15. 创建 图 16.3.19 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 熙 按钮 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 , 进入 草图 环境 ; 绘制 图 16.3.20 所 示 的 截面 草图 , 单 击 畏 按 
钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 罗 | 按 钮 ， 确 认 * 民 | 与 虹 | 按 钮 未 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 列表 中 输 
入 15， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 Z 轴 正方 向 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 问 | 校 钮 ， 单 击 
_ 驶 | 入 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 











图 16.3.19 ” 拉 伸 特征 3 图 16.3.20 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 16.3.21 所 示 的 除 料 特征 3。 在 ”实体 ”区域 中 选择 国 命 令 ， 选 取 依 
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视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， ian 绘制 图 16.3.22 所 示 的 截面 草图 ; 在“ 除 
料 ” 命 令 条 中 单 击 芽 按钮， 确认 坚 与 旺 按钮 未 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 10， 并 按 
Enter 键 ， 除 料 方向 沿 乙 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 | 控 钮 ， 单 击 玫 | 按 包 ， 
完成 除 料 特征 3 的 创建 。 











图 16.4.21 除 料 特征 3 图 16.4.22 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 16.3.23 所 示 的 除 料 特征 4。 在 ”实体 ”区 域 中 选择 国 命 令 ， 选 取信 
视图 (XY) md 进入 草图 环境 ， 绘 制图 16.3.24 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 
料 ” 命 令 条 中 单 击 医 | 按钮， 确认 史上 与 是 按钮 未 被 按 下 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 “全 部 
穿 透 ”按钮 团 ， 除 料 方向 沿 乙 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 上 本 | 扩 钮 ， 单 击 L 玫 | 
按钮 ， 完 成 除 料 特征 4 的 创建 。 














图 16.3.23 ” 除 料 特征 4 图 16.3.24 截面 草图 

Step18. 创建 图 16.3.25b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 阵列 区 域 中 单 击 氏 得 像 | "| 按钮 ， 在 路 

径 查 找 器 中 选择 喝 拉 坤 1 到 回 除 料 5 之 间 所 有 的 特征 作为 要 镜像 的 特征 , 单 击 贺 按钮 ， 
选取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 LL 靶 | 扩 钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


@ - 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 16.3.25 ”镜像 特征 2 








Step19. 选择 下 拉 菜单 一 和 | 四] 加 命令 ， 并 关闭 窗口 。 
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16.4 奈 座 中 部 


下 面 讲解 底座 中 部 的 创建 过 程 。 零 件 模型 及 路 径 查找 器 如 图 16.4.1 所 示 。 

Step1. 在 装配 体 中 建立 搬 座 中 部 holder_middle。 

(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 逆 |， 系 统 “ 原 位 新 建 零件 ” 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 顿 模 名 :下 拉 列 表 中 选择 国 条 向 机 本 
人 olde， ud， 列表 二 
人 与 当前 装配 相同 名): 单 选项 ， 单 市 人 时 和 编辑 _j| 扩 和 饥 ， 








holder middle,. par 
ee 四 去 延 促 1 WE 
日 回 局 基本 沽 考 平面 恒 布尔 2 回 口 平面 8 
回 口 情 视图 (XY) 中 薄 壁 1 周口 平面 9 
同 口 右 视图 (Y7) 回 中 草图 1 回 口 平面 10 
局 前 视图 (2) 5 拉 圳 1 局 拉 赴 1 
本 多 链接 四 今 相交 1 回 除 料 4 
序 建 模 一 一 一 一 一 一 书 平面 4 局 拉 坤 2 
回 甬 吕 零件 周 副本 1 回 书 王 面 5 器 除 料 5 
回 甬 是 零件 间 副本 2 回 中 二 图 2 器 除 料 6 
而 篇 零 作 副本 1 回 品 平面 6 品 拉 坤 3 
到 布尔 1 回 除 料 1 加 除 料 了 
回民 延伸 1 回 除 料 8 
加 Db 榜 你 1 
回 除 料 15 
前 便 图 1 





图 16.4.1 ”零件 模型 及 路 径 碍 找 丹 


(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 .型 同 板 _ 区 域 中 | | 后 的 小 三 角 ， 选 择 击 于 要 什 间 复 和 
系统 弹出 “零件 则 复制 ”命令 条 ; 在 绘图 区 域 选 取 lamp_holder_first 堆 件 为 参考 零件 ， 
择 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 项 ,在 绘图 区 域 选 取 lamp_holder first 中 的 拉 伸 曲面 1 . 单 击 图 
按钮 ， 单 击 上 和 | 掖 钮 ， 单 击 L 玫 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复制 1” 的 操作 。 
se va 











系统 弹出 ee py 在 给 ee lamp_holder_first 零件 为 参考 零件 ， 在 选 
择 后 的 下 拉 列 表 中 选择 医 国 选项 , 在 绘图 区 域 选 取 lamp_holder_first 中 的 偏 移 曲面 1。 单 击 加 
按钮 ， 单 击 用 区 || 掖 乌 ， 单 击 上 得 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 2” 的 操作 。 

(5) 单 击 型 由 淮 区 域 中 的 区 目 按 钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 lamp_holder _first 零件 ， 然 后 单 击 上 到 加 | 





实例 16 台灯 设计 297 


按钮 。 系 统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 杠 ， 在 该 对 话 框 中 选中 轿 汪 放 从 性 接 友 复 选 框 、 
交 委 和 类 名 复 选 框 与 他 复制 设计 体 加 ) 单 选项 ， 单 击 [上 和 是，| 扩 钮 。 单 击 [本 | 扩 争 ， 
(6) 单 击 国 按钮 。 


Step2.， 选择 下 拉 菜 单 器 一 > i 个 令 ， 在 路 径 查找 器 中 选中 
多 喇 holder_middle.par:l1 es 选择 下 年 5o11d Edge 符 必 环境 中 寺 ] 咱 


Step3. 创建 图 16.4.2 所 示 的 布尔 1。 在 功能 选项 卡 且 加 区 域 中 单 击 全 
的 3， 选择 恒 “ 布 入 命令， 然后 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ”按钮 | 下， 在 绘图 区 
域 选取 图 16.4.3 所 示 的 曲面 为 布尔 运算 的 工具 , 减 去 方向 如 图 16.4.3 所 示 ; 单 击 L 针 | 按钮 ， 
完成 布尔 1 的 创建 。 


| 
所 


16.4.2 布尔 1 16.4.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 问 
































Step4. 创建 图 16.4.4 所 示 的 延伸 曲面 1 (实体 已 隐藏 )。 在 曲面 区 域 中 的 单 击 劈 延 氏 | 拉 
钮 ， 选 择 图 16.4.5 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 然 后 右 击 ， 在 “延伸 ”命令 条 中 单 击 全 | 控 钮 ， 
在 距离: 文本 框 中 输入 17.0， 按 Enter 键 ， 单 击 一 十 腔 乌 ， 单 南 L_ 避 上 乌 ， 完 成 延伸 曲面 
1 的 创建 。 











图 16.4.4 ”延伸 曲面 1 图 16.4.5 定义 延伸 边线 


Step5. 创建 图 16.4.6 所 示 的 布尔 2。 在 ““ ”功能 选项 卡 自 加 -区域 中 单 击 关 里 后 
的 是 ， 选 择 剧 二 布 名 命令 ， 然 后 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “布尔 一 减 去 ”按钮 厦 |， 在 给 本 
域 选取 图 16.4.7 所 示 的 曲面 为 布尔 运算 的 工具 , 减 去 方向 如 图 16.4.7 所 示 ; 单 击 [要 放 | 扩 钮 ， 
完成 布尔 2 的 创建 。 























16.4.6 布尔 2 图 16.4.7 “定义 布尔 运算 工具 及 方向 
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Step6. 创建 图 16.4.8b 所 示 的 薄 壁 特征 1。 在。 实体 ”区域 中 单 击 四 莹 壁 按钮 ; 在 “ 注 
辟 ” 命 令 条 的 同一 号 原 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 2.0， 然 后 右 击 ; 在 系统 提示 下 ， 选 择 图 
16.4.8a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 右 击 ; 单 击 “ 注 壁 ”命令 条 中 的 _ 豆 | 按钮 ， 单 
击 [| 掖 钮 ， 完 成 薄 壁 特征 1 的 创建 。 


要 移 除 的 面 
a) 薄 壁 前 b) 薄 壁 后 
图 16.4.8” 注 壁 特征 1 


Step7. 创建 图 16.4.9 所 示 的 草图 1。 在 扯 曹 图 区域 中 单 击 固 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 
平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.9 所 示 的 草图 1， 单 击 圆 按 钮 ， 退 出 草图 环 


境 。 








16.4.9 理 图 1 


Step8. 创建 图 16.4.10 所 示 的 扫 掠 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 区 域 中 单 击 忆 误 寺 ] 后 的 小 三 角 ， 选 择 达 一 扫 拉 

(2) 定 义 扫 掠 类 型 ,在 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 的 -默认 扫 入 类 型 二 各 由 位 和 本部 面 @ 
单 选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 L_ 囊 证 上 钮 ， 

(3) 定义 扫 掠 轨迹 曲线 。 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 响 从 草图 /零件 边 选 择 选项 ， 在 
图 形 区 中 选取 图 16.4.11 所 示 模 型 边线 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 完 成 扫 掠 轨迹 曲线 的 选取 。 

(4) 定义 扫 掠 模 截面 。 在 绘图 区 域 中 选取 草图 1 作为 扫 掠 截面 ， 完 成 扫 掠 横 截面 的 先 
取 。 

(5) 单 击 “ 扫 掠 ”命令 条 中 的 [于 | 按钮 ， 单 击 _ 囊 | 掖 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 











图 16.4.10” 扫 掠 特征 1 图 16.4.11 定义 扫 掠 路 径 
Step9. 创建 图 16.4.12 所 示 的 相交 曲线 1。 在 曲线 区 域 中 单 击 区 相交 校 钮 ， 在 绘图 区 域 
选取 前 视图 (XZ) 平面 与 图 16.4.13 所 示 的 模型 表面 作为 要 相交 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 ， 单 
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南开 | 按钮 ， 单 击 L 王 按钮， 完成 相交 曲线 1 的 创建 。 





图 16.4.12 ”相交 曲线 1 图 16.4.13 ”定义 相交 曲面 

Step10. 创建 图 16.4.14 所 示 的 平面 4。 在 于 面 区 域 中 单 击 己 引 按 钮 ,选择 和 赤 直 于 曲线 
选项 ， 在 绘图 区 域 选 取 相 交 曲 线 1 作为 法 向 平面 的 曲线 ;在 位 二: 下 拉 列 表 中 输入 0.86; 所 
Enter 键 完 成 平面 4 的 创建 。 

注意 ; 在 选取 曲线 的 时 ， 要 靠近 图 16.4.14 所 示 曲 线 的 左 侧 选 取 ， 

Step11. 创建 图 16.4.15 所 示 的 平面 5。 在 于 面 区 域 中 单 击 | 已 引 按 钮 ， 选 择 晤 三 让 选项 ; 
依次 选取 平面 4 与 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 ， 然 后 再 次 选取 平面 4 为 旋转 基准 面 ; 
在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 














必 LL 让 


图 16.4.14 平面 4 图 16.4.15 平面 5 


Step12. 创建 图 16.4.16 所 示 的 草图 2。 在 ”这 图 ”区域 中 单 击 虹 按钮 , 选取 前 视图 (XZ) 
平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.16 所 示 的 草图 2， 单 击 贺 按 钮 ， 退 出 草图 环 
境 。 

Step13. 创建 图 16.4.17 所 示 的 平面 6。 在 也 加 区 域 中 单 击 已 按钮 ， 选 择 开 平行 
项 ， 选取 平面 5 作为 参考 实体 ， 然 后 在 绘图 区 域 选 取 草 图 2 直线 的 端点 作为 偏 移 参 考点 ; 
在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 6 的 创建 。 














图 16.4.16 草图 2 图 16.4.17 平面 6 
Step14. 创建 图 16.4.18 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 ， 选 取 平 
面 6 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 
单 击 [加 | 按钮 ， 确 认 民 | 与 只 | 按 钮 未 被 按 下 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 “ 全 部 穿 透 ”按钮 国 | 
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除 料 方向 可 参考 图 16.4.19， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 忆 鳃 | 护 钮 ， 单 击 _ 一 | 按钮 ， 完 成 除 
料 特征 1 的 创建 。 





图 16.4.18 ” 除 料 特征 1 图 16.4.19 ”截面 草图 
Step15. 创建 图 16.4.20 所 示 的 除 料 特征 2。 在 。 实体 “区域 中 选择 国 命令 ， 选 取 右 
视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 , 进入 草图 环境 , 绘制 图 16.4.21 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 除 料 ” 
命令 条 中 单 击 鸭 | 掖 钮 ， 确 认定 与 唉 








上 | 按钮 未 被 按 下 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 “ 全 部 穿 透 ” 
按钮 加 |， 除 料 方向 可 参考 图 16.4.21; 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 LE 可 | 榨 钮 ， 单 击 _ 台 | 校 馈 ， 
完成 除 料 特征 2 的 创建 。 














图 16.4.20” 除 料 特征 2 图 16.4.21 截面 草图 
Step16. 创建 图 16.4.22 所 示 的 除 料 特征 3。 在 。 实体 “区域 中 选择 国 命令 ， 选 取信 


视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 
料 ”命令 条 中 单 击 医 较 钮 ， 确 认 是 上 与 是 








加 按钮 未 被 按 下 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 “ 全 部 
穿 透 ”按钮 国 |， 除 料 方向 沿 乙 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [| 扩 钮 ， 单 击 L | 
按钮 ， 完 成 除 料 特征 3 的 创建 。 














图 16.4.22 ” 除 料 特征 3 图 16.4.23 ”截面 草图 
Step17. 创建 图 16.4.24 所 示 的 平面 7。 在 亚 夯 区域 中 单 击 思 引 按钮 ， 选 择 是 ] 笠 行 - 选 
项 ; 选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 ， 在 旦 名: 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 15， 偏 移 
方 同 可 参考 图 16.4.24; 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 7 的 创建 。 
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Step18. 创建 图 16.4.25 所 示 的 平面 8。 在 了 加 区域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 开 1 对 行 - 选 
项 ; 选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 ， 在 忠言 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 25， 偏 移 
方 问 可 参考 图 16.4.25; 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 8 的 创建 。 





图 16.4.24 平面 7 图 16.4.25 平面 8 


Step19. 创建 图 16.4.26 所 示 的 平面 9。 在 王 夯 区 域 中 单 击 轧 引 按钮 ， 选 择 上 平行 选 
项 ;选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 ， 在 距 襄 : 下拉 列表 中 输入 偏 移 距离 值 为 45， 偏 移 
方 癌 可 参考 图 16.4.26; 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 9 的 创建 。 

Step20. 创建 图 16.4.27 所 示 的 平面 10。 在 亚 面 区域 中 单 击 思 3 引 按 钮 ， 选 择 虹 平行 选 
项 ;选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 ， 在 距 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 50， 偏 移 
方 同 可 参考 图 16.4.27; 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 10 的 创建 。 





图 16.4.26 平面 9 图 16.4.27 平面 10 


Step21. 创建 图 16.4.28 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 。” 实 仁 ”区域 中 单 击 脆 核 钮 ， 选 取 平 
面 7 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.29 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 控 钮 ; 在 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 单 击 [区 按钮， 确认 他 | 与 瞧 | 按 钮 未 被 按 下 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 “ 穿 透 
下 一 个 ”按钮 四 |, 拉 伸 方向 沿 馆 轴 正 方向 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [BE | 接 钮 , 单 击 | 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 




















图 16.4.28” 拉 伸 特征 1 图 16.4.29 ”截面 草图 
Step22. 创建 图 16.4.30 所 示 的 除 料 特征 4。 在 。 实体 “区 域 中 选择 国 命令 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 
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料 ” 命 令 条 中 单 击 苞 按钮 ， 确 认 旺 与 唉 | 按钮 未 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 20.0， 并 
按 Enter 键 ， 除 料 方向 沿 Z 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 区 | 扩 钮 ， 单 击 _ | 按 
钮 ， 完 成 除 料 特征 4 的 创建 。 





图 16.4.30” 除 料 特征 4 图 16.4.31 截面 草图 


Step23. 创建 图 16.4.32 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 脆 按钮， 选取 平 
面 9 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.33 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 掖 钮 ; 在“ 拉 
什 ” 命 令 条 中 单 击 区 按钮， 确认 您 与 秦 以 钮 未 被 按 下 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 “ 穿 透 
下 一 个 按钮 团 ， 拉 什 方 向 沿 乙 轴 正 方向 ; 单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 [于 | 护 钮 ， 单 市 Le 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

















图 16.4.32” 拉 伸 特征 2 图 16.4.33 ”截面 草图 
Step24. 创建 图 16.4.34 所 示 的 除 料 特征 5。 在 ”实体 ”区域 中 选择 国 命 令 ， 选 取 平 
面 10 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.35 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 
中 单 击 区 | 按钮 , 确认 区 与 颇 胺 钮 未 被 按 下 , 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 “ 全 部 穿 透 ”按钮 国 | 
除 料 方向 沿 Z 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 可 上 钮 ， 单 击 台 | 掖 钮 ， 完 成 除 料 
特征 5 的 创建 。 











图 16.4.34 ” 除 料 特征 5 图 16.4.35 ”截面 草图 


Step25. 创建 图 16.4.36 所 示 的 除 料 特征 6。 在 ”实体 ”区域 中 选择 国 命 令 ， 选 取 平 
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面 9 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.37 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 
单 击 国 按钮， 确认 交 上 与 | 鸭 较 钮 未 被 按 下 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 “ 全 部 穿 透 ” 按钮 加 | 
除 料 方向 沿 Z 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 [要 | 掖 钮 ， 单 击 [ 站 | 按钮 ， 完 成 除 料 
特征 6 的 创建 。 











图 16.4.36 ” 除 料 特征 6 图 16.4.37 截面 草图 


Step26. 创建 图 16.4.38 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 ”实体 “区域 中 单 击 脆 按钮， 选取 平 
面 7 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.39 所 示 的 截面 草图 , 单 击 贺 按 钮 ; 在 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 单 击 苞 按钮， 确认 昧 与 旦 | 按钮 未 被 按 下 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 “ 穿 透 
下 一 个 > 按钮 团 |， 拉 伸 方 向 沿 乙 轴 正 方向 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [要 | 护 钮 , 单 击 开 | 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

















16.4.38 ” 拉 伸 特征 3 16.4.39 ”截面 草图 


Step27. 创建 图 16.4.40 所 示 的 除 料 特征 7。 在 ” 实 舍 ”区 域 中 选择 国 命 令 ， 选 取 平 
面 8 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.41 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 
单 击 鸭 | 按 钮 ， 确 认 你 上 与 | 国 按 钮 未 被 按 下 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 “ 全 部 穿 透 ” 按钮 加 | 
除 料 方向 沿 Z 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 [时 | 按钮 ， 单 击 台 | 掖 钮 ， 完 成 除 料 
特征 7 的 创建 。 











图 16.4.40” 除 料 特征 7 图 16.4.41 截面 草图 


Step28. 创建 图 16.4.42 所 示 的 除 料 特征 8。 在 ”实体 ”区 域 中 选择 园 命令 ， 选 取 平 
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面 7 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.43 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 
单 击 罗 按钮， 确认 写 上 与 巷 较 钮 未 被 按 下 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 “ 全 部 穿 透 ” 按钮 轩 | 








除 料 方向 沿 Z 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [区 | 护 钮 ， 单 击 [ 间 | 按钮 ， 完 成 除 料 
特征 8 的 创建 。 





图 16.4.42” 除 料 特征 8 图 16.4.43 ”截面 草图 
Step29. 创建 图 16.4.44 b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 一 诺 列 区 域 中 单 击 中 入 信 |" 按钮， 在 路 
径 查 找 器 中 选择 回 除 料 3 至 回 际 科 8 汪 间 所 有 的 实体 特征 作为 要 镜像 的 特征 ， 单 击 图 
按钮 ;选取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 L 训 | 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 











b) 镜像 后 
图 16.4.44 ”镜像 特征 1 


Step30. 创建 图 16.4.45 所 示 的 除 料 特征 9。 在 实 仁 ”区域 中 选择 国 命 令 ， 选 取信 
视图 (XY) 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.46 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 料 ” 
命令 条 中 单 市 区 按钮 ， 确 认 并 | 与 里 胺 钮 未 被 按 下 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 “ 全 部 穿 透 ” 
按钮 名 |， 除 料 方向 沿 乙 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 上 本 | 扩 钮 ， 单 击 [于 | 按钮 
完成 除 料 特征 9 的 创建 。 














图 16.4.45 “” 除 料 特征 9 图 16.4.46 截面 草图 


Step31. 创建 图 16.4.47b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 16.4.47a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 5.0。 
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选取 此 边 链 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
16.4.47 倒 圆 1 


Step32. 保存 并 关闭 模型 文件 。 
16.5 压 座 上 


下 面 讲解 确 座 上 新 的 创建 过 程 。 零 件 模 型 及 路 径 查 找 右 如 图 16.5.1 所 示 。 


外 holLder toDp. Part 
li: Base 
pp 日 加 回 基本 和 参考 平面 
Be 可 以 视图 仆 7 


品 右 祖 图 位 z) 
品 前 祖 图 仅 Z 








回回 同 加 


辐 固 加 加 E 
日 全 总 日 央 因 日 日 日 日 日 日 日 展 强 ， 
卡 站 
副 司 
Lo 


ts 
从 入 向 查看 





16.5.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 


Step1. 在 装配 体 中 建立 底座 中 部 holder_top。 

(1) 单 击 著 本 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 黎 |， 系 统 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 一 板 加 :下 拉 列 表 中 选择 国葬 的 汰 类 近 项 ， 在 
新 让 伯 名 ,下拉 列表 中 输入 零件 的 名 称 为 holder top ， 在 新 芭 全 位 pe 
人 与 当 前 装配 相同 总 ] : 单 选项 ， 单 击 | 创建 和 编辑 “| | 交 钙 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 划 贴 概 _ 区域 中 晤 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 央 
系统 弹出 “零件 则 复制 ”命令 条 ; 在 绘图 区 域 选 取 lamp_holder_first 零件 为 参考 零件 ， 在 2 
择 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国有 挝 项 , 在 绘图 区 域 选取 lamp_holder_first 中 的 拉 伸 曲面 1; 单 击 圆 
按钮 ， 单 击 | 更 | 扩 钮 ， 单 击 L 玫 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复制 1” 的 操作 。 

说 明 : 若 绘图 区 域 没 有 显示 出 拉 伸 曲面 1 与 偏 移 曲 面 1, 可 先 退 出 “零件 间 复 制 ” 命 令 ， 
然后 在 路 径 查找 器 中 选中 回 贸 lanp_holder_first.par:l 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
反 命令 ， 然 后 只 将 “曲面 ”选中 即 可 。 
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(4) 单 击 主页 功能 选项 卡 村 贴 概 _ 区域 中 三 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 刚 
系统 弹出 “零件 则 复制 ”命令 条 ; 在 绘图 区 域 选 取 lamp_holder first 零件 为 参考 零件 ， 在 选 
择 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 , 在 绘图 区 域 选 取 lamp_holder_first 中 的 偏 移 曲面 1。. 单 击 图 
按钮 ， 单 市 [ 吏 | 校 乌 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复制 2” 的 操作 。 

(5) 单 击 型 中 名 区 域 中 的 莱 目 按钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 lamp_holder first 零件 ， 然 后 单 击 开 加 | 
按钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 攻守 全 这 吉 加 复 选 框 、 
1 复制 颜 色 记 ) 复 选 框 与 信 复制 为 设计 体 凤 单 选项 ， 单 击 [ 莆 定 _| 扩 钮 。 单 击 [总 | 按钮 

(6) 单 击 国 控 包 。 : 

Step2.， 选择 下 拉 菜 单 器 一 > M$ 令 。 在 路 径 查 找 器 中 选中 
色 holder_top. par: 1 后 右 击 ， 选择 于 和 501id Edge 等 忻 环境 中 打 玫 

Step3, 创建 图 16.5.2 所 示 的 布尔 1。 在 ”功能 选项 卡 国 本 区 域 中 单 击 
的 轩 ， 选 择 剧 一 布 种 命令， 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ”按钮 图 |， 在 绘图 区 域 先 
图 16.5.3 所 示 的 曲面 为 布尔 运算 的 工具 ， 减 去 方向 如 图 16.5.3 所 示 ; 单 击 L 避 | 按钮 ， 完 成 
布尔 1 的 创建 。 


命令 ， 




































布尔 运算 工具 





图 16.5.2 布尔 1 16.5.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 同 


Step4. 创建 图 16.5.4 所 示 的 延伸 曲面 1 (实体 已 隐藏 )。 在 曲面 区 域 中 的 单 击 芯 延 侧 按 
钮 ， 选 择 图 16.5.5 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 然 后 右 击 ， 在 “延伸 ”命令 条 中 单 击 区 按钮， 
在 距离 : 文本 框 中 输入 17.0， 按 Enter 键 ; 单 击 _ 王 | 按钮 ， 单 击 L 剖 | 按钮 ， 完 成 曲面 延伸 
的 创建 。 














16.5.4 延伸 曲面 1 16.35.$ 定义 延伸 边线 


Step5. 创建 图 16.5.6 所 示 的 布尔 2。 在 由 组 功能 选项 卡 曲 回 | 区域 中 单 击 轩 半 拱 加 | 后 
的 站 ， 选 择 剧 二 布 铝 命令， 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ”按钮 加 |， 在 给 
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图 16.5.7 所 示 的 曲面 为 布尔 运算 的 工具 ， 减 去 方向 如 图 16.5.7 所 示 ; 单 击 L 匣 | 校 钮 ， 完 成 
布尔 2 的 创建 。 


| 









尔 运 算 工 具 





图 16.5.6 布尔 2 图 16.5.7 定义 布尔 运算 工具 及 方 回 


Step6. 创建 图 16.5.8b 所 示 的 薄 壁 特征 1。 在 ” 实 做 区域 中 单 击 区 薄 壁 按钮 ; 在 “ 注 
壁 ”命令 条 同 “量度 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 2.0, 然后 右 击 ; 在 系统 提示 下 , 选择 图 16.5.8a 
所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ,然后 右 击 ; 单 击 “ 注 壁 ”命令 条 中 的 _ 蹄 | 按钮 单 击 [ 避 | 
按钮 ， 完 成 薄 壁 特征 1 的 创建 。 





,要 移 除 的 面 


下 


a) 注 壁 前 b)〉 注 壁 后 
16.5.8” 湾 壁 特征 1 











Step7. 创建 图 16.5.9 所 示 的 相交 曲线 1。 在 曲线 区 域 中 单 击 区 相交 掖 钮 ， 在 绘图 区 域 
选取 前 视图 (XZ) 平面 与 图 16.5.10 所 示 的 模型 表面 作为 要 相交 的 曲面 ， 单 击 L 训 | 按钮 
单 击 L_ 融 | 扩 钮 ， 完 成 相交 曲线 1 的 创建 。 


OO 
16.5.9 ”相交 曲线 1 16.5.10 ”定义 相交 曲面 


Step8. 创建 图 16.5.11 所 示 的 草图 1。 在 局 间 图 区域 中 单 击 别 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 
平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.5.11 所 示 的 草图 1; 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 





16.5.11 草图 1 
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Step9. 创建 图 16.5.12 所 示 的 平面 4。 在 于 面 区 域 中 单 击 | 已 引 按钮 , 选择 ”垂直 于 曲线 
选项 ; 在 绘图 区 域 选 取 图 16.5.12 所 示 草 图 1 作为 法 向 平面 的 曲线 ; 在 伺 章 : 下 拉 列 表 中 输入 
0.86; 按 Enter 键 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 曲线 的 时 ， 要 靠近 曲线 的 左 侧 选 取 。 

Step10. 创建 图 16.5.13 所 示 的 平面 5。 在 了 加 区 域 中 单 击 忆 按钮 ,选择 四 ”要 二 选项 ， 
依次 选取 平面 4 与 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 ， 然 后 选取 平面 4 为 旋转 基准 面 ， 在 给 
图 区 域 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 





be 


Ww 


16.5.12 平面 4 16.5.13 平面 5 


Step11. 创建 图 16.5.14 所 示 的 除 料 特征 1。 在 。 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 ， 选 取 平 
面 5 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.5.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 
单 击 鸭 | 按钮 确认" 与 叹 | 按 钮 未 被 按 下 ， 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 “全 部 穿 透 ”按钮 四 | 
除 料 方向 可 参考 图 16.5.14 所 示 ; 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 要 | 按钮 ， 单 击 一 型 | 控 钮 ， 完 
成 除 料 特征 1 的 创建 。 














| 
16.5.14 ” 除 料 特征 1 16.5.15 ”截面 草图 





Step12. 创建 图 16.5.16 所 示 的 平面 6。 在 了 加 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 开 J 平行 选 
项 ;选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 15， 偏 移 
方 癌 可 参考 图 16.5.16 所 示 ; 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 6 的 创建 。 

Step13. 创建 图 16.5.17 所 示 的 平面 7。 在 了 加 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 E， 平行 选 
项 ， 选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 ， 在 距 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 25， 偏 移 
方 癌 可 参考 图 16.5.17 所 示 ; 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 7 的 创建 。 
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图 16.5.16 平面 6 图 16.5.17 平面 7 


Step14. 创建 图 16.5.18 所 示 的 平面 8。 在 了 加 区 域 中 单 击 忆 眉 按钮， 选择， 平生 选 
项 ; 选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 ， 在 中 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 45， 偏 移 
方向 可 参考 图 16.5.18 所 示 ; 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 8 的 创建 。 

Step15. 创建 图 16.5.19 所 示 的 平面 9。 在 于 看 区 域 中 单 击 加 3 引 按 钮 ， 选 择 上 平行 选 
项 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 。 在 芭 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 50， 偏 移 
方向 可 参考 图 16.5.19 所 示 。 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 9 的 创建 。 





图 16.5.18 平面 8 图 16.5.19 平面 9 


Step16. 创建 图 16.5.20 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 脆 按钮 ， 选 取 平 
面 7 作为 草图 平面 ,进入 草图 环境 ,绘制 图 16.5.21 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 贺 按钮 ; 在 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 | 按钮， 确认 是 与 是 按钮 未 被 按 下 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 “ 穿 透 
下 一 个 ” 按钮 团 |， 拉 伸 方 向 沿 乙 轴 正 方向 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 控 钮 , 单 击 一 并 | 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

















ww 


图 16.5.20” 拉 伸 特 征 1 图 16.5.21 截面 草图 


Step17. 创建 图 16.5.22 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 幅 按钮 ， 选 取 平 
面 9 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.5.23 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 ， 在 “ 拉 
伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 | 按 钮 ， 确 认定 上 与 秦 | 按 钮 未 被 按 下 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 “ 穿 透 
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下 一 个 ”按钮 加， 拉 伸 方向 沿 乙 轴 正 方向 ; 单 击 “ 拉 伟 ” 命令 条 中 的 [| 按钮 ， 单 击 L 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 








图 16.5.22” 拉 伸 特 征 2 图 16.5.23 ”截面 草图 


Step18. 创建 图 16.5.24 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ” 实 舍 ”区域 中 选择 国 命令 ， 选 取 平 
面 7 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.5.25 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 贺 按钮 ， 在 “ 除 
料 ” 命 令 条 中 单 击 区 | 按钮， 确认 蛤 与 号 | 以 钮 未 被 按 下 ， 在 距离 : 下拉 列表 中 输入 10.0， 并 
按 Enter 键 ， 除 料 方向 沿 Z 轴 正 方向 ， 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 | | 按钮 ， 单 击 _ 王 | 按 
钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 











图 16.5.24 除 料 特征 2 图 16.5.25 ”截面 草图 

Step19. 创建 图 16.5.26b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 阵列 ,区域 中 单 击 呈 神像 | "| 按钮 ， 在 路 

径 查找 器 中 选择 “ 拉 伸 1”、“ 拉 伸 2” 与 “ 除 料 2” 特 征 作为 要 镜像 的 特征 ， 单 击 国 按钮 ， 
选取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 L 盖 | 扩 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 16.5.26 镜像 特征 1 


Step20. 创建 图 16.5.27b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 16.5.27a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 1.0。 


实例 16 ”台灯 设计 311 


选取 此 边线 


F-00000 5 上 上 上 上 上 果 





下 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -、 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
16.5.27 ” 倒 圆 1 


Step21. 创建 图 16.5.28 所 示 的 除 料 特征 3。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 选择 园 命 令 ， 选 取信 
视图 (XY) 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.5.29 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 居 按钮 ， 
在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 虹 | 按钮 ， 确 认 叹 | 按钮 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 列表 中 输入 400.0， 并 
按 Enter 键 ; 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 可 | 控 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ,完成 除 料 特征 3 的 创建 。 











\ ie 
图 16.5.28 ” 除 料 特征 3 图 16.5.29 ”截面 草图 


Step22. 保存 并 关闭 模型 文件 。 
16.6 按 向 


下 面 讲 解 按 钮 的 创建 过 程 。 和 零件 模型 及 路 径 合 找 占 如 图 16.6.1 所 示 。 





. i Bs 草图 1 
日 回 口 基本 和 参考 平面 Ca 4 
口 以 视图 (YY) EE = 5 

加 右 视图 (了 7) 

中 前 视图 人 了) 区 

加 拉 吉 1 

器 除 料 1 

品 拉 坤 2 

全 技 模 1 


图 16.6.1 零件 模型 及 路 径 查 找 右 


Stepl. 在 装配 体 中 建立 投 钮 switch。 

(1) 单 击 注 醒 区域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ” 按钮 黎 ]， 系 统 弹 出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 恒 板 名 :下 拉 列表 中 选择 站 和 和 在 
新 六 件 名 他 :下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 switch ， 在 浙 文 任 仔 症 : 下 拉 列 表 中 选择 
站 号 当前 装配 相同 多); 单 选 项 ， 单 十 | 剖 建 和 编辑 “| 人 钙 。 
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(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 剖 贴 概 区 域 中 三 后 的 小 三 角 ， 选 择 出 零件 间 复制 | 命令， 

系统 弹出 “零件 间 复制 ”命令 条 ; 在 绘图 区 域 选取 holder_middle 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 

下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ,在 绘图 区 域 选 取 图 16.6.2 所 示 的 模型 表面 (holder middle 零件 的 

外 表面 )， 单 击 国 掖 钮 ， 单 击 [ 可 | 扩 钮 ， 单 市 对 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 1” 的 操作 。 
(4) 单 击 国 按 钮 。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 一 回合 仿 。 在 路 径 查 找 器 中 选中 
钨 喇 switch. par:1 后 右 击 ， 选 择 在 301id Edge 零件 环境 中 打开 -和 和 人 


命令 。 
Step3. 创建 图 16.6.3 所 示 的 相交 曲线 1。 
(1) 选择 命令 。 在 | 曲 右 区 域 中 单 市 | 党 掉 训 按钮 。 
(2) 定义 要 相交 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 前 视图 (XZ) 平面 与 图 16.6.2 所 示 的 曲面 作 
为 要 相交 的 曲面 。 
(3) 单 击 L 剖 | 按钮 ， 单 击 L 融 | 按钮 ， 完 成 相交 曲线 1 的 创建 。 


9 


16.6.2 ”零件 间 复 制 1 16.6.3 ”相交 曲线 1 


Step4. 创建 图 16.6.4 所 示 的 草图 1。 在 二 草图 “区域 中 单 击 大 按钮， 选取 前 视图 (XZ) 
平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.6.4 所 示 的 草图 1， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草图 环 
境 。 

Step5. 创建 图 16.6.5 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 革 画 区 域 中 单 击 思 引 按钮 ， 选 择 此 三 直 于 曲线 选项。 

(2) 定义 法 向 平面 的 曲线 。 在 绘图 区 域 选 取 草 图 1 作为 法 向 平面 的 曲线 。 

(3) ”定义 位 置 。 在 位 羡 : 下 拉 列 表 中 输入 位 置 为 0.86。 

(4) 按 Enter 键 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 曲线 的 时 ， 要 靠近 曲线 的 左 侧 选取 。 


NN 


图 16.6.4 草图 1 图 16.6.5 平面 4 
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Step6. 创建 图 16.6.6 所 示 的 平面 $。 

(1) 选择 命令 。 在 匡 画 区 域 中 单 击 己 引 按钮 ， 选 择 是 :生生 选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 依 次 选取 平面 4 与 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 实体 ， 然 
后 再 选取 平面 4 为 旋转 基准 面 。 

(3) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 

Step7. 创建 图 16.6.7 所 示 的 草图 2。 在 所 草图 区域 中 单 击 项 按 钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 
平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.6.7 所 示 的 草图 2， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草图 环 


境 。 





图 16.6.6 平面 5 图 16.6.7 草图 2 

Step8. 创建 图 16.6.8 所 示 的 平面 6。 

(1) 选择 命令 。 在 | 量 辑 区域 中 单 击 思 中 按 钮 ， 选 择 上 ES 平 梨 | 选 项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 平面 5 作为 参考 实体 。 

(3) 定义 偏 移 参考 点 。 在 绘图 区 域 选取 草图 2 端点 作为 偏 移 的 参考 点 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 6 的 创建 。 

Step9. 创建 图 16.6.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 由 按钮。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平 面 6 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.6.10 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 固 按 钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 苞 | 按 钮 ， 确 认 旺 与 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 10， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 可 参考 图 16.6.10。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [这 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 











颂 | 按 钮 未 被 按 下 ， 





20 






NS 





下 
J 
由 


图 16.6.8 平面 6 图 16.6.9” 拉 伸 特征 1 图 16.6.10 截面 草图 


i N 


Step10. 创建 图 16.6.11 所 示 的 旋转 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 。” 实 仁 “区域 中 单 击 各 按钮 。 
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(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平 面 4 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.6.12 所 
示 的 截面 至 图 。 


(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 ， 些 图 “区域 中 的 和 按钮 , 选取 图 16.6.12 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 
(4) 定 义 旋转 属性 。 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 贺 , 退出 草图 环境 ; 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 ) 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 

(5) 单 击 “旋转 ”命令 条 中 的 [本 | 扩 钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


旋转 轴 





\ 


Ey 


16.6.11 ”旋转 特征 1 





70° 





图 16.6.12 截面 草图 
Step11. 创建 图 16.6.13 所 示 的 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 。 实体 ”区域 中 选择 园 命 令 ， 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 16.6.14 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 
绘制 图 16.6.15 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 。 


(3) 定义 除 料 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 蝶 按钮 ， 确 认 坚 与 吗 | 按 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 :下拉 列表 中 输入 4.0， 并 按 Enter 键 ， 除 料 方向 可 参考 图 16.6.13。 
(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 


命令 条 中 的 [LE | 护 钮 ， 单 击 _ 玫 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 


选取 此 面 本》 


图 16.6.14 定义 草图 基准 面 
Step12. 创建 图 16.6.16 所 示 的 拉 伸 特征 2。 
(1 ) 选择 命令 。 在 ” ”实体 














16.6.13 ” 除 料 特征 1 16.6.15 ”截面 草图 


区 域 中 单 击 甩 按钮 。 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平 面 6 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 。 绘 制图 16.6.17 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 因 按钮 。 


(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 兢 | 掖 钮 ， 确 认 全 与 











中 | 按钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 4.0， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 可 参考 图 16.6.16。 


(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 LE 豆 | 按 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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图 16.6.16 拉 伸 特征 2 图 16.6.17 截面 草图 
Step13. 创建 图 16.6.18 所 示 的 拔 模特 征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 避 按钮 。 
(2) 定义 拔 模 类 型 。 单 击 号 按钮， 系统 弹 出 “ 拔 模 选 项 ”对 话 框 。 选 择 拔 模 类 型 为 
全 从 平面 和 ， 单 击 二 殉 定 “| 掖 钮 ， 完 成 拔 模 类 型 的 设置 。 
(3) 定义 参考 面 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 平面 6 作为 拔 模 参考 面 。 
(4) 定义 拔 模 面 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 16.6.19 所 示 的 模型 表面 为 需要 拔 模 的 面 。 











(5) 定义 拔 模 属 性 。 在 “ 拔 模 ”命令 条 的 拔 模 角 上 度 文 本 框 中 输入 角度 值 为 30.0， 单 击 





鼠标 右键 ， 然 后 单 击 
(6) 定义 拔 模 方向 。 移 动 鼠标 将 拔 横 方向 调整 至 图 16.6.20 所 示 的 方向 后 单 击 。 
(7) 单 击 “ 拔 模 ” 命 令 条 中 的 革 | 掖 钮 ， 完 成 根据 参考 平面 创建 不 分 离 的 拔 模特 征 1 
的 创建 ， 单 击 _ 怠 按钮， 执行 显示 的 操作 。 





图 16.6.18 拔 模 特征 1 图 16.6.19 定义 拔 模 面 图 16.6.20 ”定义 拔 模 方向 
Step14. 保存 并 关闭 模型 文件 。 


16.7 连 接 管 


下 面 讲解 连接 管 的 创建 过 程 。 零 件 模型 及 路 径 查 找 器 如 图 16.7.1 所 示 。 

Stepl. 在 装配 体 中 建立 连接 管 jioning lamp。 

(1) 单 击 靶 醒 区域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ” 按钮 黎 ]， 系 统 弹 出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 古板 他: 下 拉 列 表 中 选择 站 蜀 和 再 读 选项， 在 
新 交 件 名 如 ,下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 jioning lamp ， 在 渐 误 从 位置- 下拉 列 表 中 选择 
个 与 当 前 装配 相同 @): 单 选 项 ， 单 击 创建 和 编辑 “| 才 钉 。 
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各 ionine lamp. par 
ti: Base 
日 加 加 基本 共 考 平面 
品 以 视图 他 阅 
品 右 视 图 人 7) 
局 前 视图 让 2 


国 


国 国 国 
富有 
和 
画 司 
i 





0 草图 
2 机 
闭口 
6 平面 6 
Fa 除 料 4 





16.7.1 零件 模型 及 路 径 查 找 占 


(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 草 贴 概 _ 区域 中 熙 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 瞩 
系统 弹出 “零件 间 复制 ”命令 条 ; 在 绘图 区 域 选取 holder_top 零件 作为 参考 零件 ， 在 选择 下 
拉 列 表 中 选择 国 寺 项 , 在 绘图 区 域 选取 图 16.7.2 所 示 的 模型 表面 , 单 击 国 按钮 , 单 市 | 
按钮 ， 单 击 一 员 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 1” 的 操作 。 

(4) 单 击 加 按钮 ， 

Sep 选择 下 拉 菜 单 园 一 > 人 命令， 在 路 全 查找 器 中 选中 

加 凡生 jioning lamp.par:1 后 右 击 ， 选 择 | 圈 站 在 solid Bdge 地 件 环境 中 打下 

Step3. 创建 图 16.7.3 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 国画 区 域 中 单 击 忆 引 按钮 ， 选 择 上 ED] 乎 待 选项。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 中 训 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 100， 偏 移 方向 可 参考 

人 


图 16.7.3。 
x 


图 16.7.2 零件 间 复 制 1 图 16.7.3 平面 4 














(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 

Step4. 创建 图 16.7.4 所 示 的 草图 1。 

(1) 在 ”草图 | 区域 中 单 击 咬 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 
环境 。 

(2) 绘制 图 16.7.4 所 示 的 草图 1， 单 击 贺 按 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

Step5. 创建 图 16.7.5 所 示 的 理 图 2。 
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(1) 在 二 草图 “区域 中 单 击 胃 按钮 ， 选 取 平面 4 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 。 
(2) 绘制 图 16.7.5 所 示 的 草图 2， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 





图 16.7.4 草图 1 图 16.7.5 草图 2 

Step6. 创建 图 16.7.6 所 示 的 扫 拯 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 “区 域 中 单 击 导 党 H 后 的 小 三 角 ， 选 择 同 “ 扫 擦 。 

(2) 定 义 扫 掠 类 型 。 在 “ 扫 掠 选项 对 话 框 的 琴 认 扫 掠 闫 型 二 区 辕 一 由 征 和 机 蕊 向 人) 
单 选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 ， 单 市 歼 定 | 术 包 . 

(3) 定义 扫 掠 轨迹 曲线 。 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 响 从 草图 /零件 过 选择 选项 ， 在 
图 形 区 中 选取 草图 1 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 单 击 国 按钮 ， 完 成 扫 掠 轨迹 曲线 的 选取 。 

(4) 定义 扫 掠 横 截 面 。 在 图 形 区 中 选取 草图 2 作为 扫 掠 截面 ， 完 成 扫 掠 横 截面 的 选取 。 

(5) 单 击 “ 扫 掠 ” 命 令 条 中 的 L 功 | 按钮 ， 单 击 - 瑞 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 16.7.7 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ” 实 仁 ”区域 中 单 击 史 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平面 4 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.7.8 
所 示 的 鹤 面 草图 ， 单 击 国 按钮。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 | 按钮， 确认 旺 与 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 10， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 可 参考 图 16.7.7。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 功 | 按钮 ， 单 击 - 瑞 | 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 16.7.9 所 示 的 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 实体 “区域 中 选择 图 命令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平面 4 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.7.10 
所 示 的 截面 草图 。 























叹 | 校 钮 未 被 按 下 ， 








图 16.7.6 扫 拯 特征 1 图 16.7.7” 拉 伸 特征 1 图 16.7.8 ”截面 草图 
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(3) 定义 除 料 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 鸭 | 按 钮 ， 确 认 代 | 与 曙 | 按 钮 未 被 按 下 ， 
在 中 离 : 下 拉 列 表 中 输入 10， 并 按 Enter 键 。 
(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 L 豆 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 校 钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 
Step9. 创建 图 16.7.10 所 示 的 草图 3。 在 二 草图， 区域 中 单 击 萝 按钮 ， 选 取 平 面 4 作为 


草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.7.10 所 示 的 草图 ， 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 








图 16.7.9” 除 料 特征 1 图 16.7.10 草图 3 


en A aN 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区 域 中 单 击 各 除 料 





后 的 小 三 角 ， 选 择 山中 担 掠 3 命 今 ， 
(2) 定 义 扫 掠 类 型 ,在 “ 扫 掠 选项 ”对话 框 的 束 认 牛 入 类 型 区域 中 选中 全 时 一早 从 和 本 茹 国外) 
单 选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 L_ 兢 定 上 钮 ， 
(3) 定义 扫 掠 轨迹 曲线 。 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 哆 从 草图 /零件 过 选择 选项 ， 在 
图 形 区 中 选取 草图 2 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 单 击 国 按钮 ， 完 成 扫 掠 轨迹 曲线 的 选取 。 
(4) 定义 扫 掠 横 截面 。 在 图 形 区 中 选取 草图 3 作为 扫 掠 截面 ， 完 成 扫 掠 横 截 面 的 选取 。 
(5) 单 击 “ 扫 掠 ” 命 令 条 中 的 [可 | 校 钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 扫 掠 特征 2 的 创 











Step11. 创建 图 16.7.12 所 示 的 平面 5。 

(1) 选择 命令 。 在 也 国 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 呈 J 科 行 选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 图 16.7.11 所 示 的 平面 作为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 是 扫 :下拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 15， 偏 移 方向 可 参考 
图 16.7.12。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 








选取 该 平面 


图 16.7.11 除 料 扫 扔 特征 2 图 16.7.12 平面 5 


Step12. 创建 图 16.7.13 所 示 的 草图 4。 在 二 草图 。 区域 中 单 击 固 按钮 ， 选 取 图 16.7.11 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.7.13 所 示 的 草图 ， 单 击 剧 按钮 ， 
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退出 草图 环境 。 : 
Step13. 创建 图 16.7.14 所 示 的 草图 5。 在 旺 草 图 区域 中 单 击 鸭 按钮 , 选取 平面 5 作为 
草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.7.14 所 示 的 草图 ， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 


R 4 





图 16.7.13 草图 4 图 16.7.14 草图 5 


25 


Step14. 创建 图 16.7.15 所 示 的 放样 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 中 淮 和 后 的 小 三 角 ， 选 择 且 让 村 

(2) 定义 截面 轮廓 。 在 绘图 区 域 依次 选取 草图 4 与 草图 5， 单 击 左 键 确定 。 

(3) 选择 引导 线 。 本 例 中 使 用 系统 默认 的 引导 线 。 

(4) 单 击 “ 放 样 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 _- 怠 | 按钮 ， 完 成 放样 1 的 创建 。 
Step15. 创建 图 16.7.16 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 史 按钮 。 





(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 16.7.17 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环 
境 ， 绘 制图 16.7.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 。 


> 


-一 





图 16.7.15 放样 1 图 16.7.16 拉 伸 特征 2 








(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 区 | 按钮 ， 确 认 旺 上 与 喀 
在 忠 离 :下拉 列表 中 输入 10， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 可 参考 图 16.7.15。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [本 | 扩 钮 ， 单 击 _ 台 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


按钮 未 被 按 下 ， 








图 16.7.17 草图 平面 图 16.7.18 ”截面 草图 
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Step16. 创建 图 16.7.19 所 示 的 平面 6。 

(1) 选择 命令 。 在 亚 面 区域 中 单 击 思 引 按钮 ， 选 择 蜂 ] 简 行 .选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 图 16.7.17 所 示 的 平面 作为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 距 训 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 3.5， 偏 移 方向 朝 模型 





内 部 。 
(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 6 的 创建 。 

Step17. 创建 图 16.7.20 所 示 的 除 料 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 在 。” 实体 ”区域 中 选择 园 命 令 ， 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平面 6 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.7.21 
所 示 的 截面 草图 。 


A 


图 16.7.19 平面 6 图 16.7.20” 除 料 特征 3 





(3) 定义 除 料 属性 。 在 “ 除 料 ” 命 令 条 中 单 击 民 按钮， 确认 虹 | 按 钮 被 按 下 ， 在 距 高 


下 拉 列 表 中 输入 2， 并 按 Enter 键 。 
(4) 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 Us | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 3 的 创建 。 
Step18. 创建 图 16.7.22 所 示 的 除 料 特征 4。 
(1) 选择 命令 。 在 实体 “区域 中 选择 图 命令 。 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 16.7.22 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环 
境 ， 绘 制图 16.7.23 所 示 的 截面 草图 。 











图 16.7.21 截面 草图 





(3) 定义 除 料 属性 。 在 “ 除 料 ” 命 令 条 中 单 击 医 按钮 ， 将 除 料 类 型 设置 为 “ 穿 透 至 下 
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一 个 ”选项 加 |， 穿 透 方向 朝 模型 的 内 部 。 
(4) 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 L 避 | 按钮 ， 单 击 _ 圣 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 4 的 创建 。 





选取 该 平面 
图 16.7.22 ” 除 料 特征 4 图 16.7.23 ”截面 草图 


Step19. 保存 并 关闭 模型 文件 ， 并 将 装配 文件 保存 。 
16.8 灯 量 一 级 控件 


下 面 讲解 灯 单 一 级 控件 的 创建 过 程 。 此 一 级 控件 在 灯 章 的 整个 设计 过 程 中 起 大 十 分 重 
要 的 作用 ， 本 例 中 创建 的 灯 童 部 分 的 模型 都 与 此 一 级 控件 有 关联 。 零 件 模型 及 路 和 任 查 找 器 
如 图 16.8.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 进 入 建 模 环境 。 
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图 16.8.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 器 


Step2. 创建 图 16.8.2 所 示 的 草图 1。 在” 训 图 ”区域 中 单 击 国 | 按钮， 选取 俯视 图 (XY) 
平面 为 草图 平面 ,进入 草图 环境 ,绘制 图 16.8.2 所 示 的 草图 : 单 击 国 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 
Step3. 创建 图 16.8.3 所 示 的 草图 2。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 因 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 
平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.8.3 所 示 的 草图 ; 单 击 贺 按 钮 ， 退 出 草图 环境 . 
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图 16.8.2 草图 1 图 16.8.3 ”草图 2 


Step4. 创建 图 16.8.4 所 示 的 镜像 草图 3。 
(1) 选择 命令 。 在 阵列 区 域 中 单 击 ( 加 镜像 








二 伟 命令 。 


(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 “镜像 ” 全 信条 过 和 列表 中 过 有 然后 在 














绘图 区 域 选取 草图 1 作为 要 镜像 的 元 素 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 单 击 [ 避 | 护 钮 ， 单 击 _- 品 | 按钮 ， 完 成 镜像 草图 3 的 创建 。 
Step5. 创建 图 16.8.5 所 示 的 草图 4。 在” 蕴 图 ”区 域 中 单 击 国 按 钮 ， 选 取 右 视图 (YZ) 
平面 为 草图 平面 ,进入 草图 环境 ,绘制 图 16.8.5 所 示 的 草图 ; 单 击 贺 按 钮 ， 退 出 章 图 环境 。 


NS /TIN 


图 16.8.4 镜像 草图 3 图 16.8.5 草图 4 


Step6. 创建 图 16.8.6 所 示 的 鉴 面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 选项 卡 | 曲面 区域 单 击 鞠 按钮 。 

(2) 定义 横 截 面 。 在 绘图 区 域 选 取 草 图 1， 单 击 项 按钮， 选取 草图 2， 单 击 贺 按钮 ， 
选取 镜像 草图 3， 单 击 国 按钮 。 

(3) 定义 引导 线 。 在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 击 名 按 钮 ， 然 后 在 绘图 区 域 选取 草图 4， 单 
击 贺 按钮。 

(4) 单 击 _ 豆 | 按钮 。 单 击 [ 于 | 掖 钮 ， 单 击 _ 观 | 掖 钮 ， 完 成 蓝 面 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 16.8.7 所 示 的 草图 5。 在， 草图 ”区域 中 单 击 蝇 按钮 选取 右 视图 (YZ) 
平面 为 草图 平面 进入 草图 环境 ,绘制 图 16.8.7 所 示 的 草图 , 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 








图 16.8.6” 蓝 面 1 图 16.8.7 草图 5 
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Step8. 创建 图 16.8.8 所 示 的 草图 6。 在 扯 车 图。 区 域 中 单 击 萝 按钮， 选取 前 视图 (XZ) 
平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.8.8 所 示 的 草图 ; 单 击 加 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 





16.8.8 ”车 图 6 


Step9. 创建 图 16.8.9 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 了 国 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 上 EJ 平行 选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距 离 及 方向 。 在 距 敲 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 为 101， 偏 移 方向 可 参 
考 图 16.8.9 所 示 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 

Step10. 创建 图 16.8.10 所 示 的 平面 5。 

(1) 选择 命令 。 在 了 国 区 域 中 单 击 已 按钮， 选择 世 J 平行 选项。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 跨 喜 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 101， 偏 移 方向 可 参考 


图 16.8.10。 
ad 
; De 


(4) 在 绘图 区 域 单 击 完 成 平面 5 的 创建 。 
16.8.9 平面 4 16.8.10 平面 5 











Step11. 创建 图 16.8.11 所 示 的 草图 7。 在 所 草图 区域 中 单 击 萝 按钮， 选取 平面 4 为 草 
图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.8.11 所 示 的 草图 7; 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

Step12. 创建 图 16.8.12 所 示 的 草图 8。 在 忆 章 图 区域 中 单 击 固 | 按 钮 ,选取 平面 5 为 草 
图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.8.12 所 示 的 草图 8， 单 击 蔽 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 





图 16.8.11 草图 7 图 16.8.12 草图 8 
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Step13. 创建 图 16.8.13 所 示 的 蓝 面 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 处 理 渤 项 卡 " 曲面 区 域 单 击 航 按 钮 。 

(2) 定义 横 截 面 。 在 绘图 区 域 选 取 草 图 1， 单 击 贺 按钮 ， 选 取 草图 6， 单 击 贺 按 钮 ， 
选取 镜像 草图 3， 单 击 国 按钮 。 

(3) 定义 引导 线 。 在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 击 名 按钮 ， 然 后 在 绘图 区 域 选取 草图 7， 单 
击 国 按钮 ， 选 取 草 图 5， 单 击 国 按钮 ， 选 取 镜 像 草图 8， 单 击 贺 按钮。 

(4) 单 击 [ 囊 | 护 钮 ， 单 击 [ 避 | 护 钮 ， 单 击 现 | 按钮 ， 完 成 蓝 面 2 的 创建 。 

Step14. 创建 缝合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 男 区 域 中 单 击 全 仇人 的 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 收复 已 颖 合 的 表面 色 复 选 框 ， 单 市 一 确定 | 沪 钮 

(2) 选择 要 缝合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选 取 蓝 面 1 和 蓝 面 2 为 要 缝合 的 曲面 ， 单 击 几 | 按 











4 


(3) 单 击 - 豆 | 按钮 。 在 系统 弹出 的 图 16.8.14 所 示 的 “Solid Edge” 对 话 框 中 单 击 
按钮， 完成 缝合 曲 面 1 的 创建 。 





» Solid Edge <| 


2 纤 合 曲面 产生 实 仁 。 售 愿 意 让 谨 实 忻 成 为 此 零件 的 基本 特 在 由 


> 


”A 


16.8.13” 蓝 面 2 16.8.14 ”solidEdge 对 话 框 








Step15. 创建 图 16.8.15b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 16.8.15a 所 示 的 边 链 为 倒 贺 对象 ， 倒 圆 


角 半 径 值 为 1.0。 
选取 此 边 链 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
16.8.15” 倒 圆 1 


Step16. 创建 图 16.8.16 所 示 的 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区 域 中 选择 革命 仿 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 和 
图 16.8.17 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 除 料 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 节 | 按 钮 ， 确 认 吧 | 胺 钮 被 按 下 ， 在 距离 
下 拉 列 表 中 输入 100， 并 按 Enter 键 。 


一 -一 


| 
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(4) 单 击 “ 除 料 ”命令 条 中 的 区 | 按钮 ， 单 击 _ 王 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 





16.8.16 ” 除 料 特征 1 16.8.17 截面 草图 


Step17. 创建 图 16.8.18 所 示 的 平面 6。 

(1) 选择 命令 。 在 亚 画 区 域 中 单 击 马 引 按钮 ， 选 择 虹 ] 平行 ,选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 下 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 2， 偏 移 方向 沿 乙 轴 正 
方向 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 6 的 创建 。 

Step18. 创建 图 16.8.19 所 示 的 平面 7。 

(1) 选择 命令 。 在 亚 画 区 域 中 单 击 思 引 按钮 ， 选 择 上 虹 ] 和 平行 ,选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 下 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 5， 偏 移 方向 沿 乙 轴 正 
方向 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 7 的 创建 。 

















16.8.18 平面 6 16.8.19 平面 7 


Step19. 创建 图 16.8.20 所 示 的 拉 伸 曲面 1〈 实 体 已 隐藏 )。 

(1) 选择 命令 。 在 由 四 理 功能 选项 卡 曲 回 区域 中 单 击 等 位 伸 的 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平面 7 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.8.21 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 固 按 钮 。 加 

(3) 定义 拉 介 属性。 在“ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 有 按钮， 确认 是 上 与 是 按钮 未 被 按 下 ， 
在 吧 离 : 下 拉 列 表 中 输入 60， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 可 参考 图 16.8.20 〈 沿 乙 轴 负 方向 )。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [这 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 1 的 创建 。 
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图 16.8.20” 拉 伸 曲面 1 a 截面 草图 
Step20. 创建 图 16.8.22 所 示 的 有 界 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 党 守 蜀 按 饵 。 
(2) 定义 边界 曲线 。 在 绘图 区 域 选取 图 16.8.23 所 示 的 模型 边线 为 定义 边界 的 曲线 ， 单 
击 国 按钮 . 
(3) 单 击 - 豆 | 核 钮 。 单 市 [ 带 | 拉 钮 ， 单 市 _ 瑞 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲面 1 的 创建 。 





定义 此 边线 为 边界 曲线 





创建 此 有 界 曲面 z 





图 16.8.22 有 界 曲 面 1 图 16.8.23 ”定义 边界 曲线 


Step21. 创建 图 16.8.24 所 示 的 拉 伸 曲面 2 实体 已 显示 )。 

(1) 选择 命令 。 在 四 2 旦 功能 选项 卡 曲 加 区 域 中 单 击 等 拉 伸 的 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 
制图 16.8.25 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 项 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 时 | 按钮 , 确认 
拉 列 表 中 输入 150， 并 按 Enter 键 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 于 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 


< 


图 16.8.24 拉 伸 曲面 2 图 16.8.25 ”截面 草图 








奴 | 按 钮 被 按 下 ， 在 距离 :下 





Step22. 创建 图 16.8.26 所 示 的 相交 曲线 1。 
(1) 选择 命令 。 在 曲线 区 域 中 单 击 区 丰 闪 按钮。 
(2) 定义 要 相交 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 图 16.8.27 所 示 的 面 作为 要 相交 的 曲面 。 
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(3) 单 击 L 盖 -| 按钮 ， 单 击 L 一 | 按钮 ， 完 成 相交 曲线 1 的 创建 。 


-->- 相交 曲线 


一 
一 





图 16.8.26 ”相交 曲线 1 图 16.8.27 定义 相交 曲面 


Step23. 创建 图 16.8.28 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 

(1) 选择 命令 。 在 由 代理 功能 选项 卡 曲 回 区域 中 单 击 等 控 伸 的 按钮。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 16.8.29 所 示 的 面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ;给 
制图 16.8.30 所 示 的 截面 草图 (此 草图 与 相交 曲线 1 完全 重合 )， 单 市 加 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 区 按钮 ， 确 认 是 与 呈 | 按钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 50.0， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 可 参考 图 16.8.28。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 的 [本 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 











AQ 


~ 


图 16.8.28 ” 拉 伸 曲面 3 图 16.8.29 ”草图 平面 图 16.2.30 ”截面 草图 


Step24. 创建 图 16.8.31 所 示 的 延伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 的 单 市 | 购 王 侧 按 负 。 

(2) 定义 延伸 边线 。 选 择 图 16.8.32 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 然 后 右 击 。 

(3) 定义 延伸 类 型 和 距离 。 在 “延伸 ”命令 条 中 单 击 区 按钮 ， 然 后 在 距 高 : 文本 框 中 输 
入 5.0， 按 Enter 键 ; 单 击 _ 豆 | 校 钮 

(4) 单 击 L 琶 | 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 1 的 创建 。 














选取 此 边线 
放大 图 
图 16.8.31 ”延伸 曲面 1 图 16.8.32 ”定义 延伸 边线 


Step25. 创建 图 16.8.33 所 示 的 平面 8。 
(1) 选择 命令 。 在 于 面 区 域 中 单 击 己 引 按钮 ， 选 择 正 平行 选项 。 
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(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 距 训 :下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 33， 偏 移 方向 沿 乙 轴 
负 方 向 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 8 的 创建 。 

Step26. 创建 图 16.8.34 所 示 的 拉 伸 曲面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 由 四 理 功能 选项 卡 曲 回 区域 中 单 击 等 位 伸 的 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平面 8 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.8.35 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 。 加 

(3) 定义 拉 介 属性。 在“ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 左 按钮， 确认 是 上 与 是 按钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 20.0， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 可 参考 图 16.8.34。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 功 | 按钮 ， 单 击 _- 瑞 | 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 4 的 创建 。 


ss AS 


图 16.8.33 平面 8 图 16.8.34 拉 伸 曲面 4 图 16.8.35 ”截面 草图 

















Step27. 创建 图 16.8.36 所 示 的 复制 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区域 中 单 击 呀 专制 按钮 。 

(2) 定义 要 复制 的 面 。 选 择 图 16.8.36 所 示 的 面 为 要 复制 的 面 ， 然 后 右 击 。 
(3) 单 击 L 事 | 按钮 ， 单 击 L 弄 | 按钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创建 。 








选取 该 平面 


更 
-区 * 
/ 
‘ 
7 
也 
‘ 









图 16.8.36 复制 曲面 1 


Step28. 创建 图 16.8.37 所 示 的 曲面 修 副 1 (隐藏 实体 )。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 轩 区 域 中 单 击 多 修 肛 按钮。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 4 为 要 修 前 的 曲面 ， 单 击 基 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 复制 曲面 1 为 修剪 工具 ， 单 市 搬 按 钮 。 

(4) 定义 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 第 头 如 图 16.8.38 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 上 LE 巩 | 扩 钮 ， 单 击 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 1 的 创建 。 
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图 16.8.37 ”曲面 修剪 1 图 16.8.38 ”修剪 方向 


Step29. 创建 图 16.8.39 所 示 的 曲面 修剪 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区域 中 单 击 加 修 肛 按钮。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 复制 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 加 按钮 。 
(3) 选择 修 前 工具 。 在 绘图 区 域 选 取 图 16.8.40 所 示 的 面 为 修剪 工具 ， 单 击 圆 按 钮 ， 
(4) 定义 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 16.8.41 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 

(5) 单 击 [ 避 | 护 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 





选取 该 平面 





nm 
£ 
a 





图 16.8.39 ”曲面 修剪 2 图 16.8.40 ”修剪 工具 图 16.8.41 ”修剪 方向 


Step30. 创建 图 16.8.42 所 示 的 曲面 修剪 3。 

(1) 选择 命令 。 在 晤 贺 区 域 中 单 击 多 人 区 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修 前 2 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 ， 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 1 为 修剪 工具 ， 单 击 呈 按钮 。 








图 16.8.42 ”曲面 修剪 3 图 16.8.43 ”修剪 方向 

Step31. 创建 图 16.8.44 所 示 的 曲面 修剪 4。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区域 中 单 击 多 修 肛 按钮 。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 欧 按钮， 
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(3) 选择 修 前 工具。 在 绘图 区 域 选取 延伸 曲面 1 为 修 前 工具， 单 击 因 按钮 。 
(4) 定义 要 修 前 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 16.8.45 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 单 击 [长 | 按钮 ， 单 击 _ 惠 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 4 的 创建 。 





图 16.8.44 ”修剪 4 图 16.8.45 ”修剪 方向 


Step32. 创建 图 16.8.46 所 示 的 曲面 修剪 5。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 贺 区 域 中 单 击 候 昼 按钮。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 延伸 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 剧 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 1 为 修 前 工具 ， 单 击 贺 按钮 。 

(4) 定义 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 16.8.47 所 示 ， 单 击 左 键 确定 。 

(5) 单 击 [ 避 | 护 钮 ， 单 击 _ 台 | 掖 钮 ， 完 成 曲面 修剪 5 的 创建 。 





i £ em ER 


图 16.8.46 “曲面 修剪 $ 图 16.8.47 “修剪 方向 


Step33. 创建 缝合 曲面 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区域 中 单 击 | 谷 仿 全 的 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 修复 已 名 各 的 表面 色 ) 复 选 框 ， 单 市 确定 | 坟 钮 。 

(2) 选择 要 缝合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 3、 曲 面 修剪 4 和 曲面 修剪 5 为 要 颖 
合 的 曲面 ， 单 击 项 按钮 。 

(3) 单 击 _ 豆 | 按钮 。 系统 弹出 图 16.8.48 所 示 的 “Solid Edge” 对 话 框 中 单 击 攻关 宇 、: 
按钮 ， 完 成 缝合 曲面 2 的 创建 。 


Solid Edge XX<| 


从 纤 合 面 产生 实 件 。 


RE ee ; 


Cr 








16.8.48 “Solid Edge ”对话 框 
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Step34. 创建 布尔 1。 
(1) 选择 命令 。 在 由 而 处 理 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 车 若 换 画 | 后 的 是, 选择 剧 二 布尔 全 


令 。 








(2) 定义 布尔 类 型 。 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 合并 ”按钮 时 |. 
(3) 定义 布尔 运算 的 工具 。 在 绘图 区 域 选取 缝合 曲面 2 为 布尔 运算 的 工具 ， 然 后 右 击 。 
(4) 单 击 UL 长 | 护 钮 ， 完 成 布尔 1 的 创建 。 
Step35. 创建 图 16.8.49b 所 示 的 倒 圆 2。 选 取 图 16.8.49a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半径 值 为 2.0。 
选取 此 边线 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 16.8.49 倒 圆 2 


Step36. 创建 图 16.8.50b 所 示 的 倒 贺 3。 选 取 图 16.8.50a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 3.0。 


选取 此 边 链 


ee / 
# 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 16.8.50” 倒 圆 3 





Step37. 创建 图 16.8.51 所 示 的 平面 9。 

(1) 选择 命令 。 在 国画 区 域 中 单 击 忆 引 按钮 ， 选 择 iE] 生生 选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 下 要: 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 60.0， 偏 移 方向 沿 Y 
轴 负 方向 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 9 的 创建 。 

Step38. 创建 图 16.8.52 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 实体 “区 域 中 单 击 甸 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平面 9 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 。 绘 制图 16.8.53 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 因 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 轩 | 按钮 ， 确 认 民 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 
将 拉 伸 类 型 设置 为 “ 穿 透 下 一 个 ”选项 由， 拉 伸 方向 沿 Y 轴 正 方向 。 
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(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 一 | 扩 钮 ， 单 击 _ 一 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 工 的 创建 。 





图 16.8.51 平面 9 图 16.8.52” 拉 伸 特 征 1 图 16.8.53 ”截面 草图 
Step39. 创建 图 16.8.54b 所 示 的 倒 圆 4。 选 取 图 16.8.54a 所 示 的 四 条 边线 为 要 倒 圆 的 对 

象 ， 倒 圆 角 半径 值 为 4.0。 
-> 选取 这 四 条 边线 


2 / 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 16.8.54 倒 圆 4 


Step40. 创建 图 16.8.55b 所 示 的 倒 圆 5。 选 取 图 16.8.55a 所 示 的 边 链 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 


倒 圆 角 半径 值 为 2.0。 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 16.8.55 倒 圆 5 


Step41. 创建 图 16.8.56b 所 示 的 倒 圆 6。 选 取 图 16.8.56a 所 示 的 边 链 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 5.0。 






选取 此 边 链 








a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
16.8.56 ” 圆 角 6 


Step42. 创建 图 16.8.57b 所 示 的 倒 圆 7。 选 取 图 16.8.57a 所 示 的 边 链 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 


倒 圆 角 半径 值 为 2.0。 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 16.8.57 倒 圆 7 


选取 此 边 链 
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为 l ampshade_first， 即 可 保存 零件 模型 。 


16.9 灯 站 后 二 


下 面 讲解 灯 单 后 再 的 创建 过 程 。 零 件 模 型 及 路 径 碍 找 亏 如 图 16.9.1 所 示 。 











人 lamnpshade_back.par 器 除 料 1 
A 地 :Base 品 拉 圳 1 
日 加 加 基本 考 者 平面 品 拉 伸 2 
上 以 视图 必 虽 避 平面 4 
品 右 祝 图 !7Z) 和 草图 1 
回回 衣 祝 图 民 2 时 、 肋 柏 1 
DD 撞 莉 1 
品 拉 圳 4 
DD 镜 莉 2 
2 二 2 
品 当 3 
从 A 向 查看 让 接壤 1 
前 便 图 1 
图 16.9.1 零件 模型 及 路 径 得 找 器 
6GH 装配 
Step1. 新 建 一 个 装配 文件 。 选择 下 拉 菜 单 风 一 J 四 一 号] pas 全 


令 ， 系 统 进入 装配 体 模板 。 

Step2. 添加 一 级 控件 零件 模型 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 网 ， 在 “零件 库 ” 对 话 框 区 域 的 
下 拉 列 表 中 设 定 装配 的 工作 路 和 从 为 Di\sest4.7workch16， 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
lampshade_first 雯 件 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘 岁 区 域 。 

(2) 放置 零件 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 松 开 局 标 左 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 如 
图 16.9.2 所 示 。 

(3) 选择 下 拉 衣 单 = 同人 4 令 ， 将 模型 命名 为 lampshade。 




















< ~ 


图 16.9.2 添加 一 级 控件 模型 


Step3. 在 装配 体 中 建立 灯 单 后 新 lampshade_back。 
(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 物 |， 系 统 弹 出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 
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(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 琅 概 加 ;下拉 列 表 中 选择 国 汪汪 葬 汪 近 项 ， 在 
新 文件 名 他 :下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 lampshade_back， 在 新 区 人 忻 位 置 - 下 拉 列 表 中 选择 
他 与 当前 装配 相同 外 ); 单 选项 ， 单 寺 L_ 节 建 和 编辑 “| 六 馈 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 齐 贴 板 ,区域 中 呈 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 是 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ; 在 绘图 区 域 选 取 lampshade_first 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 
后 的 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ,在 绘图 区 域 选取 lampshade_first 中 的 拉 伸 曲面 2; 单 击 贺 按 
钮 ， 单 击 [ 吾 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 校 钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 1” 的 操作 。 

注 若 绘图 区 域 没有 显示 出 拉 伸 曲 面 ?， 可 先 退 出 “零件 间 复 制 ” 命 令 ， 然 后 在 路 径 查 

时 中 选中 回 留 lanpshade_first'par:l 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
cst 人 命令， 然后 将 “曲面 ”选中 即 可 。 

(4) 单 击 型 鉴 温 区域 中 的 三 目 按 钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 lampshade_first 零件 ， 然 后 单 市 [并 加 | 
按钮 ， 系 统 弹 出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 习 写作 租 接 加 复 渤 框 、 
1 复制 颜色 让) 复 选 框 与 人 复制 为 设计 体 凤 单 选项 ， 单 击 忆 靖 定 _| 掖 钮 ， 单 击 [六 | 扩 钮 。 

(5) 单 击 国 按 钮 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 本 _> 剧 全 四 命令 ， 将 模型 命 0 在 0 
中 选中 多 名 lamnpshade_back.par:l1 后 右 击 ， 选 择 卜 站 301id Edge 零 忻 环境 中 打 玫 

Step5. 创建 图 16.9.3 所 示 的 布尔 1。 

(1) 选择 命令 。 在 上 功能 选项 卡 因 国 | 区域 中 单 击 钙 生 才 
































本 后 的 征 选 择 因 二 布 第 全 


心 











(2) 定义 布尔 类 型 。 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ”按钮 贺 |。 

(3) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选 取 图 16.9.4 所 示 的 面 为 布尔 运算 的 工 
具 ， 减 去 方 癌 如 图 16.9.4 所 示 。 

(4) 单 击 L | 按钮 。 完 成 布尔 1 的 创建 。 




















减 去 方 癌 











图 16.9.3 布尔 1 图 16.9.4 定义 布尔 运算 工具 及 方 回 
Step6. 创建 图 16.9.5b 所 示 的 薄 壁 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 实体 “区域 中 单 击 号 薄 吕 按钮 。 
(2) 定义 薄 辟 厚度。 在“ 注 壁 ”命令 条 的 同一 导 原 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 2.0， 然 后 
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(3) 选择 要 移 除 的 面 。 在 系统 提示 下 ， 选 择 图 16.9.5a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 
站 二 
(4) 单 击 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 一 | 按钮 ， 单 击 | 长 | 扩 钮 ， 完 成 薄 壁 特征 1 的 创建 。 


要 移 除 的 面 





a) 注 壁 前 b) 注 壁 后 
16.9.5” 注 壁 特征 1 


Step7. 创建 图 16.9.6 所 示 的 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 图 16.9.7 作为 草图 平面 ,进入 草图 环境 ,绘制 图 16.9.8 
所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 除 料 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 罗 | 按钮 ， 确 认 史 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 2， 切除 方向 可 参考 图 16.9.6。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 L | 按钮 ， 完 成 除 料 特 征 1 的 创建 。 











选取 此 面 





16.9.7 草图 平面 





16.9.8 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 16.9.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 幅 掖 钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 16.9.10 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环 
境 ， 绘 制图 16.9.11 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 因 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 虹 按钮， 确认 被 按 下 ， 在 距离: 下 拉 
列表 中 输入 2， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 沿 乙 轴 负 方向 , 将 拉 伸 类 型 设置 为 “ 穿 透 至 下 一 个 ” 
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选项 图， 拉 伸 方向 沿 乙 轴 正 方向 。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 屋 | 按钮 ， 单 击 _ 副 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





图 16.9.9” 拉 伸 特 征 1 图 16.9.10 ”草图 平面 


Step9. 创建 图 16.9.12 所 示 的 拉 伸 特征 2。 





re 
/ gm 
& 
| 
| 

‘Wy> 


图 16.9.11 截面 草图 图 16.9.12 ” 拉 伸 特征 2 


(1) 选择 命令 。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 巾 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 16.9.10 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环 
境 。 绘 制图 16.9.13 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 加 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 左边 钮 ， 确 认 旺 未 被 按 下 ， 在 距离: 下 
拉 列 表 中 输入 2， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 沿 Z 轴 负 方向 ， 将 拉 伸 类 型 设置 为 “ 穿 透 至 下 一 
个 ” 选项 加， 拉 伟 方向 沿 乙 轴 正 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 _ 一 | 按钮 ， 完 成 拉 人 特征 2 的 创建 。 

Step10. 创建 图 16.9.14 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 亚 面 区域 中 单 击 思 引 按 钮 ， 选 择 蝶 ] 平行 :选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 实体 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 中 训 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 55， 偏 移 方向 可 参考 
图 16.9.14。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 
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图 16.9.13 ”截面 草图 图 16.9.14 平面 4 
Step11. 创建 图 16.9.15 所 示 的 草图 1。 在 旺 章 图 区域 中 单 击 太 按钮 , 选取 平面 4 为 草 
图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.9.15 所 示 的 草图 ， 单 击 国 掖 钮 。 退 出 草图 环境 。 


放大 图 





图 16.9.15 草图 1 


Step12. 创建 图 16.9.16 所 示 的 肋 板 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 蔚 薄 壁 -后 的 小 三 角 ， 选 择 臣 且 板 。 

(2) 定义 〈 肋 板 )》 特征 的 截面 草图 。 在 “ 肋 板 ”命令 条 中 的 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 
选择 中 钴 S 隔 训 选项 ， 在 绘图 区 域 选 取 草图 1 作为 肋 板 特征 的 截面 草图 ， 单 击 项 按钮 。 

(3) 定义 肋 板 特征 的 参数 。 在 “ 肋 板 ”命令 条 的 厚度 文本 框 中 输入 厚度 值 为 1.0; 移动 
鼠标 ， 将 生成 方向 调整 至 图 16.9.17 所 示 的 方向 后 单 击 。 

(4) 单 击 “ 肋 板 ” 命 令 条 中 的 L 功 | 按钮 ， 然 后 单 击 L 怠 | 掖 钮 ， 完 成 肋 板 特征 1 的 创 








D4 





入 





图 16.9.16 肋 板 1 图 16.9.17 生成 方向 
Step13. 创建 图 16.9.18b 所 未 的 镜像 特征 1 





(1) 选择 命令 。 在 加 Bx 域 中 单 击 弛 i 人 | 

(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 路 径 查 找 器 中 选择 “ 拉 伸 2” 与 “ 肋 板 1” 作 为 要 镜像 的 特 
征 ， 单 击 圈 按 钮 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 为 镜像 平面 。 
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(4) 单 击 L 六 | 掖 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


3 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 16.9.18 ”镜像 特征 1 


好 


~ 


-ys 






Step14. 创建 图 16.9.19 所 示 的 拉 伸 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 在 ， 实 信 “区域 中 单 击 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 16.9.9 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环 
境 ， 绘 制图 16.9.20 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 虹 按钮， 确认 & 被 按 下 ， 在 距离: 下 拉 
列表 中 输入 2， 并 按 Enter 键 , 拉 伸 方向 沿 Z 轴 负 方 向 , 将 拉 伸 类 型 设置 为 “ 穿 透 至 下 一 个 ” 
后 ， 拉 伸 方 向 沿 Z 轴 正方 向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 _- 台 | 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 











“ ; 
~ 


图 16.9.19 ” 拉 伸 特征 3 图 16.9.20 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 16.9.21b 所 示 的 镜像 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 区域 中 单 击 吧 镜像 | "| 按钮 。 

(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 路 径 查 找 器 中 选择 “ 拉 伸 3” 作 为 要 镜像 的 特征 , 单 击 固 按 
钮 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 UL 六 | 控 钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 
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> 
4 Cy 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 16.9.21 镜像 特征 2 





Step16. 创建 图 16.9.22 所 示 的 草图 2。 在 ”草图 ”区 域 中 单 击 开 按钮 , 选取 平面 4 为 草 
图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.9.22 所 示 的 草图 2， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 





图 16.9.22 草图 2 
Step17. 创建 图 16.9.23 所 示 的 草图 3。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 蚊 按钮， 选取 图 16.9.24 


所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.9.23 所 示 的 草图 3， 单 击 国 按钮 ， 
退出 草图 环境 。 





Fr-------------|I 





图 16.9.23 ”草图 3 图 16.9.24 草图 平面 


Step18. 创建 图 16.9.25 所 示 的 扫 掠 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 二 实体 区域 中 单 击 区 次 种 后 的 小 三 角 ， 选 择 碗 要 掠 

(2) 定 义 扫 掠 类 型 。 在 “ 扫 掠 选项 ?对话 框 的 亚 试 扫 掠 闫 型 区域 中 选中 区 单一 耻 和 模 才 面 
单 选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 市 确定 上 术 馈 . 

(3) 定义 扫 掠 轨迹 曲线 。 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 哎 从 草图 /零件 过 选择 选项 ， 在 
图 形 区 中 选取 草图 3 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 单 击 项 按钮 ， 完 成 扫 掠 轨迹 曲线 的 选取 。 

(4) 定义 扫 掠 横 截面 。 在 图 形 区 中 选取 草图 1 作为 扫 掠 截面 ， 完 成 扫 掠 横 截面 的 选取 。 

(5) 单 击 “ 扫 掠 ” 命 令 条 中 的 L 吾 | 按 钮 ， 单 击 _ 嘻 | 校 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 
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图 16.9.25 ” 扫 掠 特征 1 


Step19. 创建 图 16.9.26b 所 示 的 倒 圆 1。 选 取 图 16.9.26a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 0.3。 





a) 倒 圆 前 
图 16.9.26 倒 圆 1 


Step20. 保存 并 关闭 模型 文件 。 
16.10 灯草 前 震 


下 面 讲 解 灯 学 前 盖 的 创建 过 程 。 零 件 模 型 及 路 径 碍 找 磺 如 图 16.10.1 所 示 。 











个 lanpshade front.par 回 口 平面 4 

四 tr Base 加 8 草图 1 

日 回 口 基本 考 考 平面 加 名 草图 2 

回 口 俯 帘 图 必 六 盈 除 料 1 

回 口 右 视 图 (2) 回 口 平面 5 

回 口 前 视图 必 7) 回扣 草图 3 

由 锡 链接 轩 肋 枢 1 

日 建 : 回 形 草图 4 

加 而 唱和 零件 间 副 本 1 + 阵列 1 

癌 骨 四 零件 间 副 本 2 回 中 草图 5 

而 多 地 件 副本 1 1 

而 布 和 1 阵列 2 

喇 苯 壁 1 加 虹 草图 6 

可 除 料 1 国 ， 助 枢 10 

加 党 莫 围 1 四 局 平面 6 

加 党 持 辣 1 品 拉 吉 1 

回 前 创 图 1 回回 平面 7 

回 明 便 圆 2 加 除 料 3 

而 布尔 2 回 除 料 4 

本 回 吕 副本 1 a ee 1 
和 了 如 旦 2 品 3 
We 加 布尔 3 向 除 料 7 
剖 创 圆 3 回 除 料 8 

回 除 料 2 痢 便 圆 4 


图 16.10.1 零件 模型 及 路 径 查 找 髓 
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Stepl. 在 装配 体 中 建立 灯 单 前 新 lampshade_front。 

(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 交 ]， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零 件 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 罚 报 名 :下 拉 列 表 中 选择 站 庆生 负重 光 项 ， 在 
新 区 放 名 是: 下拉 列表 中 输入 零件 的 名 称 为 lampshade_front， 在 新 六 件 位 年 下拉 列 表 中 选择 
与 当 前 装配 相同 @): 单 选 项 ， 单 击 他 尘 和 编辑 _j| 拉 条 ， 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 齐 贴 概 区域 中 辐 后 的 小 三 角 ， 选 择 出 过 件 问 复制 命令 ， 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ; 在 绘图 区 域 选 取 lampshade_first 堆 件 为 参考 零件 ， 在 选择 
后 的 下 拉 列表 中 选择 医 国 过 项 ， 在 绘图 区 域 选 取 lampshade first 中 的 拉 伸 曲面 1; 单 击 贺 按 
钮 ， pp 单 市 _ 台 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 1” 的 操作 。 

绘图 区 域 没有 显示 出 拉 伸 曲面 1， 可 先 退出 “零件 间 复 制 ” 命 令 ， 然 后 在 路 径 查 
和 回 久 Lampshade_first.par:l 右 示 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
Tl 舍 仓 ， 然 后 将 “曲面 ”选中 即 可 。 

(4) 单 击 主页 功能 选项 卡 瘟 贴 概 _ 区域 中 辐 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 岗 /零件 间 复 制 6 命 仿 ， 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ; 在 绘图 区 域 选 取 lampshade_first 堆 件 为 参考 零件 ， 在 选择 
后 的 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ,在 绘图 区 域 选取 lampshade_first 中 的 拉 伸 曲面 2; 单 击 贺 按 
钮 ， 单 击 [ 吾 | 按钮 ， 单 击 _ 品 | 校 钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 2” 的 操作 。 

(5) 单 击 型 监生 区 域 中 的 如 卓 按 钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 ”命令 条 ， 以 及 “选择 零件 
副本 ”对 话 框 。 在 “选择 零件 副本 ”对 话 框 中 选择 lampshade_first 零件 ， 然 后 单 市 [6 型 加 | 
按钮 ， 系 统 弹出 “零件 副本 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 轿 汪 这 吉 加) 复 选 框 、 
玉 复制 颜色 记 ) 复 先 框 与 人 复制 为 设计 仁 血 ) 单 选项 ， 单 市 确定 _j 护 钮 。 单 击 _ 到 | 按钮 

(6) 单 击 国 按 钮 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 加 一 > | 5 昌 命 令 。 在 路 径 查找 器 中 选中 

多 lanpshade_front.par:l 后 右 击 ， 选 择 1d Edge 等 性 砂 卉 中 站 要 

Step3. 创建 图 16.10.2 所 示 的 布尔 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 析 4 理 功能 选项 卡 曲 男 ,区域 中 单 击 鲍 葵 换 丁 后 的 于, 选择 忆 






































今 。 














(2) 定义 布尔 类 型 。 在 “布尔 ”命令 条 中 单 市 “布尔 一 减 去 ” 按 馈 图 | 

(3) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选 取 图 16.10.3 所 示 的 曲面 为 布尔 运算 
的 工具 ， 减 去 方 回 如 图 16.10.3 所 示 。 

(4) 单 击 上 二 列 || 护 钮 ， 完 成 布尔 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 16.10.4b 所 示 的 薄 壁 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 。” 实 售 区域 中 单 击 区 薄 壁 按钮 。 

(2) 定义 注 辟 厚度。 在 “ 注 辟 ”命令 条 的 同一 厚度 : 文本 框 中 输入 薄 辟 厚度 值 为 2.0， 然 后 
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减 去 方 回 





图 16.10.2 布尔 1 图 16.10.3 ”定义 布尔 运算 工具 及 方 回 
(3) 选择 要 移 除 的 面 。 在 系统 提示 下 ， 选 择 图 16.10.4a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 


后 右 击 。 
(4) 单 击 “ 藩 壁 ”命令 条 中 的 一 | 按钮 ， 单 击 上 下拉 乌 ， 完 成 薄 壁 特征 1 的 创建 。 


BB 


a) 薄 辟 b) 注 壁 后 
图 16.10.4” 注 壁 特征 1 

Step5. 创建 图 16.10.5 所 示 的 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ” 实 仁 ”区域 中 选择 园 命令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 16.10.6 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 
环境 ， 绘 制图 16.10.7 所 示 的 截面 草图 ， 

(3) 定义 除 料 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 轩 按钮， 确认 " 民 | 与 吹 | 按 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 :下拉 列 表 中 输入 2， 切除 方向 可 参考 图 16.9.6。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 EE 台 | 校 馈 ， dt 完成 除 料 特征 1 的 创建 。 


图 16.10.5” 除 料 特征 1 图 16.10.6 定义 草图 平面 














图 16.10.7 截面 草图 
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Step6. 创建 图 16.10.8 所 示 的 有 界 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 男 区 域 中 单 击 尝 有 界 按钮。 

(2) 定义 边界 曲线 。 在 绘图 区 域 依次 选取 16.10.9 所 示 的 模型 边线 为 定义 边界 的 曲线 ， 
单 击 吏 按钮， 

(3) 单 击 [LE 琶 | 掖 钮 。 单 击 上 现 | 按 钮 ， 单 击 上 下 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲面 1 的 创建 。 





16.10.8 ”有 界 曲面 1 16.10.9 ”定义 边界 曲线 

Step7. 创建 颖 合 曲 面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 ,区域 中 单 击 全 钱 人 的 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 框 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 天 复 已 如 舍 的 表面 色 ) 复 选 框 ， 单 市 一 确定 | 校 馈 ， 

(2) 选择 要 缝合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选 取 有 界 曲 面 1 与 零件 间 副 本 1 为 要 缝合 的 曲面 ， 
单 击 贺 按 钮 。 

(3) 单 击 上 丽 | 扩 钮 ， 单 击 必 | 按钮 ， 完 成 颖 合 曲面 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 16.10.10b 所 示 的 倒 圆 1。 选取 图 16.10.10a 所 示 的 四 条 边线 为 要 倒 圆 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半径 值 为 10.0。 









ee 


CE 


B= 
2 t 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
16.10.10 ” 倒 圆 1 
Step9. 创建 图 16.10.11b 所 示 的 倒 圆 2。 选 取 图 16.10.11a 所 示 的 边 链 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 5.0。 
选取 此 边 链 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 16.10.11 倒 圆 2 
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Step10. 创建 图 16.10.12 所 示 的 布尔 2。 
(1) 选择 命令 。 在 由 而 处理 功能 选项 卡 曲面 区域 中 单 击 恕 


令 。 





9 扣 加 | 后 的 二 ,选择 医 





(2) 定义 布尔 类 型 。 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ”按钮 | 回 |。 

(3) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选取 图 16.10.13 所 示 的 曲面 为 布尔 运算 
的 工具 ， 减 去 方 回 如 图 16.10.13 所 示 。 

(4) 单 击 UL 六 | 按钮 ， 完 成 布尔 2 的 创建 。 


(和食 __ 全 


图 16.10.12 布尔 2 图 16.10.13 ”定义 布 


Step11. 创建 图 16.10.14 所 示 的 复制 曲面 1〈 实 体 己 隐藏 )。 

(1) 选择 命令 。 在 | 曲面 区 域 中 单 击 邑 鱼 制 按钮 。 

(2) 定义 要 复制 的 面 。 选 择 图 16.10.14 所 示 的 实体 的 外 表面 为 要 复制 的 面 ， 然 后 右 击 。 
(3) 单 击 L 末 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 护 钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创建 。 

















16.10.14 复制 曲面 1 
Step12. 创建 图 16.10.15 所 示 的 加 厚 曲 面 《 实 体 已 显示 )。 





(1) 选择 命令 ， 单 击 二 实体 区 域 忆 话机 jj 中 的 蚁 一 如 al 按钮 。 

(2) 定义 要 加 厚 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选 取 颖 合 曲面 1 为 要 加 厚 的 曲面 。 

(3) 定义 加 厚 参数 。 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 只 名 : 文本 框 中 输入 值 2， 在 图 16.10.16 所 示 
箭头 所 指 的 方向 单 击 鼠标 左 键 。 

(4) 单 击 L 琶 | 按钮 ， 单 击 L 一 | 护 钮 ， 完 成 加 厚 曲面 的 创建 ， 单 击 L 一 | 按钮 。 





16.10.1$ 加 厚 曲 面 16.10.16 “定义 加 厚 方 回 
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Step13. 创建 图 16.10.17 所 示 的 布尔 3。 
(1) 选择 命令 。 在 “ms 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 单 击 叶 车 并 到 后 的 ,选择 加 


令 。 





(2) 定义 布尔 类 型 。 在 “布尔 ”命令 条 中 单 击 “ 布 尔 一 减 去 ”按钮 加 |。 

(3) 定义 布尔 运算 的 工具 及 方向 。 在 绘图 区 域 选取 复制 曲面 1 作为 布尔 运算 的 工具 ， 
减 去 方向 如 图 16.10.18 所 示 。 

(4) 单 击 [ 避 | 掖 钮 。 完 成 布尔 3 的 创建 。 








z 人 人、 减 去 方向 
图 16.10.17 布尔 3 图 16.10.18 ”布尔 运算 工具 及 方 同 


Step14. 创建 图 16.10.19b 所 示 的 倒 圆 3。 选取 图 16.10.19a 所 示 的 边 链 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半径 值 为 2.0。 
选取 此 边 链 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 16.10.19 ” 倒 圆 3 

Step15. 创建 图 16.10.20 的 除 料 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 区域 中 选择 图 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 
绘制 图 16.10.21 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 除 料 属性 。 在 “ 除 料 ” 命 令 条 中 单 击 碟 | 按钮， 确认 是 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 
列表 中 输入 25， 切 除 方向 沿 Z 轴 负 方向 ; 在 中 敲 :下拉 列表 中 输入 10， 切 除 方向 沿 Z 轴 正 
方向 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [六 | 掖 钮 ， em 完成 除 料 特征 2 的 创建 。 











图 16.10.20” 除 料 特征 2 图 16.10.21 截面 草图 
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Step16. 创建 图 16.10.22 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 王 面 区 域 中 单 击 忆 引 按钮 ， 选 择 i] 简 行 选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 距 高 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 55， 偏 移 方向 可 
参考 图 16.10.22。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 

Step17. 创建 图 16.10.23 所 示 的 草图 1。 在 忆 曹 图 区域 中 单 击 较 按 钮 ， 选 取 平 面 4 为 
草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.10.23 所 示 的 草图 ， 单 击 圆 按钮 。 退 出 草 绘 环 境 。 








图 16.10.22 平面 4 图 16.10.23 草图 1 


Step18. 创建 图 16.10.24 所 示 的 草图 2。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 因 按钮 ， 选取 图 16.10.25 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 时 图 环境 ; 绘制 图 16.10.24 所 示 的 章 图 ， 单 击 国 按钮 ， 
退出 草 绘 环境 。 


和 








' ”放大 图 
my 
图 16.10.24 草图 2 图 16.10.25 ”定义 草图 平面 


Step19. 创建 图 16.10.26 所 示 的 除 料 扫 掠 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 区 域 中 单 击 总 除 料 引 后 的 小 三 角 ， 选 择 谍 二 扫 近 

(2) 定义 扫 掠 类 型 。 在 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 的 -默认 招 掠 类 型 域 中 选中 
个 单一 路 径 和 机 截面 多 ) 单 选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 市 确定 上 护 馈 . 

(3) 定义 扫 掠 轨迹 曲线 。 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 响 从 草图 /零件 边 选 择 选项 ， 
在 图 形 区 中 选取 草图 2 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 单 击 加 按钮， 完成 扫 掠 轨迹 曲线 的 选取 。 

(4) 定义 扫 掠 横 截面 。 在 图 形 区 中 选取 草图 1 作为 扫 掠 截面 ， 完 成 扫 掠 横 截面 的 选 
取 。 
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(5) 单 击 “ 扫 掠 ”命令 条 中 的 区 | 过 钮 ， 单 击 | 按钮 ， 完 成 除 料 扫 掠 特征 1 
的 创建 。 


sp 








4 po 
-na 


16.10.26“ 除 料 扫 掠 特征 1 
Step20. 创建 图 16.10.27 所 示 的 平面 5。 
(1) 选择 命令 。 在 匡 夯 区 域 中 单 击 | 加 引 按钮 ， 选 择 iE 入 街 | 选项 ， 
(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 。 


(3) 定义 偏 移 距 离 及 方向 。 在 红豆 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 48， 偏 移 方向 可 参考 
图 16.10.27。 


(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 
Step21. 创建 图 16.10.28 所 示 的 草图 3。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 嘎 | 按钮， 选取 平面 5 作 
为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.10.28 所 示 的 草图 3， 单 击 贺 按 负 ， 退 出 草 绘 环 境 。 





图 16.10.27 平面 5 图 16.10.28 草图 3 


Step22. 创建 图 16.10.29 所 示 的 肋 板 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区 域 中 单 击 革 茵 壁 “后 的 小 三 角 ， 选 择 由 同和 椒 

(2) 定义 〈 肋 板 ) 特征 的 截面 草图 。 在 “ 肋 板 ”命令 条 的 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选 
择 翅 疯 纲 阴 旷 远 项 ， 在 绘图 区 域 选取 草图 3 作为 肋 板 特征 的 截面 草图 ， 单 击 呈 | 按钮。 
(3) 定义 肋 板 特征 的 参数 。 在 “ 肋 板 ”命令 条 的 厚度 文本 框 中 输入 厚度 值 为 1.0; 移动 
鼠标 ， 将 生成 方向 调整 至 图 16.10.30 所 示 的 方向 后 单 击 。 

(4) 单 击 “ 肋 板 ”命令 条 中 的 [本 | 按钮 ， 然 后 单 击 一 | 按钮 ， 完 成 肋 板 特征 1 的 创 











用 





16.10.30 ”生成 方向 
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Step23. 创建 图 16.10.31 所 示 的 草图 4。 在， 莒 图 ”区 域 中 单 击 噶 按钮 ， 选取 图 16.10.32 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.10.31 所 示 的 草图 ; 单 击 国 按钮 ， 
退出 草 绘 环 境 。 


1 





必 一 一 各 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





图 16.10.31 草图 4 图 16.10.32 ”草图 平面 


Step24. 创建 图 16.10.33 所 示 的 沿 曲线 阵列 1。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 区 域 中 单 击 民 沿 曲 线 按钮， 

(2) 定义 要 阵列 的 特征 。 在 绘图 区 域 选取 “ 肋 板 1” 特征 作为 要 阵列 的 特征 ， 单 击 戎 按 
钮 完成 特征 的 选取 。 

(3) 定 义 阵列 曲线 及 参数 。 将 阵列 类 型 设置 为 国生 项 , 在 < 沿 曲线 阵列 ”命令 条 的 个 数 
文本 框 中 输入 $， 在 间距 : 下 拉 列 表 中 输入 30.0;， 然后 在 绘图 区 域 选 取 草 图 4 作为 沿 曲线 阵 
列 的 曲线 ， 单 击 因 按钮 完成 阵列 曲线 的 选取 。 

(4) 定义 错 点 。 在 绘图 区 域 选 取 图 16.10.34 所 示 的 点 ， 移 动 鼠标 ， 将 阵列 方向 调整 至 
如 图 16.10.35 所 示 的 方向 ; 单 击 鼠标 左 键 ,在 沿 曲线 变化 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 陛 卉 

(5) 在 命令 条 中 单 击 _- 豆 | 按钮 ， 单 击 L 于 | 按钮 ， 完 成 沿 曲线 阵列 1 的 创建 。 

















ff 
EO 放大 图 
AAA 人 、 A AAA 人 
4 
图 16.10.33 ” 沿 曲 线 阵列 1 图 16.10.34 “定义 锚 点 


Step25. 创建 图 16.10.36 所 示 的 草图 5。 在” 训 图 “区域 中 单 击 咒 按钮， 选取 平面 5 作 
为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.10.36 所 示 的 草图 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 























图 16.10.35 ”阵列 方向 图 16.10.36 ”草图 5 


Step26. 创建 图 16.10.37 所 示 的 肋 板 特征 2。 
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(1) 选择 命令 。 在 ” 实 祭 ”区域 中 单 击 革 洲 台 工 后 的 小 三 角 ， 选 择 民 5 助 极 
(2) 定义 〈 助 板 ) 特征 的 截面 草图 。 在 “ 肌 板 ”命令 条 的 “创建 起 源 ”下 拉 列表 中 先 
辐 琶 选项 ， 在 绘图 区 域 选取 草图 5 作为 肋 板 特征 的 截面 草图 ， 单 击 项 按钮 。 

(3) 定义 肋 板 特征 的 参数 。 在 肋 板 命令 条 的 厚度 文本 框 中 输入 厚度 值 为 1.0; 移动 鼠标 ， 
将 生成 方向 调整 至 图 16.10.38 所 示 的 方向 后 单 击 。 

(4) 单 击 “ 肋 板 ” 命 令 条 中 的 可 | 校 钮 ， 然 后 单 击 _ 怠 | 校 钮 ， 完 成 肋 板 特征 2 的 创 











图 16.10.37 肪 板 特征 2 图 16.10.38 ”生成 方向 


Step27. 创建 图 16.10.39 所 示 的 沿 曲线 阵列 2。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 区 域 中 单 击 * 沿 曲 线 按钮 。 

(2) 定义 要 阵列 的 特征 。 在 绘图 区 域 选取 “ 肋 板 2” 作 为 要 阵列 的 特征 ， 单 击 贺 按钮 
完成 特征 的 选取 。 

(3) 定 义 阵列 曲线 及 参数 ,将 阵列 类 型 设置 为 四 和 项 , 在 沿 曲 线 阵列 ”命令 条 的 个 数 
文本 框 中 输入 4， 在 间距 : 下 拉 列 表 中 输入 30.0; 然后 在 绘图 区 域 选 取 图 16.10.40 所 示 的 模 
型 边线 作为 沿 曲线 阵列 的 曲线 。 单 击 戎 按钮 ， 完 成 阵列 曲线 2 的 选取 。 





16.10.39 ” 沿 曲 线 阵列 2 图 16.10.40 “定义 阵列 出 线 


(4) 定义 锚 点 。 在 绘图 区 域 选 取 图 16.10.41 所 示 的 点 。 移 动 鼠标 ， 将 阵列 方向 调整 至 
如 图 16.10.42 所 示 的 方向 ; 单 击 鼠 标 左 键 ,在 沿 曲线 变化 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 用 并 
(5) 在 命令 条 中 单 击 _ 融 | 按钮 ， 单 击 [本 故 | 按钮 ， 完 成 沿 曲线 阵列 2 的 创建 











16.10.41 定义 锚 点 16.10.42 ”阵列 方向 


350 Solid Edge 5ST4 曲面 设计 实例 精 解 


Step28. 创建 图 16.10.43 所 示 的 草图 6。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 嘎 | 按钮， 选取 平面 4 作 
为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.10.43 所 示 的 草图 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 






























































16.10.43 ”草图 6 


Step29. 创建 图 16.10.44 所 示 的 肋 板 特征 3。 | 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 “区 域 中 单 击 革 惑 壁 “后 的 小 三 角 ， 选 择 由 和 胸 板 = 命 
(2) 定义 〈 肋 板 》 特征 的 截面 草图 。 在 “ 肋 板 ”命令 条 的 “创建 起 源 ” 下 拉 列表 中 选 
站 汪 陪 曙 选项 ， 在 绘图 区 域 选 取 草 图 6 作为 肋 板 特征 的 截面 草图 ， 单 击 基 按钮 。 

(3) 定义 肋 板 ( 筋 ) 特征 的 参数 。 在 “ 肋 板 ” 命 令 条 的 厚度 文本 框 中 输入 厚度 值 为 1.0; 
移动 鼠标 ， 将 生成 方向 调整 至 图 16.10.45 所 示 的 方向 后 单 击 。 

(4) 单 击 “ 肋 板 ” 命 令 条 中 的 [本 | 按钮 ， 然 后 单 击 _ 怠 | 按钮 ， 完 成 肋 板 特征 3 的 创 














图 16.10.44 es 图 16. 10.45 ”生成 方向 


Step30. 创建 图 16.10.46 所 示 的 平面 6。 

(1) 选择 命令 。 在 七 画 区 域 中 单 击 思 引 按钮 ， 选 择 | 平 竺 ;选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取信 视图 (XY) 平面 作为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距 离 及 方向 。 在 虹 敲 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 4， 偏 移 方向 沿 乙 轴 负 
方 癌 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 6 的 创建 。 





图 16.10.46 平面 6 


Step31. 创建 图 16.10.47 所 示 的 拉 伸 特征 1。 
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(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 由 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平面 6 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.10.48 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 剧 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 芭 按钮， 确认 f 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 
将 拉 伸 类 型 设置 为 “ 穿 透 下 一 个 ”| 国 ， 拉 伸 方向 沿 Z 轴 负 方 向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 [本 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


C 


图 16.10.47” 拉 伸 特征 1 图 16.10.48 ”截面 草图 














Step32. 创建 图 16.10.49 所 示 的 平面 7。 

(1) 选择 命令 。 在 平 男 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 5 笠 待 选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 俯 视图 (XY) 平面 作为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 外 可 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 8， 偏 移 方向 沿 乙 轴 负 
方向 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 7 的 创建 。 





图 16.10.49 平面 7 


Step33. 创建 图 16.10.50 所 示 的 除 料 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 选择 园 命 令 ， 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平 面 7 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.10.51 
所 示 的 截面 草图 。 加 

(3) 定义 除 料 属性 。 在 “ 除 料 ” 命 令 条 中 单 击 鸭 | 按 钮 ， 确 认 蚂 上 与 史 
将 除 料 类 型 设置 为 “完全 穿 透 ”[ 国 ， 拉 伸 方向 沿 Z 轴 负 方向 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 LE 豆 | 按 钮 ， 单 击 _ 瑞 按钮， 完成 除 料 特征 3 的 创建 。 





按钮 未 被 按 下 ， 
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图 16.10.50” 除 料 特征 3 图 16.10.51 截面 草图 

Step34. 创建 图 16.10.52 所 示 的 除 料 特征 4。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命令 ， 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平面 6 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.10.53 
所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 除 料 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 苞 有 按钮， 确认 是 
单 击 “ 完 全 穿 透 ” 按 钮 四 ， 除 料 方向 沿 乙 轴 负 方向 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命令 条 中 的 jj 包 单 击 [于 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 4 的 创建 。 
































16.10.52 ” 除 料 特征 4 16.10.53 ”截面 草图 
Step35. 创建 图 16.10.54 所 示 的 镜像 特征 1。 





(1) 选择 命令 。 在 阵列 | 区 域 中 单 击 中 入 像 |" 按钮 。 

(2) 定义 要 镜像 的 元 素 。 在 路 径 查找 器 中 选择 “ 肋 板 3”、“ 拉 伸 1”、“ 除 料 3” 以 及 “ 除 
料 4” 为 要 镜像 的 特征 ， 单 击 贺 按 钮 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 _ 带 | 控 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


p> sc 和 


pp 
ON 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
16.10.54 ”镜像 特征 1 


Step36. 创建 图 16.10.55 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 “区 域 中 单 击 甸 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 16.10.56 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 
环境 ， 绘 制图 16.10.57 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 因 按钮 。 
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图 16.10.55 ” 拉 伸 特征 2 图 16.10.56 ”草图 平面 
(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 网 | 按钮 ， 确 认 ! 史 | 与 区 | 按钮 未 被 按 下 ， 


在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 3， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 可 参考 图 16.10.55。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 [本 | 掖 钮 ， 单 击 _ 王 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








图 16.10.57 截面 草图 

Step37. 创建 图 16.10.58 所 示 的 除 料 特征 5。 

(1) 选择 命令 。 在 ” 实 传 ”区域 中 选择 园 命 令 ， 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 16.10.56 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 
环境 ， 绘 制图 16.10.59 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 除 料 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 节 按钮 ， 确 认 叭 | 按钮 被 按 下 ， 单 击 “ 完 
全 穿 透 ” 按 钮 国 |. 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 L 功 | 按钮 ， 单 击 _- 台 | 控 钮 ， 完 成 除 料 特征 5 的 创建 。 








Step38. 创建 图 16.10.60 所 示 的 除 料 特征 6。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 。 
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(2) 定义 特征 的 截面 齐 图 。 选 取 平 面 5 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.10.61 
所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 除 料 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 国 | 按 钮 ， 确 认 蚂 与 是 | 核 钮 未 被 按 下 ， 
在 忠 离 :下拉 列 表 中 输入 5， 并 按 Enter 键 ， 除 料 方向 沿 X 轴 正方 向 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [本 | 掖 钮 ， 单 击 L 站 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 6 的 创建 。 











图 16.10.60“ 除 料 特征 6 图 16.10.61 截面 草图 


Step39. 创建 图 16.10.62b 所 示 的 倒 圆 4。 选取 图 16.10.62a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半径 值 为 0.3。 
选取 此 边线 





放大 图 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





a) 倒 圆 前 人 
16.10.62” 倒 圆 4 


Step40. 保存 并 关闭 模型 文件 。 


16.11 连 接 


2 








和 linker.par 而 四 零件 间 副 本 1 
[a 地 :Base Ss” 拉 圳 1 
日 加 加 基本 做 者 平面 回 品 平面 4 
局 俯视 图 避 训 品 拉 2 
品 右 祝 图 (7Z) 器 除 料 1 
是 前 视图 仿 品 拉 坤 3 
加 除 料 2 
品 拉 4 
加 除 料 3 


图 16.11.1 零件 模型 及 路 径 奋 找 器 


Step1. 在 装配 体 中 建立 连接 器 linker。 
(1) 单 击 装 本 区域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ” 按钮 逆 |， 系 统 弹出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 
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(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 昼 板 驯 : 下 拉 列 表 中 选择 站 将 葡 逢 生 近 项 ， 在 
新 廊 件 名 各: 下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 linker ， 在 靳 莹 中 位 站 :下 拉 列 表 中 选择 
他 与 当前 装配 相同 外 ); 单 选项 ， 单 寺 L_ 节 建 和 编辑 “| 六 馈 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 草 贴 概 _ 区域 中 辐 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 幅 /9 零件 间 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ; 在 绘图 区 域 选 取 lampshade_back 零件 为 参考 零件 ， 在 选 
择 后 的 下 拉 列 表 中 选择 医 国 过 项 , 在 绘图 区 域 选 取 图 16.11.2 所 示 的 模型 表面 , 单 击 国 按钮 ， 
单 击 [ 囊 | 控 钮 ， 单 击 _- 怠 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复制 1” 的 操作 。 

(4) 单 击 国 按 钮 。 

Step2.， 选择 下 拉 菜 单 吕 一 > oaks  。 在 路 径 查找 器 中 选中 
团 凡 各 linker. par:1 语 石 击 ， 选 择 同 ”在 solid Edee 零件 环境 中 打 寻 














图 16.11.2 零件 间 复 制 1 

Step3. 创建 图 16.11.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 由 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 16.11.4 所 示 的 面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 
制图 16.11.5 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 国 | 按钮。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 | 按 钮 ， 确 认定 上 与 国 | 按钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 10， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 乙 轴 负 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 于 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

D4 


2 
草图 平面 


图 16.11.3” 拉 伸 特征 1 图 16.11.4 草图 平面 图 16.11.5 截面 草图 








Oo 


Step4. 创建 图 16.11.6 所 示 的 平面 4。 
(1) 选择 命令 。 在 拉面 区 域 中 单 击 思 中 按钮， 选择 呈 ， 手 符 选项 。 
(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 。 
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(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 呈 有 :下拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 48， 偏 移 方向 沿 X 轴 


正方 向 。 
(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 
Step5. 创建 图 16.11.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 由 按钮 。 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平面 4 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 16.11.8 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 剧 按钮 。 
(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 左 按钮， 确认 是 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 25， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 X 轴 正方 向 。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 于 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 





与 瞧 | 按 钮 未 被 按 下 ， 














图 16.11.6 平面 4 图 16.11.7 拉 伸 特征 2 图 16.11.8 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 16.11.9 所 示 的 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 合 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平 面 4 作为 章 图 平面 ， 进 入 章 图 环境 ， 绘 制图 16.11.10 
所 示 的 截面 草图 。 加 加 

(3) 定义 除 料 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 苞 按钮， 确认 是 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 25， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 义 轴 正 方向 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 L 功 | 按钮 ， 单 击 _- 瑞 | 掖 钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 


sd 


图 16.11.9 ” 除 料 特征 1 16.11.10 ”截面 草图 








与 哎 | 按 钮 未 被 按 下 ， 








Step7. 创建 图 16.11.11 所 示 的 拉 伸 特征 3。 
(1) 选择 命令 。 在 。 实 休 “区域 中 单 击 殴 按钮 。 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平 面 4 作为 草图 平面 ， 进 入 章 绘 环境 ， 绘 制图 16.11.12 
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所 示 的 截面 草图 ， 单 击 固 按钮 。 加 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 左 按钮， 确认 是 上 与 是 | 核 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 1.0， 并 按 Enter 键 ， 拉 仲 方向 沿 义 轴 正 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 _ 避 | 按钮 ， 单 击 _ 邓 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 















Fr i 
i 
| mm | 
图 16.11.11 拉 伸 特征 3 图 16.11.12 截面 草图 


Step8. 创建 图 16.11.13 所 示 的 除 料 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 
绘制 图 16.11.14 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 除 料 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 虹 按钮 确认 | 坚 | 按 钮 被 按 下 ， 在 距离 : 下 
拉 列 表 中 输入 8.0， 并 按 Enter 键 , 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 L 豆 | 按 钮 ， 单 击 - 瑞 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 











图 16.11.13” 除 料 特征 2 图 16.11.14 截面 草图 


Step9. 创建 图 16.11.15 所 示 的 拉 伸 特征 4。 

(1) 选择 命令 。 在 ， 实 舍 区域 中 单 击 辆 按钮。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 给 
制图 16.11.16 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 欧 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 苞 以 钮 ， 确 认 苞 
拉 列 表 中 输入 6.0， 并 按 Enter 键 , 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [本 | 按钮 ， 单 击 L 间 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 

Step10. 创建 图 16.11.17 所 示 的 除 料 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 园 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 





按钮 被 按 下 ， 在 中 客 : 下 
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制图 16.11.18 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 除 料 属性 。 在 “ 除 料 ” 命 令 条 中 单 击 区 按钮 ， 确 认 轨 
拉 列 表 中 输入 3.0， 并 按 Enter 键 ,。 

(4) 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 [本 | 校 乌 ， 单 击 _ 台 | 校 钮 ， 完 成 除 料 特征 3 的 创建 。 








按钮 被 按 下 ， 在 中 岛 : 下 





16.11.15 拉 伸 特征 4 














图 16.11.17 除 料 特征 3 图 16.11.18 截面 草图 


Step11. 保存 并 关闭 模型 文件 。 
16.12 垫上 片 


下 面 讲解 垫 片 的 创建 过 程 。 零 件 模型 及 路 径 查 找 右 如 图 16.12.1 所 示 。 


入 asheet. par 
li: Base 
日 回 回 基本 戎 考 平面 
局 以 视图 各 六 
中 右 祝 图 位 2 
局 前 视图 仆 2 
各 链接 





器 下 人 1 


图 16.12.1 Ra 


Step1. 在 装配 体 中 建 并 热 片 sheet。 
(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 移 |， 系 统 弹 出 “ 原 位 新 建 零 件 ”对 话 杠 。 
(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 一 可 四; 下拉 列表 中 选择 国 革 装 纲 约 
新 交 件 名 ,下拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 sheet ， 在 新 率 伴 位 置 (下 拉 列 表 中 选择 
fe 与 当前 装 肥 相同 (3): 单 选 项 ， 单 击 创建 和 编辑 “| | 交 钙 。 
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(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 副 贴 概 区域 中 三 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 幅 零件 间 复 制 6 舍 4 
系统 弹出 “零件 间 复制 ”命令 条 ， 在 绘图 区 域 选取 lampshade_front 零件 为 参考 零件 ， 在 选 
择 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 绘图 区 域 选取 图 16.12.2 所 示 的 模型 表面 ， 单 击 国 按钮 ， 单 

击 L 开 | 护 钮 ， 单 击 _ 驯 | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 1” 的 操作 。 

(4) 单 击 国 按 钮 。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 回 一 w 国 Wj 仿 。 在 路 径 杏 找 器 中 选中 国 上 各 sheet'par:l 
后 右 击 选择 上 里 于 medrdgemsedshe 人 














16.12.2 等 件 间 复制 1 


Step3. 创建 图 16.12.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 由 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 给 
制图 16.12.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 加 按钮。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 苞 | 按钮， 确认 是 与 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 0.5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 Z 轴 人 负 方 向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L_ 避 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


国生 


图 16.12.3” 拉 伸 特 征 1 图 16.12.4 截面 草图 
Step4. 保存 并 关闭 模型 文件 。 


[| 











16.13 灯 管 


下 和 面 讲解 灯 管 的 创建 过 程 。 零 件 模 型 及 路 人 径 合 找 占 如 图 16.13.1 所 示 。 
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< 一 








各 bulb. par 口 平面 5 
[a te Base 加 2 草图 1 
日 加 器 基本 参考 平面 加 彩 草图 2 
局 俯视 图 (3 二 拉 吉 2 

器 右 视 图 (Y2) 证 除 料 1 

器 前 视图 公 史 品 拉 伸 1 

品 拉 伸 2 

品 拉 伸 3 

品 拉 伸 4 

前 便 加 1 

品 拉 伸 5 


图 16.13.1 零件 模型 及 路 和 任 查 找 占 

Step1. 在 装配 体 中 建立 灯 省 bulb。 

(1) 单 击 装配 区 域 中 的 “ 原 位 创建 零件 ”按钮 泡 |， 系 统 弹 出 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 原 位 新 建 零件 ”对 话 框 的 下 顿 上 :下 拉 列 表 中 选择 曾 有 RS 
新 文件 名 他: 下 拉 列 表 中 输入 零件 的 名 称 为 bulb， 在 剖 站 作 位 下 下 拉 列 表 中 选择 
公 与 当前 装配 相同 名 ) : 单 选项 ， 单 击 L_ 创建 和 编辑 “| 交合 。 

(3) 单 击 主页 功能 选项 卡 要 贴 概 _ 区 域 中 辐 | 后 的 小 三 角 ， 选 择 幅 9 零件 间 
系统 弹出 “零件 间 复 制 ” 命 令 条 ; 在 绘图 区 域 选 取 linker 零件 为 参考 零件 ， 在 选择 下 拉 列 表 
中 选择 国光 项 ， 在 绘图 区 域 选取 图 16.13.2 所 示 的 模型 表面 ， 单 击 国 按钮 ， 单 击 [ 避 | 拉 
钮 ， 单 击 L | 按钮 ， 完 成 “零件 间 复 制 1” 的 操作 。 

(4) 单 击 加 按钮 ， 











到 16.13.2 零件 间 复 制 1 





Step2. 选择 下 拉 菜 单 加 > seer 在 路 径 查 找 器 中 选中 四 上 遇 Pr:， 
lawn EE + 7 命令 。 





Step3. 创建 图 16.13.3 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 王 画 区域 中 单 击 书 按钮， 选择 [四 洋行 选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 图 16.13.3 所 示 的 面 作为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距 离 及 方向 。 在 昌 敲 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 8， 偏 移 方向 沿 X 轴 
DT)s 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完 成 平面 4 的 创建 。 

Step4. 创建 图 16.13.4 所 示 的 平面 5。 
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(1) 选择 命令 。 在 亚 面 区域 中 单 击 思 引 按 钮 ， 选 择 虹 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距离 及 方向 。 在 暇 : 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 9.0， 偏 移 方向 沿 乙 轴 
负 方向 。 

(4) 在 绘图 区 域 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 





下 而 了 





16.13.3 平面 4 16.13.4 平面 5 


Step5. 创建 图 16.13.5 所 示 的 草图 1。 在 ” 莒 图 ”区域 中 单 击 踢 按 钮 ， 选 取 平 面 5 为 草 
图 平面 ， 绘 制图 16.13.5 所 示 的 草图 1。 





16.13.5 ”草图 1 


Step6. 创建 图 16.13.6 所 示 的 草图 2。 在 ， 莒 图 区域 中 单 击 咒 按钮 ， 选 取 平 面 4 为 草 
图 平面 ， 绘 制图 16.13.6 所 示 的 草图 2。 


D 12 


S p10 
1 
图 16.13.6 草图 2 
Step7. 创建 图 16.13.7 所 示 的 扫 掠 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 ”” 实 仁 ”区 域 中 单 击 呈 过 科 "后 的 小 三 角 ， 选 择 同 “和 扫 擦 9 命令 。 
(2) 定义 扫 掠 类 型 。 在 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 的 -默认 扫 挤 类 型 区 域 中 选中 站 早 一 由 共和 机 融 面 久 ) 
单 选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 L_ 确定 “| 们 馈 。 
(3) 定义 扫 掠 轨迹 曲线 。 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 史 从 草图 /零件 边 选择 选项 ， 在 
绘图 区 域 中 选取 草图 1 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 单 击 贺 按 钮 ， 完 成 扫 掠 轨迹 曲线 的 选取 。 








DEA 
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(4) 定义 扫 掠 横 截面 。 在 图 形 区 中 选取 草图 2 中 直径 为 12 的 圆 作为 扫 掠 截面 ， 完 成 扫 
掠 横 截面 的 选取 。 

(5) 单 击 “ 扫 掠 ”命令 条 中 的 UL 本 | 按钮 ， 单 击 二 玫 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 16.13.8 所 示 的 扫 掠 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 希 除 料 后 的 小 三 角 ， 选 择 鸯 扫 近 

(2) 定 义 扫 掠 类 型 ,在 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 的 点 认 扫 掠 类 型 多 域 中 选中 全 时 一 中 全 和 权 鼎 徊 区 ) 
单 选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 市 确定 上 术 馈 . 

(3) 定义 扫 掠 轨迹 曲线 。 在 “创建 起 源 ” 下 拉 列 表 中 选择 哎 从 草图 /零件 过 选择 选项 ， 在 
图 形 区 中 选取 草图 1 作为 扫 掠 轨迹 曲线 ; 单 击 项 按钮 ， 完 成 扫 掠 轨迹 曲线 的 选取 。 

(4) 定义 扫 掠 横 截 面 。 在 图 形 区 中 选取 草图 1 中 直径 为 10 的 圆 作为 扫 掠 截面 ， 完 成 扫 
掠 横 截面 的 选取 。 

(5) 单 击 命令 条 中 的 [于 | 按钮 ， 单 击 _- 瑞 | 按 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 2 的 创建 。 











pe 


EA 


图 16.13.7” 扫 掠 特征 1 图 16.13.8 ” 扫 掠 特征 2 


Step9. 创建 图 16.13.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 脆 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 16.13.10 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 16.13.11 所 示 的 鹤 面 草图 ， 单 击 国 | 按 馈 。 加 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伟 ” 命 令 条 中 单 击 苞 | 按 钮 ， 确 认 旺 与 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 20， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 沿 义 轴 正 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 功 | 按钮 ， 单 击 - 瑞 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


看 按 钮 未 被 按 下 ， 











Ye 





图 16.13.9 ” 拉 伸 特征 1 图 16.13.10 ”草图 平面 图 16.13.11 截面 草图 


Step10. 创建 图 16.13.12 所 示 的 拉 伸 特征 2。 
(1) 选择 命令 。 在， 实 依 区域 中 单 击 鲜 按钮 。 
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(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 16.13.10 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 16.13.13 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 基 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 苞 | 按 钮 ， 确 认 旺 与 秦 | 按 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 5.0， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 沿 义 轴 负 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 _ 囊 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 











16.13.12” 拉 伸 特征 2 


Step11 创建 图 16.13.14 所 示 的 拉 伸 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 由 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 16.13.10 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 16.13.15 所 示 的 稚 面 草图 ， 单 击 驾 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 左 按钮， 确认 是 上 与 是 | 核 钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 5.0， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 沿 X 轴 正 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [| 掖 钮 ， 单 击 二 于 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 

















16.13.14 拉 伸 特征 3 


Step12 创建 图 16.13.16 所 示 的 拉 伸 特征 4。 





16.13.16” 拉 伸 特征 4 


(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 甩 按钮。 
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(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 图 16.13.17 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 给 
环境 ; 绘制 图 16.13.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 项 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 轩 | 按 钮 ， 确 认 " 民 | 与 叭 | 按钮 未 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 13， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 沿 久 轴 负 方 向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 _ 豆 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 












选取 此 面 





16.13.17 草图 平面 16.13.18 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 16.13.19b 所 示 的 倒 圆 1。 选取 图 16.13.19a 所 示 的 边 链 为 要 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 2.0。 





选取 此 边 链 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 16.13.19 倒 圆 1 

Step14 创建 图 16.13.20 所 示 的 拉 伸 特征 5。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 由 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 平面 5 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 16.13.21 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 项 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 苞 按钮， 确认 哈 | 边 钮 被 按 下 ， 在 距离: 下 
拉 列 表 中 输入 3， 并 按 Enter 键 ， 在 绘图 区 空白 区 域 单 击 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 于 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 


pr 








16.13.20” 拉 伸 特 征 5 
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实 





图 16.13.21 截面 草图 


Step15. 保存 并 关闭 模型 文件 。 
Step16. 保存 并 关闭 闭 配 体 模型 。 


16.14 ”台灯 总 小 配 


下 面 讲解 台灯 萎 配 的 创建 过 程 。 闭 配 模型 及 路 径 碍 找 右 如 图 16.14.1 所 示 。 


世 readine_l1amp. asnm 

国 回 世 “坐标 系 

日 回 沾 花 考 平面 
ETop ixy) 
DRight 【7z) 
EFront (xr) 
贺 加 千 行 1 

由 贸 1anp_fholder. asm: 1 

由 可 lampshade. asm: 1 





图 16.14.1 装配 模型 及 路 人 径 查 找 颖 

Stepl. 新 建 一 个 装配 文件 ,选择 下 拉 菜 单 > J np 中 jamesezee 合 
令 ， 系 统 进入 装配 体 模板 。 

Step2. 引入 装配 体 lamp_holder。 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “零件 库 ” 按钮 网 ,在 “零件 库 ” 
对 话 框 区域 的 下 拉 列 表 中 设 定 装配 的 工作 路 径 为 Di:\sest4.7\work\ch16; 在 “零件 库 ” 对 话 框 
中 选中 lamp_holder 装配 体 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 ， 在 图 形 区 合适 的 位 置 松 开 
鼠标 左 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 如 图 16.14.2 所 示 。 

Step3. 引入 装配 体 lampshade 并 定位 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 是 ， 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
lampshade 装配 体 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 ， 在 图 形 区 合适 的 位 置 松 开 鼠标 左 
键 ， 并 按 Esc 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 如 网 16.14.3 所 示 。 

(2) 激活 装配 体 。 单 击 交 择 区 域 中 的 “激活 ” 旋钮 加 | 然后 在 路 径 查 找 器 中 分 别 单 
击 田 回 镶 lamp_holder'asnm:l 上 国 回 乓 lanpshade.asnm:l 装配 体 ， 将 装配 体 激活 。 
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z 和 | Da 
时 | 
所 ™, z 


16.14.2 ”引入 装配 体 lamp_holder 16.14.3 ”引入 装配 体 lampshade 





(3) 创建 约束 ， 使 其 完全 定位 。 

, 显示 参考 平面 ， 在 路 径 查 找 器 中 选中 四 回 世 1mp_holder. asn:1 并 右 击 ， 选 择 
于 所 1 命令， 在 系统 弹出 的 “显示 /隐藏 部 件 ” 文 本 框 中 将 口 考 福 + 甸 打开 ， 单 
= 在 路 径 查 找 器 中 选中 国 回访 lanpshade,asmi1 并 右 击 ， 选 择 

1 命令， 在 系统 弹出 的 “显示 /隐藏 部 件 ”文本 框 中 将 口 对 汪 f 面 打开 ， 单 

了 

四 选择 命令 。 单 击 束 配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 误 ， 系统 弹出 “装配 ”命令 条 。 

@ 添加 “ 面 对 齐 ” 配合。 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 器 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 休 于 可 入 命令 ， 在 绘图 区 域 选 取 lamp holder 装配 体 的 回忆 Pront (xz) 与 
lampshade 对 配 体 的 回电 Ra 3 起 作为 要 面 对 齐 的 两 个 面 ， 然 后 按 Esc 键 退出 。 

@ 创建 基准 参考 平面 。 单 击 特征 功能 选项 卡 重 画 区 域 中 的 号 "按钮 , 选择 上 J 平行， 
命令 ， 在 绘图 区 域 选 取 图 16.14.4 所 示 的 模型 表面 作为 参考 平面 ， 在 此 吉凶 :下 拉 列 表 中 输 
入 距离 值 为 -10.5。 























图 16.14.4 ”基准 参考 平面 
@ 添加 “ 面 对 齐 ”配合 。 单 击 守卫 区 域 中 的 “装配 ” Sam 在 “装配 ” en 

单 击 | 器 | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 到 
回 呈 Top over ee Esc 键 退 出 ， 然 后 在 路 径 查 找 
器 中 选中 所 回国 apsnane asm:1 ,在 路 径 查找 器 下 方 会 弹出 此 装配 体 中 所 包含 的 所 有 装配 
关系 。 在 该 区 域 中 选中 * 铅 王 行 1 《00 mm) (W488) ， 系 统 弹出 图 16.14.5 所 示 的 命 
令 条 ， 将 偏 移 值 设置 为 -2.0， 然 后 按 Enter 键 ， 在 绘图 区 域 的 空白 处 单 击 完成 “ 面 对 齐 ” 配 

合 的 创建 。 
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回避 局 可 [zz 可 | 
到 16.14.5 ”solidedge 命令 条 
@@ 添加 “ 贴 合 ” 配 合 。 单 击 WE J 按钮 训 ， 在 “装配 ”命令 条 中 单 
击 (29| 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 耳 此 合 命 令 ， 在 绘图 区 域 选 取 图 16.4.6 所 示 的 面 
1 与 面 2 为 要 贴 合 的 面 ， 然 后 按 Esc 键 退出 。 











16.14.6 ”选取 贴 合 面 
Step4. 将 控件 及 参考 平面 隐藏 并 保存 装配 体 模型 ， 命 名 为 reading_lamp。 
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